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SUPLEMENTO PARA O PROFESSOR

Apresentacio

As tecnologias digitais da comunicacao e da informacéo estao provocando mudancas
profundas na vida em sociedade, especialmente na construcao das identidades juvenis.
Tais mudancas ocorrem com rapidez e intensidade, o que dificulta a compreensédo do
préprio fendmeno.

Nesse contexto, espera-se que durante o Ensino Médio, etapa finalda Educacao Bésica,
os jovens consolidem o aprendizado com o qual ja tiveram contato e se tornem cidadaos
preparados para compreender o mundo globalizado, projetar.o préprio futuro e interagir
de forma significativa com o meio em que vivem. Porém, estudos e estatisticas apontam
a distancia da realidade brasileira desse ideal.

Qual deve ser a direcdo das politicas educacionais do pais para que a escola alcance os
avancos tecnoldgicos e os utilize para a efetivacdode um processo de ensino-aprendizagem
significativo na construcdo da identidade dos jovens? Mais do que isso, qual deve ser a
direcdo para que os estudantes se apropriem dessas‘tecnologias de forma critica, respon-
savel, ética e propositiva no caminho dé uma sociedade plural e inclusiva?

Evidentemente, questdes tdo complexas relacionadas a realidades diversas nao terédo
uma Unica resposta, mas ja existem estudos, acdes e bons resultados que comprovam a
possibilidade da realizacdo dé praticas educacionais transformadoras, desde que con-
textualizadas.

Esta obratem o objetivode apresentar sugestdes de préticas e abordagens alinhadas as
mudancas legislativas e asinovagdes educacionais que podem ser adaptadas a diferentes
realidades. Pretende, portanto, fornecer aos professores subsidios para o inicio de uma
caminhada que pode ser realizada em diferentes ritmos e percorrida em diferentes dire¢oes.
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1. Base Nacional Comum Curricular

A Base Nacional Comum Curricular (BNCC) é um documento de carater normativo que busca nortear

a formulacdo dos curriculos dos estados e municipios de todo o Brasil, devendo ser seguido tanto por
escolas publicas quanto privadas.

A Lei de Diretrizes e Bases da Educacao Nacional — LDB (Lei n©9.394/1996) — ja anunciava a necessidade
do estabelecimento de norteadores para a elaboracao dos curriculos com o objetivo de assegurar uma
formacao minima comum a todos os alunos da Educacao Basica. Assim, cabe a Uniao:

“[...] estabelecer, em colabora¢ao com os Estados, o Distrito Federal e os Municipios, compe-
téncias e diretrizes para a educacao infantil, o ensino fundamental e o ensino médio, que nor-
tearao os curriculos e seus conteidos minimos, de modo a assegurar formacaodbasica comum”.

BRASIL. Lei n. 9.394, de 20 de dezembro de 1996.
Disponivel em: <http://www.planalto.gov.br/ccivil_03/leis/19394.htm>. ‘Acesso em: 27 dez. 2019.

Além disso, a LDB também determina que tal formagao comum deveser complementada “por uma
parte diversificada, exigida pelas caracteristicas regionais e locais da sociedade, da cultura, da economia
e dos educandos”. A concepc¢ao de um ensino contextualizado também foi refor¢cada pelas Diretrizes
Curriculares Nacionais (DCN) promulgadas em 2010, segundo as quais a escola deve valorizar as dife-
rencas e garantir:

“[...] o atendimento a pluralidade e a diversidade cultural, resgatando e respeitando os direitos
humanos, individuais e coletivos e as varias manifestacoes de cada comunidade”.

BRASIL. Ministério da Educacdo; Secretaria. de Educacao Basica; Secretaria de Educacao
Continuada, Alfabetizacao, Diversidade e Inclusao; Secretaria de Educacao Profissional e
Tecnoldgica. Conselho Nacional de Educagao; Camara de Educacao Bésica. Diretrizes Curriculares
Nacionais da-Educagao Basica. Brasilia: MEC, SEB, DICEI, 2013. p. 22.

A discussao acerca da BNCC ganhou mais for¢a com a promulgacao da lei que aprovou o Plano Na-
cional de Educacdo (PNE - Lei n® 13.005/2014); que, ao estabelecer diretrizes, metas e estratégias para a
educacao brasileira, afirmou a importancia da “implantacao dos direitos e objetivos de aprendizagem e
desenvolvimento que configurardo a base nacional comum curricular”.

Assim, o Ministério da Educacao (MEC) passou a conduzir o processo de construcdo da BNCC e contou
com a participacao de diferentesisegmentos e entidades representativas. O processo de elaboracdo e
redacdo da BNCC da Educacéo Infantil e do Ensino Fundamental durou cerca de trés anos, sendo lancada
sua primeira versao em 2015, normatizada pelo Conselho Nacional de Educacdo (CNE) e homologada pelo
MEC em 20 de dezembro de 2017, apds a realizacdo de inimeras audiéncias publicas. J4 o documento
referente ao Ensino Médio foi homologado em 14 de dezembro de 2018.

CRONOLOGIA DA LEGISLAGAO EDUCACIONAL

LDBEN PNE BNCCEM
(1996) (2014) (2018)
) ) ) p
DCN BNCC
(2010) El e EF
(2017)

Fonte: BRASIL. Ministério da Educacdo. Secretaria de Educacéo Bésica. Base Nacional Comum Curricular.
Brasilia: MEC; SEB, 2018. p. 10-11. Disponivel em: <http://basenacionalcomum.mec.gov.br/images/BNCC_EI_
EF_110518_versaofinal_site.pdf>. Acesso em: 27 dez. 2019.
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Com a homologacao da BNCC, as redes e os sistemas de ensino passaram a ter como tarefa construir
curriculos que considerem as aprendizagens essenciais definidas por esse documento, visando assegurar
aos estudantes o desenvolvimento de competéncias gerais da Educacao Basica:

1. Valorizar e utilizar os conhecimentos historicamente construidos sobre o mundo
fisico, social, cultural e digital para entender e explicar a realidade, continuar
aprendendo e colaborar para a construcao de uma sociedade justa, democratica
e inclusiva.

2.Exercitar a curiosidade intelectual e recorrer a abordagem propria das ciéncias,
incluindo a investigacao, a reflexao, a andlise critica, a imaginacao e a criatividade, para
investigar causas, elaborar e testar hipéteses, formular e resolver problemas e criar
solucoes (inclusive tecnoldgicas) com base nos conhecimentos das diferentes areas.

3. Valorizar e fruir as diversas manifestacoes artisticas e culturais, das locais as mundiais,
e também participar de praticas diversificadas da producio artistico-cultural.

4. Utilizar diferentes linguagens — verbal (oral ou visual-motora, como Libras, e escrita),
corporal, visual, sonora e digital -, bem como conhecimentos das linguagens artistica,
matematica e cientifica, para se expressar e partilhar informacoes, experiéncias,
ideias e sentimentos em diferentes contextos e produzir sentidos que levemr»ao
entendimento mutuo.

5. Compreender, utilizar e criar tecnologias digitais de informacao e comunicagao de forma
critica, significativa, reflexiva e ética nas diversas praticas sociais (incluindo escolares)
para se comunicar, acessar e disseminar informacoes, produzir conhecimentos,
resolver problemas e exercer protagonismo e autoria na‘vida pessoal e coletiva.

6. Valorizar a diversidade de saberes e vivéncias culturais e apropriar-se de'conhecimentos
e experiéncias que lhe possibilitem entender as.relagdes proprias do mundo do
trabalho e fazer escolhas alinhadas ao exercicio da cidadania e ao seu projeto de
vida, com liberdade, autonomia, consciéncia critica e responsabilidade.

7. Argumentar com base em fatos, dados e informagoes confiaveis, para formular, negociar
e defender ideias, pontos de vista e decisoes comuns que respeitem e promovam
os direitos humanos, a consciéncia socioambiental e o consumo responsavel em
ambito local, regional e global, com posicionamento ético em relacao ao cuidado
de simesmo, dos outros e do planeta.

8. Conhecer-se, apreciar-se e ‘cuidar de sua saude fisica e emocional, compreendendo-se
na diversidade humana e reconhecendo suas emocoes e as dos outros, com autocritica
e capacidade para lidar com elas.

9. Exercitar a empatia, o didlogo, a resolucao de conflitos e a cooperacao, fazendo-se
respeitar e promovendo o respeito ao outro e aos direitos humanos, com acolhimento
e valorizacao da diversidade de individuos e de grupos sociais, seus saberes,
identidades, culturas e potencialidades, sem preconceitos de qualquer natureza.

10. Agir pessoal e coletivamente com autonomia, responsabilidade, flexibilidade,
resiliéncia e determinacao, tomando decisdbes com base em principios éticos,
democraticos, inclusivos, sustentaveis e solidarios.

BRASIL. Ministério da Educacao. Secretaria de Educacao Bdésica. Base Nacional Comum Curricular.
Brasilia: MEC, SEB, 2018. p. 9-10. Disponivel em: <http://basenacionalcomum.mec.gov.br/images/
BNCC_EI_EF_110518_versaofinal_site.pdf>. Acesso em: 27 dez. 2019.

A BNCC afirma, portanto, seu compromisso com a educagao integral, concep¢ao que visa ao pleno
desenvolvimento do estudante nos aspectos fisicos, cognitivos e socioemocionais, por meio de processos
educativos significativos.

Antes de tratar especificamente da BNCC para o Ensino Médio, precisamos compreender a reforma
proposta para essa etapa da Educacédo Basica.

Vil



http://basenacionalcomum.mec.gov.br/images/BNCC_EI_EF_110518_versaofinal_site.pdf
http://basenacionalcomum.mec.gov.br/images/BNCC_EI_EF_110518_versaofinal_site.pdf

Viii

2. 0 novo Ensino Médio

O baixo desempenho dos jovens brasileiros do Ensino Médio, principalmente os da rede publica, nas
avaliacdes nacionais (por exemplo, o Saeb) e internacionais (como o Pisa) evidencia a inadequacédo do que
se realiza nesse segmento da Educacdo Basica brasileira e, infelizmente, a situacdo ndo é novidade. Segun-
do o Instituto Nacional de Estudos e Pesquisas Educacionais Anisio Teixeira (Inep), enquanto o Indice de
Desenvolvimento da Educacdo Basica (Ideb) apresenta melhora no Ensino Fundamental, mantém-se
praticamente estagnado e abaixo das metas no Ensino Médio desde 2005 (informagdes disponiveis em:
<http://ideb.inep.gov.br/resultado/>; acesso em: 27 dez. 2019).

Além do baixo rendimento de quem esta na escola, o pais precisa enfrentar a evasao escolar. Segundo
dados da Pesquisa Nacional por Amostra de Domicilio (Pnad) divulgados em 2019 pelo Instituto Brasileiro
de Geografia e Estatistica (IBGE), 11,8% dos jovens entre 15 e 17 anos estdo fora da escola.

O ensino fragmentado e descontextualizado da realidade do aluno do Ensino Médio é apontado
como uma das principais causas dessa situacao. Para tentar responder ao desafio de uma abordagem
mais conectada com as expectativas dos jovens, em 2011 as Diretrizes Curriculares do Ensino Médio
(DCNEM/2011) apontaram para a necessidade da:

“[...] recriacdo da escola que, embora nao possa por si s resolver asdesigualdades sociais,
pode ampliar a condicao de inclusao social ao possibilitar o acesso a ciéncia, a tecnologia, a
cultura e ao trabalho”.

BRASIL. Ministério da Educacao; Secretaria de Educagao'Bésica; Secretaria de Educacao
Continuada, Alfabetizacao, Diversidade e Inclusao;Secretaria de Educacao Profissional e

Tecnoldgica. Conselho Nacional de Educacao; Camara de Educacao Basica. Diretrizes Curriculares
Nacionais da Educacao Bésiea. Brasilia: MEC, SEB, DICEI, 2013. p. 167.

Nesse sentido, a Lei n©13.415, sancionada em fevereiro'de 2017, institui a Politica de Fomento a Imple-
mentacao de Escolas de Ensino Médio em Tempo Integral, estabelecendo as bases do que foi chamado de
“0 novo Ensino Médio”, que podem ser resumidas nesiseguintes pontos:

e formacao integral, visando ao desenvolvimento fisico, socioemocional e cognitivo dos estudantes

de forma que promova o pensamento critico, a autonomia e a participacao cidada;

e articulacdo com a formacgao técnica e profissional, incluindo vivéncias e praticas do trabalho de

maneira mais integrada a formagao basica;

¢ flexibilizacdo do curriculo, determinando uma parte comum definida pela Base Nacional Comum

Curricular (BNCC) e uma parte diversificada composta dos chamados itinerarios formativos e disci-
plinas eletivas para atender as expectativas de jovens em diferentes contextos;

e ampliacao da carga horaria, inicialmente, para pelo menos mil horas anuais, sendo 1.800 horas,

no maximo, para a parte comum e 1.200 horas, no minimo, destinadas a parte flexivel do curso, o
que possibilita diversos arranjos conforme a capacidade de oferta das redes de ensino. Além dos
exemplos a seguir, outras organizagdes sao possiveis.

POSSIBILIDADES DE DISTRIBUICAO DA CARGA HORARIA ANUAL DE MIL HORAS

12ano 2°ano 32ano
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www.capes.gov.br/

e Perspectivas. 2
Disponivel em: <http:// Exemplo 3 1000 600 . 8 -
1.

images/novo_portal/| 1.000 h 1.000 h 000 h
documentos/
23052019 N .
Ensino_M%c3%Agé?& Horas correspondentes a parte comum (BNCC).

pdf>. Acesso em: . Horas correspondentes a parte flexivel (itinerarios/formacao profissionalizante).

15 jan. 2020.

JOSENEIDE FRAGA


http://ideb.inep.gov.br/resultado/
http://www.capes.gov.br/images/novo_portal/documentos/23052019_Novo_Ensino_M%C3%A9dio.pdf

3. ABNCC para o Ensino Médio

As aprendizagens essenciais definidas pela BNCC para o Ensino Médio estdo organizadas em quatro
areas do conhecimento: Linguagens e suas Tecnologias, Matematica e suas Tecnologias, Ciéncias da Na-
tureza e suas Tecnologias, Ciéncias Humanas e Sociais Aplicadas.

Os itinerdrios formativos, conjunto de unidades curriculares, devem possibilitar ao estudante aprofundar
seus conhecimentos e prepara-lo para o prosseguimento de estudos ou para o mundo do trabalho. Cada
arranjo curricular deverd estar pautado em alternativas de diversificacao e flexibilizacao que atendam ao
contexto e a escolha do estudante. Assim, os itinerarios formativos deverao ser organizados de modo que
garantam o aprofundamento das aprendizagens essenciais e possibilitem op¢des de escolha aos estudan-
tes, de acordo com o contexto local e a possibilidade dos sistemas de ensino. Cada itinerario formativo
deverd ser organizado em uma ou mais dreas de conhecimento e/ou por formacéo técnica e profissional,
com carga horaria total minima de 1.200 horas.

Ao estudante sera possivel cursar mais de um itinerario formativo, por érea de conhecimento e/ou
técnico e profissional, de forma concomitante ou sequencial. Além disso, buscando o aprofundamento e a
ampliacdo das aprendizagens e atendendo ao projeto de vida do estudante, poderdo ser ofertadas unida
eletivas para o enriquecimento curricular e o atendimento aos interesses e as necessidades dos estudant
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Fonte: BRASIL. Ministério da Educacao. Secretaria de Educacéo Bésica. Base Nacional Comum Curricular. Brasilia: MEC,
SEB, 2018. Disponivel em: <http://basenacionalcomum.mec.gov.br/images/BNCC_EI_EF_110518_versaofinal_site.pdf>
(adaptado). Acesso em: 27 dez. 2019.
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As (iéncias Humanas e Sociais Aplicadas

Segundo a BNCC, a area de Ciéncias Humanas e Sociais Aplicadas é integrada por filosofia, geografia,

histéria e sociologia e tem como propdsito que os alunos desenvolvam a capacidade de estabelecer didlo-
gos de forma ética (entre individuos, saberes e culturas distintas), de elaborar hipdteses e argumentos com
base em fontes confidveis e sélidas, de analisar e usar de forma consciente e critica as novas tecnologias
da informacdo e comunicacgéo, favorecendo, assim, o protagonismo juvenil.

Considerando a aprendizagem basica a ser garantida aos alunos do Ensino Médio, a BNCC definiu

categorias da area de Ciéncias Humanas e Sociais Aplicadas fundamentais a formacéao dos estudantes:

a)

b)

)

d)

Tempo e espago: permitem aos estudantes analisar, comparar e compreender diferentes socie-
dades, sua cultura material, sua formacao e seu desenvolvimento no tempo e no espaco, além de
analisar acontecimentos ocorridos em circunstancias variadas e compreender processos marcados
por continuidade, mudancas e rupturas. Objetiva-se ampliar as capacidades de analisar processos e
operacionalizar conceitos, utilizando diferentes linguagens, fontes e narrativas para a compreensao
de eventos historicos, geograficos, politicos, econdmicos, sociais, ambientais e culturais.
Territorio e fronteira: possibilitam aos estudantes compreender os processos identitariossmarca-
dos por territorialidades e fronteiras de diversas naturezas, direcionar a curiosidade investigativa
sobre o seu lugar no mundo, enunciar aproximacodes e reconhecer diferencas. Objetiva-se que eles
compreendam o significado histérico e politico da producédo do espacoyde formacgdo de territorios,
territorialidades e fronteiras, bem como a ocupagdo humana, as dinamicas populacionais, os conflitos
sociais, 0s aspectos étnicos e culturais, caracteristicas socioecondmicas, dentre outros.

Individuo, natureza, sociedade, cultura e ética: fomentamo desenvolvimento de uma percepgao
agucada e critica dos jovens sobre quem eles sdo e sobre a sociedade em que vivem. Propde-se
contextualizar, analisar e avaliar criticamente as relagdes das sociedades com a natureza, levando
em consideragao os impactos socioambientais decorrentesdos usos dos recursos naturais, e suscitar,
nos estudantes, proposicoes que promovam a consciéncia socieambiental, o consumo responsavel
e atitudes éticas para a sustentabilidade doplaneta. Oaprofundamento dessas categorias também
propicia que os estudantes sejam capazes de compreender as diferentes formas de organizacdes
sociais baseadas em praticas, tradicées, habitos.e valores especificos.

Politica e trabalho: permitem aos estudantes compreender e analisar a diversidade de papéis dos
multiplos sujeitos e sua atuacdo, além de identificar os projetos politicos e econdmicos em disputa
nas diferentes sociedades. Objetiva-se que/os estudantes compreendam o significado do trabalho
em diferentes contextos histérices, analisando as contradi¢des, reconhecendo as diferentes formas
de desigualdade e violéncia e discutindo alternativas politicas e sociais que promovam a defesa de
principios éticos e democraticos, com base no respeito aos direitos humanos.

Para garantir o aprofundamento das aprendizagens essenciais desenvolvidas no Ensino Fundamental,

em articulacdo com as competéncias gerais da Educacdo Basica, a BNCC estabelece para o Ensino Médio o
desenvolvimento de seis competéncias especificas da area de Ciéncias Humanas e Sociais Aplicadas,
cada uma delas relacionada a um conjunto de habilidades.

COMPETENCIAS ESPECIFICAS E HABILIDADES DE CIENCIAS HUMANAS E SOCIAIS APLICADAS

COMPETENCIA ESPECIFICA 1

Analisar processos politicos, econdmicos, sociais, ambientais e culturais nos ambitos
local, regional, nacional e mundial em diferentes tempos, a partir da pluralidade de
procedimentos epistemoldgicos, cientificos e tecnologicos, de modo a compreender e
posicionar-se criticamente em relacao a eles, considerando diferentes pontos de vista
e tomando decisdes baseadas em argumentos e fontes de natureza cientifica.

(EM13CHS101) Identificar, analisar e comparar diferentes fontes e narrativas expressas em
diversas linguagens, com vistas a compreensao de ideias filoséficas e de processos e eventos
historicos, geograficos, politicos, econdmicos, sociais, ambientais e culturais.



(EM13CHS102) Identificar, analisar e discutir as circunstancias histéricas, geograficas, politicas,
econOmicas, sociais, ambientais e culturais de matrizes conceituais (etnocentrismo, racismo,
evolucao, modernidade, cooperativismo/desenvolvimento etc.), avaliando criticamente seu
significado histdrico e comparando-as a narrativas que contemplem outros agentes e discursos.

(EM13CHS103) Elaborar hipdteses, selecionar evidéncias e compor argumentos relativos a
processos politicos, econdmicos, sociais, ambientais, culturais e epistemoldgicos, com base
na sistematizacao de dados e informacoes de diversas naturezas (expressoes artisticas, tex-
tos filoséficos e socioldgicos, documentos historicos e geograficos, graficos, mapas, tabelas,
tradicoes orais, entre outros).

(EM13CHS104) Analisar objetos e vestigios da cultura material e imaterial de modo a identi-
ficar conhecimentos, valores, crencas e praticas que caracterizam a identidade e a diversidade
cultural de diferentes sociedades inseridas no tempo e no espaco.

(EM13CHS105) Identificar, contextualizar e criticar tipologias evolutivas (populacdes néma-
des e sedentdrias, entre outras) e oposicoes dicotOmicas (cidade/campo, cultura/natureza,
civilizados/béarbaros, razao/emocao, material/virtual etc.), explicitando suas ambiguidades.

(EM13CHS106) Utilizar as linguagens cartografica, grafica e iconogréafica, diferentes géneros
textuais e tecnologias digitais de informacio e comunicacao de forma critica, significativa,
reflexiva e ética nas diversas praticas sociais, incluindo as escolares, para se comunicar, acessar
e difundir informacoes, produzir conhecimentos, resolver problemas e exercer protagonismo
e autoria na vida pessoal e coletiva.

COMPETENCIA ESPECIFICA 2

Analisar a formacao de territorios e fronteiras em diferentes tempos e espacos, me-
diante a compreensao das relacoes de poder que determinam as territorialidades e o
papel geopolitico dos Estados-nacoes.

(EM13CHS201) Analisar e caracterizar as dinamicas das populagées, das mercadorias e do
capital nos diversos continentes, com destaque para a mobilidade e a fixacao de pessoas,
grupos humanos e povos, em fung¢ao de eventos naturais, politicos, economicos, sociais, re-
ligiosos e culturais, de modo a compreender e posicionar-se criticamente em relacao a esses
processos e as possiveis relacoes entre eles.

(EM13CHS202) Analisar e avaliar os impactoes das tecnologias na estruturacao e nas dina-
micas de grupos, povos e sociedades contemporaneos (fluxos populacionais, financeiros, de
mercadorias, de informacoes, de'valores éticos e culturais etc.), bem como suas interferéncias
nas decisoes politicas, sociais, ambientais, econdmicas e culturais.

(EM13CHS203) Comparar os significados de territério, fronteiras e vazio (espacial, temporal
e cultural) em diferentes sociedades, contextualizando e relativizando visdes dualistas (civi-
lizacao/barbdrie, nomadismo/sedentarismo, esclarecimento/obscurantismo, cidade/campo,
entre outras).

(EM13CHS204) Comparar e avaliar os processos de ocupacao do espaco e a formacao de
territérios, territorialidades e fronteiras, identificando o papel de diferentes agentes (como
grupos sociais e culturais, impérios, Estados Nacionais e organismos internacionais) e con-
siderando os conflitos populacionais (internos e externos), a diversidade étnico-cultural e as
caracteristicas socioeconOmicas, politicas e tecnolégicas.

(EM13CHS205) Analisar a producao de diferentes territorialidades em suas dimensoes
culturais, econdtmicas, ambientais, politicas e sociais, no Brasil e no mundo contemporaneo,
com destaque para as culturas juvenis.

(EM13CHS206) Analisar a ocupacao humana e a producao do espaco em diferentes tempos,
aplicando os principios de localizacao, distribuicao, ordem, extensao, conexao, arranjos,
casualidade, entre outros que contribuem para o raciocinio geografico.




COMPETENCIA ESPECIFICA 3

Analisar e avaliar criticamente as relacoes de diferentes grupos, povos e sociedades
com a natureza (producao, distribuicao e consumo) e seus impactos econémicos e so-
cioambientais, com vistas a proposicao de alternativas que respeitem e promovam a
consciéncia, a ética socioambiental e o0 consumo responsavel em ambito local, regional,
nacional e global.

(EM13CHS301) Problematizar habitos e praticas individuais e coletivos de producao, rea-
proveitamento e descarte de residuos em metropoles, areas urbanas e rurais, e comunidades
com diferentes caracteristicas socioeconomicas, e elaborar e/ou selecionar propostas de
acao que promovam a sustentabilidade socioambiental, o combate a polui¢ao sistémica e o
consumo responsavel.

(EM13CHS302) Analisar e avaliar criticamente os impactos econdmicos e socioambientais
de cadeias produtivas ligadas a exploracao de recursos naturais e as atividades agropecudrias
em diferentes ambientes e escalas de andlise, considerando o modo de vida das'pepulacoes
locais — entre elas as indigenas, quilombolas e demais comunidades tradicionais —, suas pra-
ticas agroextrativistas e o compromisso com a sustentabilidade.

(EM13CHS304) Analisar os impactos socioambientais decorrentes de praticas de institui-
coes governamentais, de empresas e de individuos, discutindo as'origens:dessas praticas,
selecionando, incorporando e promovendo aquelas que favorecam a consciéncia e a ética
socioambiental e o consumo responsavel.

(EM13CHS305) Analisar e discutir o papel e as competéncias legais dos organismos
nacionais e internacionais de regulacao, controle e fiscalizacao ambiental e dos acordos interna-
cionais para a promoc¢ao e a garantia de praticas ambientais sustentaveis.

(EM13CHS306) Contextualizar, comparar e avaliar 0os impactos de diferentes modelos so-
cioeconomicos no uso dos recursos naturais‘e na promog¢aoe da sustentabilidade econémica e
socioambiental do planeta (como a ado¢ao dos sistemas da agrobiodiversidade e agroflorestal
por diferentes comunidades, entre outros).

COMPETENCIA ESPECIFICA 4

Analisar as relacoes de produc¢ao, capital e trabalho em diferentes territorios, contextos
e culturas, discutindo o papel dessas relacoes na construcao, consolidacao e transfor-
macao das sociedades.

(EM13CHS401) Identificar e analisar as relagdes entre sujeitos, grupos, classes sociais e
sociedades com culturas distintas diante das transformacoes técnicas, tecnoldgicas e infor-
macionais e das novas formas de trabalho ao longo do tempo, em diferentes espacos (urbanos
e rurais) e contextos.

(EM13CHS402) Analisar e comparar indicadores de emprego, trabalho e renda em diferen-
tes espacos, escalas e tempos, associando-os a processos de estratificacao e desigualdade
socioeconomica.

(EM13CHS403) Caracterizar e analisar os impactos das transformacoes tecnolégicas nas
relacoes sociais e de trabalho préprias da contemporaneidade, promovendo acoes voltadas
a superacao das desigualdades sociais, da opressao e da violacao dos Direitos Humanos.

(EM13CHS404) Identificar e discutir os multiplos aspectos do trabalho em diferentes circuns-
tancias e contextos histéricos e/ou geograficos e seus efeitos sobre as geracoes, em especial,
os jovens, levando em consideracao, na atualidade, as transformacoes técnicas, tecnolégicas
e informacionais.



COMPETENCIA ESPECIFICA 5

Identificar e combater as diversas formas de injustica, preconceito e violéncia,
adotando principios éticos, democraticos, inclusivos e solidarios, e respeitando os
Direitos Humanos.

(EM13CHS501) Analisar os fundamentos da ética em diferentes culturas, tempos e espacos, iden-
tificando processos que contribuem para a formacao de sujeitos éticos que valorizem a liberdade,
a cooperacao, a autonomia, o empreendedorismo, a convivéncia democrética e a solidariedade.

(EM13CHS502) Analisar situacoes da vida cotidiana, estilos de vida, valores, condutas etc.,
desnaturalizando e problematizando formas de desigualdade, preconceito, intolerancia e
discriminacao, e identificar agcoes que promovam os Direitos Humanos, a solidariedade e o
respeito as diferencas e as liberdades individuais.

(EM13CHS503) Identificar diversas formas de violéncia (fisica, simbdlica, psicolégica etc.),
suas principais vitimas, suas causas sociais, psicoldgicas e afetivas, seus significados e usos
politicos, sociais e culturais, discutindo e avaliando mecanismos para combaté-las, com base
em argumentos éticos.

(EM13CHS504) Analisar e avaliar os impasses ético-politicos decorrentes das transformagoes
culturais, sociais, histéricas, cientificas e tecnolégicas no mundo contemporaneo e seus des-
dobramentos nas atitudes e nos valores de individuos, grupos sociais, sociedades-eculturas.

COMPETENCIA ESPECIFICA 6

Participar do debate publico de forma critica, respeitando diferentes posicoes e fazendo
escolhas alinhadas ao exercicio da cidadania e ao seu projeto de vida, com liberdade,
autonomia, consciéncia critica e responsabilidade.

(EM13CHSG601) Identificar e analisar as demandas e os pretagonismos politicos, sociais e
culturais dos povos indigenas e das populagdes afrodescendentes (incluindo as quilombolas)
no Brasil contemporaneo considerando a histéria das Américas e o contexto de exclusao e
inclusdo precdaria desses grupos na ordem social e econGmica atual, promovendo acoes para
a reducao das desigualdades étnico-raciais no pais.

(EM13CHS602) Identificar e caracterizar a presenca do paternalismo, do autoritarismo e do
populismo na politica, na sociedade e nas.culturas brasileira e latino-americana, em periodos
ditatoriais e democraticos, relacionando-0s com as formas de organizacao e de articulacao das
sociedades em defesa da autonomia, da liberdade, do didlogo e da promog¢ao da democracia,
da cidadania e dos direitos humanos.na sociedade atual.

(EM13CHS603) Analisar a formacao de diferentes paises, povos e nacoes e de suas expe-
riéncias politicas e de exercicio da cidadania, aplicando conceitos politicos basicos (Estado,
poder, formas, sistemas e regimes de governo, soberania etc.).

(EM13CHS604) Discutir o papel dos organismos internacionais no contexto mundial, com
vistas a elaboracao de uma visao critica sobre seus limites e suas formas de atua¢ao nos pai-
ses, considerando os aspectos positivos e negativos dessa atuacao para as populagoes locais.

(EM13CHS605) Analisar os principios da declaracao dos Direitos Humanos, recorrendo as
nocoes de justica, igualdade e fraternidade, identificar os progressos e entraves a concreti-
zacao desses direitos nas diversas sociedades contemporaneas e promover acoes concretas
diante da desigualdade e das violacoes desses direitos em diferentes espacos de vivéncia,
respeitando a identidade de cada grupo e de cada individuo.

(EM13CHS606) Analisar as caracteristicas socioecondmicas da sociedade brasileira — com
base na andlise de documentos (dados, tabelas, mapas etc.) de diferentes fontes — e propor
medidas para enfrentar os problemas identificados e construir uma sociedade mais préspera,
justa e inclusiva, que valorize o protagonismo de seus cidadaos e promova o autoconheci-
mento, a autoestima, a autoconfianca e a empatia.

BRASIL. Ministério da Educacao. Secretaria de Educacao Bésica. Base Nacional Comum Curricular.
Brasilia: MEC, SEB, 2018. p. 571-579. Disponivel em: <http://basenacionalcomum.mec.gov.br/
images/BNCC_EI_EF_110518_versaofinal_site.pdf>. Acesso em: 27 dez. 2019.


http://basenacionalcomum.mec.gov.br/images/BNCC_EI_EF_110518_versaofinal_site.pdf
http://basenacionalcomum.mec.gov.br/images/BNCC_EI_EF_110518_versaofinal_site.pdf

. Interdisciplinaridade

O desenvolvimento das competéncias e habilidades da
BNCC em sua plenitude s sera possivel por meio de um en-
sino interdisciplinar e contextualizado, ou seja, que permita
uma formacao abrangente e significativa para o aluno.

Atualmente, interdisciplinaridade é um termo bastante
utilizado na 4rea da educacio. E compreendida como uma
forma de superar a fragmentagao do conhecimento hiperespe-
cializado, possibilitando uma formacdo ampla dos estudantes
por meio da integragao dos saberes de diferentes componentes
curriculares e da conexao com a realidade social dos alunos.
Na pratica, entretanto, principalmente a partir dos anos finais
do Ensino Fundamental Il, essa pratica tem sido pouco aplicada
pela maioria dos educadores, que tém uma formagao acadé-
mica disciplinar especifica.

Na década de 1960, inicialmente como preocupacao da
filosofia em relagdo as formas de producdo do conhecimento
e da necessidade de uma visdo mais totalizante da realidade,
ainterdisciplinaridade passou a ser pensada como uma pro-
posicao. Especialistas, como Ivani Fazenda, indicam o trabalho
do filésofo Georges Gusdorf como marco nesse sentido:

“Gusdorf apresentou em 1961 a Unesco um projeto
de pesquisa interdisciplinar para as ciéncias huma-
nas [...]. O projeto de Gusdorf previa a diminuicao
da distancia tedrica entre as ciéncias humanas. Essa
ideia foi retomada em outras diretrizes por um grupo
patrocinado pela Unesco, cujo trabalho foi publicado
em 1968”.

FAZENDA, Ivani C. A. Interdisciplinaridade:
histéria, teoria e pesquisa. 18. ed. Campinas:
Papirus, 2011. p. 19.

A referida publicacdo foi apresentada na Conferéncia
Internacional sobre Planejamento Educacional realizada
pela Unesco em Paris naquele ano (disponivel em: <https://
unesdoc.unesco.org/ark:/48223/pf0000133484>; acesso em:
27 dez.2019). InGmeros sao os pensadores que se dedicaram
adiscorrer sobre a interdisciplinaridade e ajudaram a concreti-
zar um movimento nesse sentido na drea da educagao, como
Jean Piaget (1896-1980), Charles Percy Snow (1905-1980),
Gilbert Durand (1921-2012) e Edgar Morin (1921). Atualmente,
ainterdisciplinaridade é estudada tanto no campo da episte-
mologia como no campo da educacao.

No Brasil, Hilton Japiasst (1934-2015), influenciado pelo
pensamento de Gusdorf, foi um dos pioneiros no campo
da epistemologia. Segundo ele, a interdisciplinaridade cor-
responde a “um gigantesco, mas indispensavel esforco que
muitos pesquisadores realizam para superar o estatuto de
fixidez das disciplinas e para fazé-las convergir pelo estabe-
lecimento de elos e de pontes entre os problemas que elas
colocam” (1976, p. 52). Assim, o termo interdisciplinaridade
gera diversas interpretac¢des, e Japiassu indica alguns niveis
de projetos interdisciplinares, estabelecendo semelhancas
e diferencas entre eles, o que permite a compreensao de
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seus fundamentos para uma aplicagdo mais consciente em
diversos ambitos, incluindo o escolar.

A classificacao que indica graus diferentes de interacao
entre as disciplinas foi proposta originalmente por Eric
Jantsch (1929-1980) e sofreu algumas adaptacdes de Japiassu.
Os niveis podem ser caracterizados como multidisciplinar,
pluridisciplinar, interdisciplinar e transdisciplinar.

O multidisciplinar representa o primeiro nivel de relacédo
entre os conhecimentos disciplinares. Segundo Japiassu,
refere-se a uma ac¢do simultanea de algumas disciplinas, mas
sem integracao. Representando esquematicamente, cada
retangulo no esquema abaixo corresponde a uma disciplina
diferente. Note que as diferentes disciplinas estdo em um
mesmo nivel hierarquico sem intercambio/entre elas, como
acontece nas praticas escolares tradicionais.

MULTIDISCIPLINARIDADE

Fonte: JAPIASSU, Hiltoh: Interdisciplinaridade e patologia do saber.
Rio de Janeiro: Imago, 1976. p. 73.

No segundo nivel, o da'pluridisciplinariedade, observa-se
a presenca de algum tipo de interacao entre as disciplinas
(frequentemente estabelecida por uma tematica comum), mas
sem uma coordenacao clara e no mesmo nivel hierdrquico.

PLURIDISCIPLINARIDADE

Fonte: JAPIASSU, Hilton. Interdisciplinaridade e patologia do saber.
Rio de Janeiro: Imago, 1976. p. 73.

A interdisciplinaridade representa o terceiro nivel de
interacao entre as disciplinas. Segundo Japiassu, é caracte-
rizada pela presenca de uma comunicagdo entre um grupo
de disciplinas que estabelecem uma conexao coordenada
gerando efeitos de objetivos em comum.

INTERDISCIPLINARIDADE
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Fonte: JAPIASSU, Hilton. Interdisciplinaridade e patologia do saber.
Rio de Janeiro: Imago, 1976. p. 73.
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JOSENEIDE FRAGA

Um nivel mais complexo de integracao disciplinar é o da
transdisciplinaridade. Japiassu a define como sendo um tipo
de interacdo complexa e integrada, em que vérios sistemas
interdisciplinares ocorrem simultaneamente e proporcionam
uma visao mais holistica dos saberes construidos.

TRANSDISCIPLINARIDADE

___________________________________________

Fonte: JAPIASSU, Hilton. Interdisciplinaridade e patologia do saber. Rio de
Janeiro: Imago, 1976. p. 73.

A partir do nivel da interdisciplinaridade, pode-se obser-
var a producao de um novo conhecimento, com objetivos em
comum, que acontece com a integragao de duas ou mais areas
do conhecimento e/ou componentes curriculares, produzindo
uma nova visdo da realidade.

Essa visdo vai ao encontro do conceito de complexidade
de Edgar Morin, segundo o qual todo conhecimento esta
ligado a um outro, interconectado, como“aquilo que é tecido
em conjunto” (2002, p. 21). Para Morin, a compartimentacao
do conhecimento limita as possibilidades do desenvolvimen-
to humano, tornando necessario recuperar a complegxidade
da compreensao da vida.

A prética da interdisciplinaridade, contudo, nao visa a
eliminacao dos diferentes componentes curriculares, uma
vez que o conhecimento é um fenédmeno com multiplas di-
mensodes e precisa ser compreendido de forma ampla. Pelo
contrério, significa o fortalecimento das relacoes entre os
componentes de forma contextualizada para compreenséo
da realidade e intervencao nela.

Assim, compreende-se que a interdisciplinaridade so6 fara
sentido se promover a articulacdo de diferentes saberes para o
entendimento de um fenémeno/processo sob diferentes pon-
tos de vista, ou para a resolucao de determinado problema.

5. Metodologias ativas

Como articular os diferentes saberes de forma contextualiza-
da, ou seja, de maneira que faca sentido no contexto do aluno?
Atualmente, as chamadas metodologias ativas sdo consideradas
diferenciais para o estabelecimento de um processo de ensino-
-aprendizagem interdisciplinar e significativo.

Uma metodologia de ensino corresponde, basicamente, a
adocdo de procedimentos organizados e sistematizados por
uma instituicdo ou por um professor para que o estudante se
aproprie de determinado conhecimento.

Ainda hoje, em muitas institui¢des escolares do pais, o
processo de ensino consiste essencialmente na exposicao de
determinados conjuntos de informacdes pelos professores
para os alunos. Nessas escolas, a selecao dos conteudos, a
abordagem, as atividades e as avaliagdes sdo definidas por uma
ou mais pessoas responsaveis pelo planejamento do curso. Aos
alunos cabe seguir os “roteiros” previamente estabelecidos.

Em sentido contrdrio a esse tipo de método, as chama-
das metodologias ativas tém como principal caracteristica a
participacao efetiva dos alunos na construcdo de sua apren-
dizagem, ou seja, eles deixam de ser agentes passivos no
processo de ensino e se tornam protagonistas na construcao
do conhecimento. Isso se da por estratégias variadas para o
engajamento dos alunos, que na etapa do Ensino Médio torna-
-se mais premente por ser “condicao essencial para ampliar
suas possibilidades de exercitar a libefdadee.a autonomia na
tomada de decisdes em diferentes momentos doprocesso
que vivencia, preparando-se para o exercicio profissional fu-
turo” (BERBEL, Neusi Aparecida Navas.As metodologias ativas
e a promocdo da autonemia de estudantes. Semina: Ciéncias
Sociais e Humanas, Londrina, v..32, n.1,jan./jun. 2011, p. 29).

Apesar de ser uma abordagem atual, é importante indi-
car que seus fundamentos nao sao novos: o primeiro indicio
dos métodos ativos encontra-se na obra de Jean-Jacques
Rousseau (1712+1778), naqual a experiéncia assume destaque
em detrimento da teoria. Na historia mais recente, destaca-se
omoevimento pelarenovacdo do ensino chamado Escola Nova,
surgido no inicio do século XX, segundo o qual os métodos
de aprendizagem deveriam ser baseados na experiéncia
para o desenvolvimento da autonomia dos estudantes, ou
seja, enfatizava o “aprender fazendo”. Entre os pensadores
escola-novistas destacam-se William James (1842-1910), John
Dewey (1859-1952) e Edouard Claparéde (1873-1940).

“O pensamento da Nova Escola converge com as
ideias de Freire sobre a educacao dialdgica, participa-
tiva e conscientizadora, que se desenvolve por meio
da problematizacao da realidade, na sua apreensao e
transformacao. Na 6tica do trabalho pedagégico com
a metodologia da problematizacao, ensinar significa
criar situacoes para despertar a curiosidade do aluno
e lhe permitir pensar o concreto, conscientizar-se da
realidade, questiona-la e construir conhecimentos
para transforma-la, superando a ideia de que ensinar
€ sindnimo de transferir conhecimento.”

BACICH, Lilian; MORAN, José (org.). Metodologias
ativas para uma educacao inovadora. Porto Alegre:
Penso, 2018. p. XI.

Existem muitas praticas associadas as metodologias
ativas, com o potencial de promover a aprendizagem por
meio de experiéncias impulsoras do desenvolvimento da
autonomia e do protagonismo. Entre as mais conhecidas
estdo a sala de aula invertida, o estabelecimento de estacoes
de trabalho, a criacdo de jogos, a programacao, o estudo de
casos, o ensino hibrido e a aprendizagem baseada em projetos
(ABP ou PBL - Project Based Learning).
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6. A aprendizagem baseada em projetos

Esse modelo de ensino consiste em possibilitar aos estudantes identificar problemas significativos para
seu contexto, determinar como aborda-los e agir de forma cooperativa para soluciona-los.

As primeiras referéncias em relacdo a uma metodologia baseada em projetos surgiram por volta de
1955, com as contribuicdes de John Dewey, filésofo e pedagogo estadunidense que defendia aimportancia
da relagao entre teoria e pratica e a abordagem de questdes sociais nas praticas escolares. As ideias de
Dewey inspiraram varios autores, que estdo de acordo quanto a elementos essenciais para a aprendizagem
baseada em projetos, que podem variar em atividades, mas devem estar focados em problemas auténticos
darealidade do aluno para garantir seu engajamento. A seguir, listamos alguns itens que esclarecem como
tais elementos sdo contemplados pela proposta desta obra.

Definir uma questao-problema que seja significativa para os estudantes é condicao fundamental
da aprendizagem baseada em projetos. Ninguém melhor que os préprios alunos para identificar as
questdes que lhes sao relevantes, que os motivem a a¢des transformadoras.

Esta obra apresenta propostas de projetos com temas integradores (apresentados maisadiante), ofe-
recendo aos estudantes subsidios e op¢des de préticas para que avaliem a si mesmas e suas relacoes
ou o meio no qual estao inseridos, identificando problemas concretos e estudando possibilidades
de solucbes e de agdes e/ou intervengodes.

Decidir o que sera feito também deve ser uma acéo conjunta. Apds a identificacao.do problema,
deve-se pensar sobre as possibilidades de solucdo, analisa-las sob determinados critérios e decidir
0 que sera feito e como sera apresentado no fechamento do‘projeto. Nesta obra, apresentam-se
propostas orientadas (se¢ao “Produzindo”) para produgdes/conjuntas oferecendo sempre uma se-
gunda possibilidade para que os alunos tenham opcao para tornar possivel a estratégia pensada ou
dar visibilidade a ela. Tais propostas incentivam o uso de tecnologias da informacéo para pesquisa
e producdo de conteddo (como o protétipo de um site no projeto 1 e os cartdes digitais no 3), o
desenvolvimento de producdes artisticas e midiaticas (por exemplo, um fanzine no projeto 2, uma
reportagem no 5 e um festival de curtas no 6) e a realizagao de intervencéo significativa, como no
projeto 4, no qual se propde o uso do espago escolarpor um dia para promocgao de diversas ativida-
des, como debates, oficinas e apresentacoes artisticas. Assim, ao longo das seis propostas, os jovens
terdo a oportunidade de produzif solugoées.e propor praticas inovadoras.

Planejar as etapas e dividir as tarefas sao essenciais para viabilizar a realizacdo de um trabalho
que pressupde cooperacdo. Deve-se incluir na fase de planejamento o levantamento do material
necessario para a realizagdo das atividades de producéo. Nesta obra, sdo apresentadas listas do que
sera necessario para cada um dosprojetos, com indicacdes de alternativas para adaptagdes ou tro-
cas sempre que possivel:Os projetos estdo organizados em quatro etapas que fornecem subsidios
conceituais sobre o que esta sendo desenvolvido, articulando atividades individuais e coletivas
que trabalham sistematicamente a andlise critica e a argumentacédo. No fechamento das etapas sdo
apresentadas orientacdes para atividades cooperativas cujo objetivo é criar oportunidades para que
0s jovens se organizem, assumam responsabilidades e realizem alguma dinamica que dé subsidios
a confeccdo do produto final do projeto ou de parte dele.

Criar um cronograma é muito importante para a efetivacdo da proposta. Mesmo cada um dos pro-
jetos apresentando uma sugestao de cronograma que define um nimero de aulas para a realizacao
de cada etapa, a programacao deve ser avaliada por alunos e professores, considerando as eventuais
necessidades de adaptacao. Ao longo da realizacdo do projeto, deve-se verificar se as etapas estdo
sendo realizadas nos prazos estimados e fazer os ajustes necessarios.

Estabelecer os critérios de avaliagao é uma tarefa que deve ser compartilhada com os alunos, para
que possam acompanhar os objetivos de cada acdo e ter consciéncia de quais sdo as habilidades
a serem desenvolvidas em cada etapa. Na composicao dos critérios de avaliacao devem ser priori-
zados o processo desenvolvido por eles e as habilidades e competéncias adquiridas, considerando
o desempenho individual e o do grupo. Uma vez que a aprendizagem baseada em projetos é uma
metodologia ativa, torna-se importante que os alunos facam autoavaliacdes para que reflitam sobre
sua postura e seu desempenho, percebam seus limites e estabelecam metas de aprimoramento,
habilidades muito importantes para a vida de modo geral, mas de relevancia destacada na esfera do
trabalho. Para contemplar a dimensdao avaliativa, no final de cada projeto a secdo“Avaliando”apresenta



sugestoes de fichas para que os alunos reflitam sobre
seu desempenho em cada uma das etapas e, em grupo,
avaliem oresultado do projeto. Sugerimos que as autoa-
valiacdes sejam realizadas ao final de cada etapa, uma
vez que o exercicio avaliativo periddico contribui para
que se torne um habito, ampliando as possibilidades de
aprimoramento dos jovens. As autoavaliagdes devem
ser consideradas na avaliacdo geral a ser realizada pelo
professor, assunto que abordaremos separadamente
pela amplitude de possibilidades.

Avaliando projetos

Pelas caracteristicas ja apresentadas, o trabalho realizado
por meio da metodologia de aprendizagem baseada em
projetos requer uma avaliagdo mais ampla do que as tradi-
cionais, tendo um carater continuo e variado, por isso nao é
recomendavel concentra-la na fase final dos projetos.

Como o foco é o desenvolvimento de competéncias e
habilidades, durante as avaliacdes deve-se considerar mais o
percurso tracado e a forma como foi trilhado pelos estudan-
tes do que o resultado em si, embora este também deva ser
avaliado. Por se tratar de uma proposta de aprendizagem ativa
baseada no trabalho cooperativo, a avaliagao deve considerar
a dimensao individual e coletiva.

A autoavaliacao é considerada fundamental quando se
pensa a aprendizagem por meio de competéncias e habili-
dades, como destaca Philippe Perrenoud:

“[...] ndo se pode desenvolver e avaliar competéncias
que, colocando os alunos frente a situacoes complexas;
nas quais tentam mobilizar suas aquisi¢oes; facam
com que percebam seus limites e sejam incitados a
ultrapassa-los, trabalhando a partir dos obstaculos [...].

Tais situacoes sao dificeis de padronizar, porque
nao se pode nem reproduzi-las artificialmente nem
planeja-las integralmente. Além do'mais, pode-se
iniciar um procedimento, estruturando uma situagcao-
-problema. O que vira em seguida dependera do sujeito
e, frequentemente, de sua interacao com os demais,
uma vez que essas tarefas sao, em geral, de natureza
cooperativa. [...]

De qualquer maneira, a avaliacao das compe-
téncias nao descartard uma observacao qualitativa
dos fatos e gestos, palavras, raciocinios, hesitacoes,
estratégias, decisdes, caminhos do sujeito frente a
um problema. Sem duvida, nao ¢ inutil que o ob-
servador disponha entao de um modelo da tarefa
e de uma grade de aspectos observaveis, mas isso
jamais constituirda uma lista fechada de itens aos
quais atribuir pontos.

Tal observacao passa necessariamente por um
didlogo, solicita uma parte importante de autoava-
liacao ou, pelo menos, de explicitacao. Faz o aluno
e o professor entrarem na complexidade e afasta
definitivamente da busca e da discriminacao dos
erros. Trata-se, antes, como em um procedimento
clinico, como em uma operacao de debriefing ap6s

uma missao, como em toda leitura de uma acao com-
plexa, de tentar compreender como se é envolvido,
em quais momentos poder-se-ia ter considerado
outras hipoteses ou adotado outros procedimentos.
Em resumo, trata-se de proceder a analise ex post,
critica e instrumentada, de uma pratica de identifi-
cacgao e de resolucao de problemas.”

PERRENOUD, Philippe. Avaliacao entre duas Idgicas:
da exceléncia a regulacao das aprendizagens. Porto
Alegre: Artmed, 1999. p. 166-167.

Nao existem, portanto, respostas certas ou erradas na
autoavaliacdo. Como o objetivo é a realizacdo do exercicio
de autorreflexdo, o imprescindivel é que as respostas sejam
honestas. Nesse procedimento avaliativo, pode-se conversar
individualmente com cada aluno ou receber a autoavaliacao
por escrito. O importante é que cada um receba um feedback
individual, preferencialmente com exemplos para que ad-
quiram consciéncia de suas virtudes, buscando exercé-las na
execucao das tarefas e também para que figuem mais atentos
aos pontos em que precisam se aprimorar.

Quanto a avaliacao coletiva.do projeto, o ideal é que
os alunos preencham individualmente no caderno a ficha
disponivel na secdo “Avaliando” e depois se reinam para
conversaf sobre as respostas, sempre com a mediagdo do
professor. Vale a pena destacar a importancia do erro para
a aprendizagem, que deve ser encarado como uma opor-
tunidade para aperfeicoar praticas, desenvolver estratégias
e tornar o aluno mais capaz para enfrentar problemas.
Assim, o erro deve ser entendido como parte do processo
de construcdo do conhecimento. As grandes descobertas
cientificas e o desenvolvimento das tecnologias hoje dis-
poniveis sdo consequéncia de processos de estudo, apli-
cagdo de método e muitas tentativas e erros. O educador,
portanto, tem papel fundamental como incentivador dos
estudantes para que se disponham a novos desafios de
forma confiante.

A etapa de avaliacdo coletiva também pode ser aprovei-
tada para se conhecer melhor cada aluno e compreender
como se relacionou com o grupo, o que fornecera subsidios
para a avaliacdo individual. Ao adotar essa estratégia, o
professor deve realizar a avaliacdo coletiva antes de qual-
quer outra.

E possivel que na etapa avaliativa eventuais conflitos
figuem evidentes, o que deve ser considerado algo inerente
ao trabalho em equipe. Deve-se agir para mediar a situacéo,
sugerindo que os envolvidos se coloquem um no lugar do
outro e que proponham solucdes para o problema. Caso
necessite tomar alguma providéncia, tente fazé-lo de forma
propositiva estabelecendo combinagdes entre os alunos para
que ndo haja julgamentos e/ou qualquer tipo de distincao de
tratamento. Assim, os alunos terdo a oportunidade de exercitar
o convivio com a diferenca, situacdo que deve ocorrer em
ambientes democraticos, e o professor tera fortalecida a sua
posicdo como mediador.
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Opc@o para avaliacio

Considerando que o desenvolvimento de competéncias e habilidades é prioridade, ndo podemos
deixar de mencionar que a abordagem com projetos possibilita tratar de conteddos estabelecidos por
qualquer curriculo. Contudo, a variedade de praticas individuais e coletivas desenvolvidas no decorrer
dos projetos torna a tarefa de avaliar mais complexa do que as praticas tradicionais, que consistem em
aplicacdo de provas.

“No ensino tradicional, os professores planejam as unidades de ensino de forma que to-
dos os capitulos do livro-texto sejam tratados e ensinados dentro de um determinado ano,
e na medida em que o livro-texto selecionado aborda completamente os padroes estaduais
de uma determinada drea de conteudo, a abrangéncia de todos os capitulos assegura que
todos os padroes de conteudo exigidos foram ‘ensinados’ ou abrangidos. Entretanto, [...] ha
uma diferenca consideravel entre ensinar um padrao de conteudo (ou seja, abrangéncia do
conteudo) e o dominio do padrao de conteudo por parte dos alunos, particularmente aque-
les com dificuldades em uma determinada aula. Em suma, a abrangéncia de conteido nao
equivale automaticamente a aprendizagem em qualquer formato de ensino, ‘e essa'distincao
é crucial a medida que os professores consideram a ado¢ao do ensino na ABP [aprendizagem
baseada em projetos].”

BENDER, William N. Aprendizagem baseada em projetoszeducacao diferenciada para
o século XXI. Porto Alegre: Penso; 2014. p. 131.

Uma opcdo para estabelecer os principios avaliativos é o uso de rubricas, que, resumidamente, consiste
na construcdo de indicadores para avaliacao de critérios especificos em diferentes niveis de desempenho.
A elaboracdo de uma rubrica eficaz deve considerar os componentes relevantes do projeto: produtos,
tarefas e comportamentos. No exemplo a seguir, consideramos um dos objetivos da etapa 1 do projeto 3
(“Se recebi por mensagem, é verdade?”).

Objetivo
Muito satisfatorio Satisfatorio Pouco satisfatorio Insuficiente
Coletar cinco boatos Coletou a Coletou a quantidade | Coletou uma Coletou uma
digitais que circulam | quantidade de de amostras quantidade de quantidade de

entre seus familiares
e amigos.

amostras solicitada,
apresentando-as de
forma organizada
considerando critérios
claros.

solicitada, precisando
aprimorar os critérios
de organizacéo.

amostras menor

do que a solicitada,
precisando aprimorar
os critérios de
organizagao.

amostras menor
do que a solicitada,
apresentando-as
sem critérios de
organizagao.

Fonte: elaborado com base em BENDER, William N. Aprendizagem baseada em projetos: educacdo diferenciada para o século XXI.
Porto Alegre: Penso, 2014. p. 21.

Os objetivos estabelecidos como critérios podem ser utilizados para avaliagcdes individuais ou coletivas,
podendo, assim, ser utilizado mais de um conjunto de rubricas ao longo do projeto, e os niveis de desem-
penho podem corresponder a uma pontuacdo. Desse modo, um quadro de rubricas com os principais
objetivos de cada etapa e/ou do projeto na sua integralidade servirda como um guia, possibilitando avaliar
o desempenho de alunos em diferentes niveis em todos os aspectos elencados.

Ter determinados pontos esclarecidos ajudara os professores na elaboragédo de rubricas:

e O que serd avaliado pelo conjunto das rubricas (etapa, produto, individuo ou grupo)?

e Quais critérios serao avaliados?

e Qual escala sera utilizada para avaliar cada critério?

e Como a escala serd utilizada na composicao da nota geral dos alunos?

Recomenda-se que as rubricas sejam desenvolvidas pelo professor antes do inicio do desenvolvimento
do projeto e que, como qualquer outro meio de avaliacdo, sejam apresentadas aos alunos para que saibam
quais critérios serao utilizados como avaliativos.



0 professor como mediador

Com énfase no protagonismo do aluno no processo de
aprendizagem, na metodologia baseada em projetos o papel
do professor serd predominantemente o de mediador, ou seja,
aquele que exerce papel intermedidrio entre os alunos e os
objetivos que devem ser alcancados.

Pode parecer bastante abstrato, mas trata-se de uma
mudanca de postura: em vez de apresentar respostas prontas
e indicar os caminhos que devem ser seguidos, o professor
mediador apresenta questdes para instigar a acdo dos es-
tudantes em busca do conhecimento, encoraja a busca de
solugdes para os problemas encontrados, incentiva o uso de
todos os recursos disponiveis e valoriza iniciativas inovadoras.

E possivel que tal proposta gere desconforto e certa in-
segurancga, uma vez que pode aparentar perda de controle e,
portanto, de certeza sobre o desenrolar das atividades. Além
disso, na area de Ciéncias Humanas e Sociais Aplicadas, nao é
incomum encontrar professores pouco a vontade em relacdo
ao uso de tecnologias digitais da comunicacao e da informa-
¢do. Na posicdo de mediadores, os educadores ndao devem se
preocupar em dominar os recursos tecnolégicos e, sim, em
utilizar sua experiéncia para auxiliar os alunos a selecionar
conteudos de forma segura, a refletir sobre seus problemas
com clareza, a argumentar com coeréncia e, principalmente,
para encorajar os jovens a experimentar, valorizando o erro
como oportunidade para aprimoramento.

Se encarada como um desafio, a situacdo propiciara ao
professor oportunidades de aprendizagem e aprimoramento,
além de favorecer o estabelecimento de relagdes de confianga
e parceria com os alunos, ao enxergar nele um aliado com
maior experiéncia, que, justamente por isso, reconhece que
nao sabe tudo e estd disposto a aprender junto:

Para quem a utilizacdo da metodologia baseada em
projetos é novidade, indica-se seguir_as etapas sugeridas
e realizar apenas as adaptagdes que forem consideradas
essenciais para que tenha maior seguranga. Desse modo, os
projetos podem ser construidos de forma combinada com o
ensinoestruturado em unidades de contetidos como meio de
combinacdo de aulas expositivas e praticas. Nesse sentido, a
secao“Explore”pode ser trabalhada como forma de verificacdo
da apreensao e utilizacao dos contetidos abordados pelos
alunos individualmente, e a secdo “Fechamento da etapa’,
como propostas essencialmente praticas.

Conforme alunos e professores forem ganhando pratica
e confian¢a para o desenvolvimento de projetos, ficardo
mais a vontade para planejar atividades, especificar tarefas,
ampliar pesquisas, dar e receber feedbacks, e muitas outras
possibilidades de abordagem e atividades surgirao ao longo
das realizagdes das etapas que, embora sejam pertinentes a
execucdo do projeto, ndo foram inicialmente previstas, propi-
ciando o desenvolvimento de diferentes percursos.

Assim, embora os projetos apresentados tenham o ob-
jetivo de fornecer diretrizes gerais para que os professores
possam desenvolvé-los em formatos e tempos variados de

acordo com a sua realidade, com o passar do tempo podem ser
adaptados da forma mais adequada para professores e alunos.

A proposta deste livro é, portanto, auxiliar os primeiros
passos para o desenvolvimento de um processo de apren-
dizagem ativo e significativo. A experiéncia, a criatividade e
a disposicdo de alunos e professores definirdo os niveis de
adaptacdo conforme suas necessidades.

A mediacdo para formacdo de leitores competentes

A mediacao realizada pelo professor também é essencial
para o desenvolvimento da leitura inferencial, em que a com-
preensao do texto e a construcdo de sentido sdo obtidas pela
complementaridade das informagdes do préprio texto com
os conhecimentos do leitor.

Os textos apresentados em cadasprojeto representam
oportunidades para que o professor oriente a leitura de modo
a ampliar a compreensdo dos alunos.

“Na leitura de um texto, o resultado da compreen-
sao depende da qualidade das inferéncias geradas.
Os textos possuem.informacoes explicitas e implicitas;
existem sempre lacunas a serem preenchidas. O leitor
infere ao associar as informacoes explicitas aos seus
conhecimentos prévios €, a partir dai, gera sentido
para‘o que esta, de algum modo, informado pelo
texto ou através dele. A informacao fornecida direta
ou indiretamente é uma pista que ativa uma operacao
de construcao de sentido. Portanto, ao contrario do
que muitos acreditam, a inferéncia nao esta no texto,
mas na leitura, e vai sendo construida a medida que
leitores vao interagindo com a escrita.

As ideias, impressoes e conhecimentos arquivados
na memoria dos individuos tém relagao direta com a
capacidade de inferir: quanto maior a quantidade de
informacoes arquivadas, mais apta a pessoa esta para
compreender um texto. [...]

Considerando que nem sempre a inferéncia gerada
conduz a uma compreensao adequada, uma vez que Sao
muitos os elementos envolvidos nessa complexa rede,
e que variadas sao as possibilidades cognitivas de se
lidar com as informacodes, € importante na alfabetiza-
¢ao a mediacao do professor. Promover a antecipacao
ou predicao de informacgdes, acionar conhecimentos
prévios, verificar hipdteses sao algumas das estratégias
que ele pode ensinar os alunos a realizarem para que
eles tenham boa compreensao leitora [...]".

DELLISOLA, Regina L. Péret. Inferéncia na leitura.
In: FRADE, I. C. A.; VAL, M. da G. C.; BREGUNCI,
M. das G. de C. (org.). Glossdrio Ceale: termos de
alfabetizacao, leitura e escrita para educadores.
Belo Horizonte: UFMG/Faculdade de Educacao.
Disponivel em: <http://ceale.fae.ufmg.br/app/
webroot/glossarioceale/verbetes/inferencia-na-
leitura>. Acesso em: 27 dez. 2019.

A competéncia leitora é condicao essencial na formagao
de individuos capazes de compreender o mundo multiface-
tado de répidas transformagdes no qual vivemos e de agir de
forma critica, responsavel e ética.
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1. Cuttura digital, mundo digital e pensamento computacional

A preocupacdo com os impactos do desenvolvimento tecnoldgico no cotidiano e no mundo do trabalho
e as alteragcdes nas relagdes sociais causadas pelas rapidas transformacgdes decorrentes desse desenvolvimen-
to estdo expressas na BNCC - tanto nas competéncias gerais da Educagao Basica como em competéncias
especificas e habilidades. Nesse sentido, o documento apresenta trés dimensdes em que as tecnologias
digitais e a computacdo sdo tematizadas:

e “pensamento computacional: envolve as capacidades de compreender, analisar, definir,
modelar, resolver, comparar e automatizar problemas e suas solucoes, de forma metddica e
sistematica, por meio do desenvolvimento de algoritmos [entendidos como regras e proce-
dimentos légicos aplicaveis a problemas de mesma naturezal;

e mundo digital: envolve as aprendizagens relativas as formas de processar, transmitir e dis-
tribuir a informacao de maneira segura e confidvel em diferentes artefatos digitais — tanto
fisicos (computadores, celulares, tablets etc.) como virtuais (internet, redes sociais e nuvens
de dados, entre outros) -, compreendendo a importancia contemporanea de codificar, arma-
zenar e proteger a informacao;

e cultura digital: envolve aprendizagens voltadas a uma participacao mais consciente e de-
mocratica por meio das tecnologias digitais, o que supoe a compreensao dos impactos da
revolucao digital e dos avancos do mundo digital na sociedade contemporanea, a construcao
de uma atitude critica, ética e responsavel em relacao a multiplicidade deofertas midiaticas e
digitais, aos usos possiveis das diferentes tecnologias e aos conteudos por elas veiculados, e,
também, a fluéncia no uso da tecnologia digital para expressao de solu¢des e manifestagoes
culturais de forma contextualizada e critica”.

BRASIL. Ministério da Educagao. Secretaria de Educag@o Basica. Base Nacional Comum Curricular.
Brasilia: MEC; SEB, 2018. p. 474. Disponivel em: <http://basenacionalcomum.mec.gov.br/images/
BNCC_EI_EF_110548 versaofinal_site.pdf>. Acesso em: 27 dez. 2019.

Algumas acdes possiveis por meio do desenvolvimento de competéncias e habilidades propostas em
diferentes areas na BNCC sao: usar dados e informagoes de forma critica em diferentes midias, avaliando riscos
potenciais; apropriar-se das linguagens da cultura digital para explorar e produzir contetidos digitais; simular
fendmenos e processos de diferentes areas doe.conhecimento por meio do uso de softwares e aplicativos; e usar
diferentes tecnologias para propor e/ou implementarsolugodes para problemas do cotidiano, com destaque para
o pensamento computacional, o raciocinio l6gico, 0 espirito de investigacdo e a criatividade.

No mesmo sentido, a Sociedade Brasileira delComputacdo (SBC) adotou o pensamento computacional,
o mundo digital e a cultura digital como eixos de organizacdo de conhecimentos da drea de computacao.

TRE“UMNTES DOS CONHECIMENTOS DA AREA DE COMPUTAGCAO

Analise

Pensamento
computaciona

Etica Cultura Mundo Proces-

digital digital Computacao digital samento

em: 27 dez. 2019.

JOSENEIDE FRAGA
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A proposta ressalta a relevancia do ensino da computacdo ao apresenta-lo com base em trés pontos
de vista: ciéncia que investiga a resolucao de problemas, ciéncia que proporciona a criacdo de um mundo
novo e ciéncia que muda radicalmente o comportamento da sociedade. Considerando esses pontos de
vista, nesse documento, a énfase é dada a definicao de contetdos e habilidades a serem ensinados em
cada etapa da Educacgéo Bésica.

Com relacao ao Ensino Médio, destaca-se o “aprimoramento da capacidade de resolucdo de
problemas através da realizacdo de projetos e de desenvolvimento de habilidades relacionadas
a analise critica” (SBP, 2017, p. 7). As habilidades propostas para essa etapa foram organizadas
conforme os trés eixos.

HABILIDADES DESENVOLVIDAS PELO APRENDIZADO DA COMPUTAGAO NO ENSINO MEDIO

Elaborar projetos integrados as areas de conhecimento curriculares, em equipes,
solucionando problemas, usando computadores, celulares e outras maquinas
processadoras de instrucoes.

Compreender a técnica de solucdo de problemas através de transformagées: comparar
problemas para reusar solucoes.

Analisar algoritmos (regras e procedimento l6gicos aplicaveis a problemas ac¢ sma
natureza) quanto ao seu custo (tempo, espaco, energia etc.) para poc! ifica
Pensamento adequacéo das solucdes a requisitos e escolhas entre diferentes solugoes.
computacional
Argumentar sobre a correcao de algoritmos, permitindo justificar cue uma solucdo de fato resolve
0 problema proposto.

Reconhecer o conceito de meta-programacéo cc forn > generalizagdo.

Entender os limites da computacgéo para diferen 2 que pode ou ndo ser mecanizado,
buscando uma compreensao mais a' ‘0ce =ntais envolvidos na resolugao
de problemas.

Compreender principios de nca \putadores para evitar um uso inadequado,
compreender as limitagdes e 1| ¥ um uso mais seguro da internet em seus processos
de pesquisa, uso d sociais e demais utilidades de seu cotidiano.

Compreender em um nive alhado a relagao entre hardware e software (camadas/
sistema operacional) para uni uso competente e eficaz do computador.

Entender como se da a transmissao de dados entre computadores a fim de compreender o
funcionamento basico do mundo virtual, composto por diversos componentes distribuidos
(processos, servidores, nuvem etc.) que cooperam para realizar tarefas.

Discutir questdes relacionadas a propriedade intelectual das informacoes, discutindo
autoria e recursos livres, evitando copiar e colar, através de atividades de producéo de
material de divulgacdo de seus principios.

Cultura digital

Analisar criticamente o impacto das tecnologias na sociedade, avaliando fatores
éticos, sociais e de sustentabilidade, identificando como pode ter um impacto mais
positivo na sociedade.

Fonte: elaborado com base em SBC. Referenciais de formagédo em computagdo: educacéo basica — Verséao julho/2017. Documento
aprovado pela Comissdo de Educacéo e apresentado no CSBC 2017 durante as assembleias do WEI e da SBC. p. 8-9. Disponivel em:
<http://www.sbc.org.br/documentos-da-sbc/send/131-curriculos-de-referencia/1166-referenciais-de-formacao-em-computacao-
educacao-basica-julho-2017>. Acesso em: 27 dez. 2019.
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Fonte: elaborado

com base em BARR,

V.; STEPHENSON, C.
Bringing computational
thinking to K-12:

what is involved and
what is the role of the
computer science
education community?
In: GERALDES, W.

B. O pensamento
computacional no
ensino profissional e
tecnoldgico. Dissertacao
de mestrado.
Universidade Catolica
de Brasilia. Brasilia,
2017. p. 39-40.

Os temas integradores que definem os projetos desta obra propiciam o desenvolvimento de algumas
dessas habilidades, sobretudo aquelas agrupadas nos eixos mundo digital e cultura digital, ao possibilitar,
por exemplo, a compreensdo sobre a linguagem computacional e a transmissdo de dados no projeto 1
(“Tecnologia e transformacao”), que trabalha o tema integrador “STEAM’, e a reflexao sobre os impactos
da tecnologia na sociedade, a elaboracdo de produtos em diferentes midias digitais e a avaliacdo do uso
responsavel da internet, em especial das redes sociais, com destaque no projeto 3 (“Se recebi por mensagem,
é verdade?”), que desenvolve o tema integrador midiaeducacdo. Vale destacar também que as atividades
dos projetos contribuem para que os estudantes solucionem problemas que articulam diferentes areas de
conhecimento, de modo estruturado, em equipes e com o uso de computadores e smartphones (previstos
em todos os projetos da obra), mobilizando algumas habilidades relacionadas ao desenvolvimento do
pensamento computacional.

Embora sejam restritas as pesquisas cientificas que relacionam a area de Ciéncias Humanas e Sociais
Aplicadas ao pensamento computacional, alguns estudos indicam pontos de contato no campo da
educacao. O quadro a seguir sugere algumas possibilidades, resultado do esforco de definir habilidades
fundamentais do pensamento computacional e relaciona-los com algumas areas de conhecimento, no
contexto estadunidense (em que se adota "estudos sociais").

HABILIDADES DO PENSAMENTO COMPUTACIONAL E SUA RELAC
COM A AREA DE CONHECIMENTO DE ESTUDOS SOCIAIS

Habilidades Estudos sociais
Coleta e dados Estudar dados populacionais ou estatisticos.
Andlise de dados Identificar tendéncias nos dadosa partir de estatisticas.
Representacdo de dados Resumir e representar tendéncias.

Decomposicao do problema

Abstracao Resumir fatos; deduzir conclusées a partir dos fatos.

Algoritmos e procedimentos

Automacao Usar uma planilha de célculo.

Paralelizagao

Simulacao Participarde jogos de estratégia em tempo real.

Observa-se que, apesar de o:quadro ndo ser completo, algumas acdes relacionadas a coleta de dados,
analise de dados, representacdo de dados, abstracdo, automacdo e simulagdo indicam caminhos para o desen-
volvimento do pensamento computacional em campos das humanidades e das ciéncias sociais. Nesse sentido,
a exploracao de dados estatisticos em diferentes contextos, estimulada em algumas atividades propostas nos
projetos desta obra, também vai ao encontro dos esforcos de incorporagao do pensamento computacional nas
praticas ligadas ao estudo das Ciéncias Humanas e Sociais Aplicadas.

8. 0s projetos integradores

Esta obra apresenta seis propostas de projetos que, como relatado, tém como pressupostos tedrico-
-metodoldgicos a interdisciplinaridade e a metodologia de aprendizagem baseada em projetos. Desse
modo, sdo constituidos de estratégias pedagdgicas para a efetiva aplicacdo do aprendizado de forma
proativa, autbnoma e que contribua para a formacéo integral do estudante, articulando teoria e pratica.
Além disso, tais projetos sdo desenvolvidos considerando temas integradores para conectar os estudos de
conteudos especificos dos diferentes componentes curriculares de Ciéncias Humanas e Sociais Aplicadas
(filosofia, geografia, histéria e sociologia) a outras areas do conhecimento e a situagdes vivenciadas pelos
estudantes em contextos diversos. A seguir, apresentaremos de forma resumida cada um dos temas, indi-
cando os respectivos projetos. As orientacdes especificas para trabalho com cada um deles encontram-se
na segunda parte deste suplemento.



STEAM (Ciéncia, Tecnologia, Engenharia, Arte e Matematica)

STEAM é um acrénimo formado pelas iniciais em inglés de Ciéncia, Tecnologia, Engenharia, Arte e Ma-
tematica (Science, Technology, Engineering, Arts and Mathematics) e representa uma proposta de abordagem
educacional desenvolvida nos Estados Unidos entre o final do século passado e o inicio deste com base na
constatacdo da caréncia de mao de obra qualificada em algumas carreiras que envolvem os conhecimentos
das referidas dreas e do desinteresse dos jovens por essas carreiras.

“Inspirada pelo movimento maker, ancorado na dimensao das ciéncias e da engenharia e em
resposta a necessidade de melhorias no ensino, a National Academy of Sciences dos Estados Unidos
apresentou o STEM, sigla para ciéncias, tecnologia, engenharia e matematica (do inglés Science,
Technology, Engineering and Mathematics) como forma de instigar e aumentar o interesse dos
alunos em carreiras cientificas e tecnoldgicas.

Em uma proposta de curriculo integrado e do ensino baseado em projetos, que visa articular e
aplicar os conhecimentos das disciplinas escolares, o STEAM, embora nao apresente uma definicao
Unica, busca compreender a realidade de forma ampla e resolver alguns de seus problemas com o
uso e aplicagdo dos conhecimentos de ciéncias, tecnologia, engenharia e matematica. [...]

A incorporacao das artes no STEM contribui para um maior engajamento de alunos e professores,
estimulando a criatividade e intensificando o desenvolvimento cognitivo, emocional e psicomotor,
além de ampliar a visao para a compreensao do mundo. Assim, ao reconhecer a importancia das
artes e do design e incorporar a sensibilidade inerente a essa drea na organizacao‘as préticas de
ensino, a proposta STEM recebe o ‘A’ e passa a ser reconhecida como STEAM (Science, Technology,
Engineering, Arts and Mathematics).”

BACICH, Lilian; MORAN, José (org.). Metodologias ativas para uma educagaosinovadora.
Porto Alegre: Penso, 2018. p. 204.

Assim, ancorado na aprendizagem baseada em projetos, o STEAM € uma abordagem que propde
trabalhar conhecimentos sobre o mundo fisico, social, cultural e tecnoldgico de forma investigativa, refle-
xiva, critica e criativa, e suscita nos estudantes o desejo de criarSolugdes (até mesmo tecnoldgicas) para
resolucdo de problemas de forma ética e responsavel.

Sendo um desafio para area de Ciéncias Humanas e Sociais Aplicadas, nesta obra a abor-
dagem STEAM como tema integrador foi desenvolvida no. projeto 1 (“Tecnologia e transforma-
¢do”), integrando os conhecimentos historicamente construidos sobre o desenvolvimento da
ciéncia e das tecnologias atualmente disponiveis, exemplificando usos sociais transformadores
da tecnologia e propondo aos alunos a criagde do protétipo de um website para dar visibilidade
e/ou viabilidade para proposta de resolucao de um problema identificado por eles na comunidade. Ape-
sar de ndo serem necessarios os conhecimentos de linguagem computacional para isso, o livro oferece
subsidios para a compreensao das operagoes légicas da drea computacional.

Protagonismo juvenil

A definicao de juventude varia de acordo com diversos contextos (politico, histérico, social, cultural,
econdmico). Vinculada, historica e socialmente, a determinados problemas sociais, torna-se cada vez mais
complexo definir e entender a juventude. Necessitamos perceber os jovens em seus diversos modos de vida,
de comportamentos e os significados de suas a¢des. Desse modo, diferentes juventudes aparecem referen-
ciadas a conjuntos de crencas, valores, simbolos, normas e préticas que determinados jovens compartilham.

O protagonismo juvenil, ideia inerente a metodologia de aprendizagem baseada em projetos, desenvolvido
como tema integrador visa a valorizacdo das formas de expressao juvenis como meio para a criacdo de espagos
e condicdes para que os estudantes se envolvam em atividades direcionadas a solucdo de problemas reais.

Como a juventude é multipla, é comum que grupos juvenis com diferentes formas de expressdao com-
partilhem o espaco escolar, principalmente no meio urbano, sem que necessariamente interajam entre si.
Apoiando-se nessa premissa, o tema integrador é desenvolvido na obra no projeto 2 (“Transformar a reali-
dade: n6s podemos!”), e propde que antes de investigarem o meio no qual a escola estd inserida, os jovens
descubram-se identificando os diferentes grupos e suas preferéncias e préticas para que a acdo seja realmente
significativa para todos, e incentiva também o autoconhecimento e o reconhecimento da diversidade.

Pensar em protagonismo juvenil implica evidenciar formas de manifesta¢des dos jovens no meio social,
e a escola deve oferecer atividades e espacos para que os jovens possam se expressar, considerando que




existem diferentes culturas juvenis. Desse modo, o protagonis-
mo juvenil deve ser qualificado levando-se em conta os sujeitos,
suas especificidades e diversidades, encarando o jovem como
o centro de um processo que o levard ao desenvolvimento das
dimensdes intelectual, afetiva, corporal, social e ética de forma
autdbnoma em um ambiente em que ele pode fazer escolhas e
desenhar uma trajetéria alinhada com o seu projeto de vida.

Midiaeducacdo

O uso das tecnologias digitais da informacéo e da comuni-
cagao transformou as formas de relagdes sociais, de compor-
tamentos e de consumo das informacgdes, que muitas vezes
chegam até nés mesmo que ndo tenham sido procuradas.
A revolucao em curso é tao grande que a educacao midiatica
e informacional, a midiaeducacao, passou a ser considerada
uma necessidade bdésica para a vida em sociedade. Segundo
a Organizacdo Mundial das Nac¢bes Unidas para a Educacéo,
a Ciéncia e a Cultura (Unesco):

“A sociedade muda, mas alguns de seus pilares
fundamentais permanecem inalterados. Entre eles
estao a liberdade de expressar nossas ideias; de ler,
ouvir, escrever e produzir informacoes; e de nos co-
municarmos com os outros. A capacidade de falar,
ler, escrever e comunicar-se é um direito humano.
No século XXI, com as sociedades guiadas por mi-
dias e tecnologias, esse direito humano basico pode
ser estendido para a capacidade de engajamento
eficaz com a informacao e o conteido midiatico.
Nao podemos conceber a democracia e a liberdade
de expressao sem pensar na midia — uma esfera pu-
blica tao vital para o funcionamento da democracia.
A era digital mudou a fung¢do da midia, assim como 0s
modelos de governanca e a natureza dos merecados.
Nosso sistema de comunicacao estd mudando.em
termos de tempo e espaco, bem como nos modos de
comportamento social. Em suma, estd transformando
a esfera publica. Atualmente, a sociedade do eonhe-
cimento apresenta grande potencial demoeratico,
principalmente para os jovens. As midias, incluindo
as midias online, representam os recursos sociais e
culturais que podem empoderar as pessoas, tanto em
seu préprio desenvolvimento quanto em seu desen-
volvimento como membros da sociedade. No entan-
to, essas potencialidades também tém implicacoes.
Hoje, quando vivemos nossa vida on-line e off-line, nem
sempre € facil tracar uma linha que separe a vida na
rede da vida real. Quando nos referimos a liberdade de
expressao, as midias e a informacao, devemos entender
que a AMI [alfabetizacao mididtica e informacional] é
uma competéncia essencial na sociedade comunica-
tiva de répida evolucao. Cidadaos alfabetizados em
midia e informacgao sao pré-requisito para o vigor das
sociedades do conhecimento inclusivas”.

GRIZZLE, Alton; MOORE, Peny; DEZUANNI,

Michel et al. Alfabetizacao midiatica e informacional:
diretrizes para a formulagao de politicas e estratégias.
Brasilia: Unesco, Cetic.br, 2016. p. 8.
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Nesse sentido, a midiaeducacdo como tema integrador
tem por objetivo a compreensao do funcionamento, da pro-
ducéo e da circulagcdo das informacdes nas diversas midias
para que a busca, o consumo e a producdo da informacao
seja ética, critica, responsavel e propositiva. Visa, portanto,
ultrapassar os limites da analise e propor a apropriacao e a
utilizagao significativa das midias.

Para tanto, o desenvolvimento de uma proposta de mi-
diaeducacdo, além de mobilizar nos estudantes as capacida-
des de acessar, analisar e avaliar informacdes, deve trabalhar
com foco no desenvolvimento da capacidade argumentativa
com base em informagdes de fontes confidveis.

Assim, pela relevancia do tema na atualidade, esta obra
apresenta duas propostas para midiaeducag¢do como tema
integrador. A primeira por meio do projeto 3 (“Se recebi
por mensagem, é verdade?”), que oferecesubsidios para a
reflexdo sobre o impacto social de disseminacao devinfor-
macoes falsas, apresenta ferramentasipara a chécagem de
informacdes e propbe que os jovens desenvolvam de manei-
ra colaborativa uma forma para’combater as chamadas fake
news em sua comunidade. A segunda, no projeto 5 (“Comu-
nicacdo e consumo consciente da informacao”), que estuda
as chamadas formas de comunicacao de massa, propde aos
estudantes levantamento.de dados sobre o consumo de in-
formacao no meio em que vivem, pesquisas sobre a grande
midia no pais e o estudo de casos para a montagem de uma
reportagem sobre o tema com o objetivo de divulgacdo do
material para.a comunidade.

Mediaco de conflitos

A escola € um espaco importante para a promocao de
mudancas sociais positivas e pautadas na cultura de tolerancia,
respeito a diversidade e coexisténcia pacifica. Dai a relevancia
daintroducao de formas alternativas de prevenir conflitos e lidar
com eles no ambiente escolar com a promog¢ao de mudancas
na forma de como nos comunicamos, nos relacionamos e na
maneira COMO NOS ENXergamos € aos outros.

A mediacao de conflitos como tema integrador propde
caminhos de reflexao e agcdo para que os jovens sejam sensibi-
lizados para a busca de alternativas ndo violentas na resolucao
de conflitos. Existem varias formas de praticarmos a comu-
nicacao violenta consciente ou inconscientemente, como
por meio de julgamentos, discriminagao, falar sem escutar,
bullying, criticar os outros e a n6s mesmos e agressao fisica.
Para evitar isso, o jovem precisa conhecer e aprender a lidar
com os préprios sentimentos e necessidades, libertando-se de
condicionamentos socioculturais e reconhecendo emocdes
desconfortaveis e necessidades nao atendidas para diminuir
o estresse da existéncia que para muitos chega a niveis in-
suportaveis, o que pode levar também a a¢bes de violéncia
autoprovocada (ou autoinfligida), como automutilagoes e,
em caso extremo, suicidio. Apesar de esses tipos de violéncia
serem considerados problemas da drea de saude, o ambiente
escolar é um local privilegiado para estimular a sua prevencao
por meio do desenvolvimento das competéncias socioemo-
cionais e da prética da mediacao de conflitos.



As competéncias socioemocionais, portanto, desempe-
nham um papel crucial para que o jovem consiga se relacionar
com os outros e consigo mesmo, pois para que se estabelecam
relagdes de empatia com o outro, o individuo precisa ter uma
“boa relagcdo” com ele préprio, compreendendo e gerindo as
emocoes, estabelecendo objetivos e tomando decisdes au-
tdbnomas e responsdveis para enfrentar situacoes adversas de
maneira criativa e construtiva.

A mediacado de conflitos como tema integrador deve
ser trabalhada para promover propostas de reflexdao para o
autoconhecimento e a autocritica, de praticas que valorizem
o reconhecimento e o respeito a diversidade e promovam
uma cultura de paz. Isso nao significa eliminar conflitos, mas
compreender que sao inerentes a vida em sociedade e podem
ser resolvidos de forma nao violenta.

O tema integrador é desenvolvido na obra por meio de
dois projetos. O projeto 4 (“Semelhancas que nos aproximam
e diferencas que nao nos distanciam”) e o projeto 6 (“Justica:
a condicao da vida em sociedade”).

O primeiro trabalha propostas de autorreflexao com base
em subsidios tedricos sobre aformagao da identidade e da cons-
tituicdo do “eu” em termos filoséficos, seguindo com estudos
de dados sobre a juventude brasileira, para que os estudantes
tenham ferramentas para realizar o estudo do préprio meio,
identificar problemas e propor solugdes pautadas pelo didlogo.

Assim como o primeiro, o segundo projeto que desenvol-
ve o tema mediacdo de conflitos propde inicialmente reflexdes
sobre as relagdes pessoais diante de situagdes que os alunos
consideram injustas. Depois, apresenta o conceito de justica e
suas mudancas ao longo do tempo, incluindo reflexdes éticas
para que seja diferenciada da nocéo de vinganca. Assim;0s es-
tudantes terdo condi¢des de olhar para o seu meio e produzir
curtas-metragens para expor o aprendizado sobre o tema e
promover a cultura de paz no ambiente escolar.

Temas confemporaneos transversais

Além dos temas integradores, deve-se considerar os te-
mas contemporaneos transversais para o estabelecimento de
relagdes entre as areas de conhecimento e os diferentes com-
ponentes curriculares. Os Parametros Curriculares Nacionais
(PCN), elaborados no final da década de 1990, ja apontavam
anecessidade de se trabalhar transversalmente temas sociais
considerados essenciais para a formacao integral do individuo:
ética, saude, meio ambiente, orientacao sexual e pluralidade
cultural. Os PCN eram entendidos como indicagdes de princi-
pios a serem adaptados a realidade de cada sistema.

Em 2010, as Diretrizes Curriculares Nacionais (DCN), do-
cumento normativo de carater obrigatério, esclarece de que
forma a transversalidade deve ser compreendida:

“A transversalidade é entendida como uma forma
de organizar o trabalho didatico-pedagégico em que
temas, eixos tematicos sao integrados as disciplinas,
as areas ditas convencionais de forma a estarem
presentes em todas elas. A transversalidade difere-se
da interdisciplinaridade e complementam-se; ambas

rejeitam a concepc¢ao de conhecimento que toma a
realidade como algo estavel, pronto e acabado. A
primeira se refere a dimensao didatico-pedagdgica e
a segunda, a abordagem epistemoldgica dos objetos
de conhecimento. [...]

A pratica interdisciplinar é, portanto, uma abordagem
que facilita o exercicio da transversalidade, constituindo-
-se em caminhos facilitadores da integracao do pro-
cesso formativo dos estudantes, pois ainda permite a
sua participacao na escolha dos temas prioritarios.”

BRASIL. Ministério da Educacao; Secretaria de
Educacgao Basica; Secretaria de Educacao Continuada,
Alfabetizacao, Diversidade e Inclusao; Secretaria

de Educacgao Profissional e Tecnoldgica. Conselho
Nacional de Educacao; Camara de Educacao Bésica.
Diretrizes Curriculares Nacionais da Educacao Basica.
Brasilia: MEC, SEB, DICEI, 2013. p. 29.

A BNCC se refere a esses temas, que devem ser traba-
Ihados de forma transversal‘e integradora, como temas
contemporaneos:

“[...] cabe aos sistemas e redes de ensino, assim
como as escolas, em suas respectivas esferas de au-
tonomia e/competéncia, incorporar aos curriculos
e as propostas pedagogicas a abordagem de temas
contemporaneos que afetam a vida humana em escala
local, regional e global, preferencialmente de forma
transversal e integradora”.

BRASIL. Ministério da Educacao. Secretaria de
Educacao Basica. Base Nacional Comum Curricular.
Brasilia: MEC; SEB, 2018. p. 16. Disponivel em:
<http://basenacionalcomum.mec.gov.br/images/
BNCC_EI_EF_110518_versaofinal_site.pdf>.
Acesso em: 27 dez. 2019.

O documento também atualizou e ampliou o nimero
de temas (15), apresentando os respectivos marcos legais
para que as propostas sejam efetivadas coerentemente com
as diretrizes educacionais em vigéncia. Séo eles: direitos da
crianca e do adolescente; educacdo para o transito; educagao
ambiental; educacao alimentar e nutricional; processo de
envelhecimento, respeito e valorizacdo do idoso; educacao
em direitos humanos; educacdo das relagdes étnico-raciais e
ensino de histéria e cultura afro-brasileira, africana e indige-
na; saude; vida familiar e social; educacdo para o consumo;
educacdo financeira; educacao fiscal; trabalho; ciéncia e tec-
nologia; e diversidade cultural. Os conteudos e as atividades
dos projetos desta obra estdo relacionados com varios deles,
entre os quais destacamos os mais evidentes.

O tema contemporaneo transversal“vida familiar e social’,
por exemplo, é desenvolvido cada vez que um projeto opor-
tuniza aos jovens a observacdo de seu entorno, a exposicao
e a resolucdo de problemas que afetam a familia, a escola, a
comunidade e a sociedade. Como na elaborac¢ao do site para
expor, discutir e apresentar alternativas para a resolucao de
um problema local, do projeto 1; na producdo do fanzine
sobre os pontos positivos e negativos do bairro, respeitando
as diversas formas de expressao dos jovens, do projeto 2; na
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confeccédo do cartdo digital desmentindo uma fake news, do
projeto 3; na realizacdo de uma “intervencdo” na escola para
estimular o convivio e o respeito as diferencas, do projeto 4;
na criacdo da reportagem sobre consumo consciente da infor-
macao, do projeto 5; e na producdo do curta-metragem sobre
uma injustica e suas possibilidades de resolucao, do projeto 6.

Outro tema bastante desenvolvido ao longo da obra é
“educacao em direitos humanos” Ele estd relacionado ao
projeto 4, que trata das juventudes e do convivio democratico
com as diferencas; ao projeto 5, que se dedica a comunicacao,
ressaltando o direito a liberdade de imprensa; e ao projeto 6,
cujo tema é justica e resolucao de conflitos, tendo em vista o
estabelecimento de uma cultura de paz.

O tema“ciéncia e tecnologia” é especialmente abordado
no projeto 1, que trata sobre o desenvolvimento tecnoldégi-
co e cientifico ao longo do tempo e seus impactos sociais,
analisando criticamente a relacdo entre desenvolvimento
tecnoldgico e progresso, além de exemplificar empregos
sociais da tecnologia propondo aos alunos que fagam o mes-
mo em prol da sua comunidade. O projeto 5 também aborda
o tema, uma vez que trata sobre como o desenvolvimento
tecnoldgico na drea da comunicacao afetou as formas de
consumo e de sociabilidade.

Podemos citar ainda a abordagem do tema “direitos
da crianga e do adolescente” no projeto 4, que trata sobre
as especificidades e a pluralidade do universo juvenil; e o
tratamento do tema “salide” no projeto 3, que propde aos
alunos a producao e a viralizacdo de cartdes digitais para
desmentir noticias falsas relacionas a saude, devido ao seu
grande impacto social.

9. Estrutura da obra

Neste livro, cada projeto pressupde uma sequéncia articu-
lada de estudo de contetidos pertinentes ao tema, atividades
individuais e coletivas que pretendem conduzir o processo de
ensino-aprendizagem estruturado de modo coerente com a
metodologia de aprendizagem por projetos. Paraisso;o livro
esta estruturado em secoes com objetivos especificos.

Abertura

08 WDV .
COMUNICAGAO E '
CONSUMO CONSCIENTE
DA INFORMAGAQ

No livro do estudante, cada projeto conta com uma
abertura composta de uma ou mais imagens, um pequeno
texto e algumas questdes iniciais que visam sensibilizar os
alunos pela reflexdo sobre uma situacdo relacionada ao tema
integrador que sera desenvolvido, conectando-o com a sua
realidade. Desde a primeira abordagem do tema, recomen-
da-se que as experiéncias, as ideias e as opinides dos alunos
sejam consideradas no direcionamento e no planejamento
das atividades, de modo que incentive o protagonismo deles
sempre que possivel.

Ao trabalhar a abertura com os alunos, ressalte o tema inte-
grador do projeto, especificado préximo do titulo, questionando-
-0s sobre a que ele remete e sondando suas expectativas iniciais
em relagao ao trabalho que sera realizado com esse tema.

(onhecendo o projeto

CONHECENDO O PROJETO i

p

As paginas seguintes a abertura partem das perguntas O
qué?, Para qué?, Por qué?, Com o qué? e Como? para apresentar
aos alunos de forma sintética as etapas que serdo trilhadas
até a producao de um produto de relevancia social para a
comunidade local.

Pequeno texto de apresentacdo da proposta de

a?
S produto final a ser elaborado pelos alunos.

Lista de objetivos a serem desenvolvidos pelos

a?
LG alunos no ambito do tema integrador.

Texto com imagens, dados

estatisticos, evidéncias e/ou outras
informacdes que contribuem para justificar
a importancia da temética e a sua relevancia
no universo juvenil.

Por qué?

Relacdo de materiais necessarios na execugao
do projeto, com indicacdes de adaptacdes e/ou
substituicdes sempre que possivel.

Com o qué?

Breve apresentacao das etapas, com a

Como? . -
expectativa de producdo em cada uma delas.
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Na sequéncia, sao reproduzidas todas as competéncias
gerais da Educacdo Basica, competéncias especificas e habi-
lidades que serdo mobilizadas no projeto.

CONHECENDO 0 PROJETO
(ONPEENGS EHISUDAES ENDEERVOLTHENTD

“w— Antigona: a injustica sofrida na esfera pdblica
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Para subsidiar o trabalho docente, nas orientagdes espe-
cificas para cada projeto, localizadas na segunda parte deste
suplemento, essas informagdes sdo complementadas com
a indicacdo do perfil do(s) professor(es) para liderar(em) o
desenvolvimento do projeto e ha também comentarios sobre
o propdsito pedagdgico do produto proposto, os conceitos
que serao trabalhados, os componentes curriculares envol-
vidos e os objetivos de aprendizagem.

Além disso, explicita-se como as competéncias e habilida-
des reproduzidas no livro do estudante sao articuladas com
as atividades propostas.

A sugestdo de cronograma e as orientagdes para de-
senvolvimento das aulas ndo devem ser encaradas como
elemento limitador, mas como balizador no planejamento das
atividades a partir do qual adaptacdes podem ser realizadas
considerando o numero de aulas semanais reservadas para
o projeto, que pode acontecer do decorrer de um bimestre,
trimestre ou semestre. Nesse sentido, ressalta-se que os sis-
temas de ensino e, particularmente,‘a@s unidades escolares
tém autonomia na organizacdo da grade horéria, podendo
despender de quantidade semanal de aulas varidvel para a
execugao dos projetos.

Etapas

1550 NAQ E JusTO!

Ofelo: ainjustica cometida na esfera privada

Cada projeto estd organizado em quatro etapas de estudo
e producéao. No livro do estudante, cada.uma das etapas traz
uma lista de objetivos especificos de aprendizagem, subsi-
dios tedricos e/ou factuais, questdes de exploragcao desses
subsidios e indicagdes complementares de videos, textos,
sites e outros.

As atividades em “Fechamento da etapa” levam a uma
producdo intermediaria cujo resultado sera aproveitado pe-
los alunos na elaboracao do produto final, que encerrard as
atividades praticas.Mais umavez, é preciso deixar claro que
adaptagdes podem ser feitas em cada etapa, conforme os
interesses dosalunos, as decisdes tomadas coletivamente e
as condigoes materiais e de instalagdes da escola.

Além de comentarios sobre o que se espera que os alunos
desenvolvam durante as atividades propostas, as orientagdes
especificas na segunda parte deste suplemento oferecem
sugestdes complementares, além de suporte tedrico adicional
sobre as reflexdes propostas.

Retomando as etapas

RETOMANDO AS ETAPAS sz

Apos percorrerem a Ultima etapa de preparacdo, os alunos
tém a oportunidade de retomar e revisar o que fizeram antes de
avancarem para a finalizacdo da producao. Esse é o momento
de revisitar os conceitos estudados, os procedimentos adotados
e os produtos intermediarios. Se necessario, pode-se aproveitar
a retomada para resolver pendéncias e fazer eventuais ajustes.
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Produzindo

PRODUZINDO

Reportagem Objetivo

P v 7

Apo6s a sensibilizacdo, o levantamento de ideias, o
estabelecimento de objetivos, o planejamento, o desenvol-
vimento e a retomada das etapas, espera-se que os alunos
estejam capacitados para a producao final. Para orienta-los,
asecao”Produzindo” oferece instrugdes praticas sobre o tipo
de produto sugerido e orientagdes sobre sua apresentagdo
ou divulgacao.

Considerando a diversidade de realidades escolares
no pais e eventuais limitagdes ao acesso a internet e a
alguns dispositivos, para que a publicacdo/divulgacao dos
resultados do projeto nédo seja inviabilizada, alternativas
de trabalho sdao oferecidas sem prejuizo ao desenvol-
vimento das competéncias e habilidades relacionadas
ao processo de ensino-aprendizagem desenvolvido ao
longo das etapas. Essas alternativas sao apresentadasno
quadro “Plano B”.

No entanto, considerando a importancia assumida pela
cultura digital, salienta-se que uma das prioridades da obra é
aincorporacaodos recursos digitais pelos alunos na producao
e na divulgacdo de conhecimento. Segundo a BNCGC:

“[...] Os jovens tém se engajado cada vez mais
como protagonistas da cultura digital, envolvendo-
-se diretamente em novas formas de interacao
multimidiatica e multimodal e de atuacao social
em rede, que se realizam de modo cada vez mais
agil. Por sua vez, essa cultura também apresenta
forte apelo emocional e induz ao imediatismo de
respostas e a efemeridade das informacgoes, privi-
legiando analises superficiais e o uso de imagens
e formas de expressao mais sintéticas, diferentes
dos modos de dizer e argumentar caracteristicos
da vida escolar.

Todo esse quadro impoe a escola desafios ao
cumprimento do seu papel em relacao a formacao
das novas geracoes. E importante que a instituicdo
escolar preserve seu compromisso de estimular a
reflexao e a analise aprofundada e contribua para
o desenvolvimento, no estudante, de uma atitude
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critica em relacdo ao conteudo e a multiplicidade
de ofertas mididticas e digitais. Contudo, também
é imprescindivel que a escola compreenda e in-
corpore mais as novas linguagens e seus modos
de funcionamento, desvendando possibilidades de
comunicacao (e também de manipulacao), e que
eduque para usos mais democraticos das tecnologias
e para uma participacao mais consciente na cultura
digital. Ao aproveitar o potencial de comunicacao
do universo digital, a escola pode instituir novos
modos de promover a aprendizagem, a interacao
e o compartilhamento de significados entre pro-
fessores e estudantes”.

BRASIL. Ministério da Educacao. Secretaria de
Educacao Basica. Base Nacional Comum Curricular.
Brasilia: MEC, SEB, 2018. p. 16. Disponivel em:
<http://basenacionalcomum.mec.gov.br/images/
BNCC_EI_EF_110518.versaofinal_site.pdf>.

Acesso em: 27 dez. 2019.

Avaliando

e

Nutoavaliagio

Avaliago do projeto

A avaliacdo tem carater continuo, por isso, como ja apon-
tado, ndo é recomendavel que seja concentrada em apenas
uma fase do projeto. Entretanto, é essencial que ao final do
trabalho as atividades sejam revisitadas para que se conside-
rem o percurso integralmente.

Na “Autoavaliacdo’, os alunos refletem se atingiram os
objetivos especificos selecionados em cada etapa de prepa-
racdo e consideram sua atuacao individual e em grupo nos
processos de planejamento e execucéo.

Em "Avaliacdo do projeto", a turma deve avaliar objeti-
vamente a abrangéncia e a relevancia do produto final, bem
como compartilhar as impressées sobre como os esforcos con-
juntos contribuiram para o desenvolvimento de competéncias
relacionadas a adocgdo de atitudes em prol da construcao
da nogao de coletividade. Neste momento, a mediacdo do
professor é essencial para que os alunos se sintam a vontade
para comentar pontos positivos e negativos do trabalho,
indicando possibilidades de melhoria a serem consideradas
em atividades futuras.
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ORIENTACOES ESPECIFICAS

PROJET Tecnologia e transformacio
g @ |

Tema integrador: STEAM (Ciéncia, Tecnologia,

Justificativa e objetivos

Dados de uma pesquisa realizada pelo Centro Regional de
Estudos para o Desenvolvimento da Sociedade da Informacéo
(Cetic.br), divulgada em 2016, indica que 80% da populacao
brasileira com idade entre 9 e 17 anos tem acesso a internet e
a utiliza. Ainda segundo a pesquisa, o percentual de criangas
e adolescentes que se conectam a web mais de uma vez ao
dia é de 66%.

Para parte da populacdo brasileira, aquela que nasceu
ap6s meados do século XX com a luz elétrica ja presente,
pensar que existiu uma realidade social sem acesso a ener-
gia elétrica é inimagindvel. Para a geracdao que respondeu a
pesquisa do Cetic.br, ocorre 0 mesmo em relacdo a internet:
ela ndo sabe o que é uma vida sem esse recurso.

No entanto, grande parte dos jovens brasileiros continua
a figurar como excluido digital, uma vez que, da mesma
forma que ocorre até hoje com a obtencdo da energia elé-
trica, o acesso as inovacoes tecnolégicas ndo é universal.
Segundo a mesma pesquisa do Cetic.br, estdo desconectados
5,9 milhdes de brasileiros entre 9 e 17 anos. Os.maiores per-
centuais de uso da internet estao registrados na Regido Sul;
com 90%; na Sudeste, com 88%; e na Centro-Oeste, com 85%.
No Nordeste esse percentual é de 71%, enquanto na Regiao
Norte ele cai para 56%.

A tecnologia se dissemina primeiro e principalmente
nas classes sociais que podem pagar por ela, bem como nas
regides historicamente mais ricas do pais. Na sociedade atual,
nao ter acesso a internet e as tecnologias que a utilizam é um
fator que gera ou agrava a exclusao social. Por isso, as inicia-
tivas de emprego de tecnologia social sdo fundamentais em
um pais com uma desigualdade social tdo acentuada quanto o
Brasil. A apropriacao e o uso de tecnologia para dar visibilidade
e resolver problemas de comunidades excluidas sdo formas de
transformar a realidade e, a0 mesmo tempo, contribuir para
sua disseminac¢ao entre os moradores dessas comunidades,
ajudando a democratizar o acesso a tecnologia no pais.

Saber usar a tecnologia é tao fundamental quanto ter
acesso a ela para a construcao de uma sociedade mais jus-
ta, democrdtica e sustentavel. Por isso, é necessario que os
jovens ndo sé saibam acessar a tecnologia, mas também a
usem de forma consciente. Essa talvez seja a contribuicao
mais importante das Ciéncias Humanas e Sociais Aplicadas
em um projeto de abordagem STEAM (apresentada junto aos

Engenharia, Arte e Matematica)

pressupostos tedricos e metodoldgicos da obra): incentivar os
alunos a utilizar tecnologia para intervir no mundo pautados
pela ética e visando ao bem comum.

Utilizando essa abordagem (que ‘possibilita desenvolver
interdisciplinarmente e empregar conhecimentos de forma
critica e criativa), o projeto convida.os alunos a aplicar o que
conhecem para a transformacao de.algo significativo em
seu meio ao apresentar'como inspiracao.exemplos de usos
transformadores datecnologia. O objetivo do trabalho é que
os alunos criem um site em que expenham a resolucdo de um
problema ou deemvisibilidade a questoes que Ihes sdo sensi-
veis diretamente. Para essa criacao eles terao que desenvolver
protétipos, uma forma de se apropriarem das tecnologias
disponiveis; testarem suas ideias, aprenderem com os seus
erros e.aprimorarem sua proposta antes de efetiva-la.

Esperamos gque por meio dessa producao eles consigam
perceber suaimportancia como produtores de conhecimento
e realizeém de forma ampla a transicdo entre uma relacdo passi-
va com a tecnologia para uma ativa, em que sao convidados a
mudar de posturaem busca de um verdadeiro protagonismo.
Além disso, o projeto propde uma relacdo mais estreita entre
o mundo extraclasse e o escolar, pois:

“Os problemas a serem apresentados nao o se-
rao necessariamente na sala de aula. Por [mais bem]
equipada que esta esteja, sempre estara de alguma
forma segregada da realidade da vida mais ampla cujo
conhecimento e dominio € a principal finalidade do
ensino. Embora a sala de aula seja necessariamente
um ambiente protegido, deve, segundo a pedagogia
ativa, abrir-se para o ambiente, principalmente para
o ambiente social.”

LENHARD, Rudolf. Escola, duvidas e reflexoes.
Sao Paulo: Moderna, 1998. p. 14.

Espera-se que, ao realizar o projeto, os alunos:

e compreendam que a producdo e a utilizacdo de tecno-
logia fazem parte da histéria humana;

e entendam aimportancia da Revolucdo Cientifica para
a consolidacdo do modo de producao de saber cien-
tifico baseada na observacdo e na experimentacao
(método experimental);

e percebam como a producdo cientifico-tecnolégica estd
relacionada com a Revolucao Industrial;



e identifiquem algunsinventos criados no contexto da Revo-
lucéo Industrial e de que forma eles transformaram dife-
rentes sociedades, criando nosso mundo contemporaneo;

e reflitam sobre o uso da ciéncia e da tecnologia pelo
ser humano, com o objetivo de que compreendam a
importancia de esse uso ser pautado pela ética e pela
promocao do bem-estar comum, que inclui pessoas e
a biodiversidade do planeta (fauna e flora);

e compreendam o que é tecnologia social e identifiquem
exemplos desse uso no Brasil, de maneira que assimilem
que todos podem criar e se apropriar de ferramentas
tecnoldgicas para a transformacdo de sua realidade;

¢ entendam o que é um protétipo e qual é suaimportancia,
pensada nesse caso como uma ferramenta que possibili-
ta a realizacdo de testes, a verificacdo de feedback, além
de fornecer oportunidade aos criadores do protétipo de
aprender e se aprimorar com 0s erros;

e percebam como os conhecimentos das areas de mate-
matica e de engenharia tornaram possiveis o desenvol-
vimento do computador e da ciéncia da computacao,
propiciando uma verdadeira revolu¢ao no modo como
as sociedades se organizam, incluindo esta na qual
todos os alunos estdo inseridos;

¢ desenvolvam o protétipo e depois um site cujo conteu-
do deve abordar ou um tema que lhes seja sensivel ou
a exposicao de um problema de sua realidade e uma
proposta efetiva de solucao.

Considerando as tematicas abordadas e seu objetivo,
indicamos os professores com formacao em histéria
e/ou filosofia como lideres do desenvolvimento des-
se projeto.

Competéncias e habilidades trabalhadas

Pretende-se, nesse projeto, apresentar a tecnologia e
a ciéncia como resultados da acao do ser humano sobre o
mundo, destacando como somos frutos e produtores do meio
em que vivemos, com o objetivo de instigar os alunos a usar
a tecnologia para transformarsua realidade.

Na primeira etapa do projeto, propde-se aos alunos que
identifiquem como a tecnologia € parte de nossa trajetdria desde
o periodo da histéria antes da escrita. Na segunda etapa, além
do destaque para a Revolucdo Industrial e sua conexao com a
producao cientifico-tecnolégica, sao oferecidas referéncias filosé-
ficas e historicas para que os alunos ampliem sua compreensao
sobre o uso da tecnologia e possam refletir sobre aimportancia
desse uso pautado em principios éticos. Na terceira etapa, eles
sao apresentados a tecnologia social e a exemplos de projetos
brasileiros que, direcionados pela ética e visando a melhoria
social, atuaram sobre alguma questao de relevancia social.

Na ultima etapa e na criacdo do site, os alunos sao
apresentados a computacdo, tecnologia mais recente que
transformou as diversas sociedades, incluindo a brasileira, e

substrato do produto que irdo elaborar. Na etapa de criagcao
do protétipo e do site, o trabalho em equipe é incentivado.
Espera-se que nesse momento os estudantes encontrem
solugdes negociadas para os conflitos que poderao surgir,
defendendo seus pontos de vista com argumentos e que,
racionalmente, busquem em conjunto as melhores solugdes
para a abordagem sobre o tema ou problema eleito e para
a criacdo e divulgacdo do site.

(ompeténcias gerais da Educacio Basica

O projeto valoriza o conhecimento técnico historica-
mente produzido pelo ser humano desde seus primérdios.
Além disso, destaca que o uso da tecnologia e do conhecimen-
to produzido pela ciéncia deve ser pautado pela ética e contri-
buir para a formagao de uma sociedade maisjusta e sustenta-
vel. Também é solicitado aos alunos que elaborem hipdteses
para solucionar algo do seu cotidiano e depois produzam um
site para disseminar essa informacéo. Nas discussées do grupo
paraa criagcao do protétipo e dosite, eles terao de argumentar
com base em fatos, dados e informagoes confidveis para
delimitar seu objeto de pesquisa, ou seja, o contetido do site.
Além disso, precisarao trabalhar coletivamente, posicionando-se
com respeito e responsabilidade eradotando uma postura
solidaria. Em razdo do que foi destacado, o projeto contribui
para o desenvolvimento das competéncias gerais da Edu-
cagao Basica 1, 2, 5 e 7, cujos textos foram apresentados na
pagina11 dolivro do estudante.

(ompeténcias especificas e habilidades
de Ciéncias Humanas e Sociais Aplicadas

Ao compreender o impacto das tecnologias sobre dife-
rentes sociedades, destacando exemplos contemporaneos
de superacao de desigualdades por meio da apropriagédo e
da criacao de tipos de recurso, e ao solicitar aos alunos que
utilizem tecnologia digital de informacdo e comunicacdo de
forma significativa para difundir informacgdées e conhecimen-
tos, exercendo seu protagonismo, o projeto oferece subsidios
para o desenvolvimento das competéncias especificas
1, 2 e 4 e das habilidades EM13CHS106, EM13CHS202
e EM13CHS403 da drea de Ciéncias Humanas e Sociais
Aplicadas, cujos textos foram apresentados na pdagina 11
do livro do estudante.

Competéncia especifica e habilidades
de Linguagens e suas Tecnologias

Ao mobilizar os alunos para criarem um site, solicitando
que trabalhem de forma coletiva e colaborativa na producéo
dessa ferramenta digital de comunicacdo com o objetivo de
difundir informagdes na web, o projeto contribui para o desen-
volvimento da competéncia especifica 7 e das habilidades
EM13LGG703 e EM13LGG704 da drea de Linguagens e suas
Tecnologias, cujos textos foram apresentados na pagina 11
do livro do estudante.




(ompeténcia especifica e habilidades
de Ciéncias da Natureza e suas Tecnologias

Ao propor uma reflexao sobre o uso da ciéncia e da
tecnologia, sua apropriacao por determinados grupos e a
exclusao de outros; e ao incentivar os alunos a investigar
possibilidades de producdo de conteudo fazendo uso do
método experimental, atuando sobre uma questao importan-
te para eles utilizando ferramentas digitais de informacéo e
comunicagao, o projeto contribui para o desenvolvimento da
competéncia especifica 3 e das habilidades EM13CNT302
e EM13CNT305 da éarea de Ciéncias da Natureza e suas
Tecnologias, cujos textos foram apresentados na pagina 11
do livro do estudante.

(ompeténcia especifica e habilidade
de Matemdtica e suas Tecnologias

Ao apresentar os conceitos iniciais de computacdo e de
linguagem computacional, com destaque para o sistema
bindrio, os conteddos do projeto contribuem para o desen-
volvimento da competéncia especifica 4 e da habilidade
EM13MAT405 de Matemdtica e suas Tecnologias, cujos textos
foram apresentados na pagina 11 do livro do estudante.

Sugestao de cronograma e orienta0es
para o desenvolvimento das aulas

O projeto podera ser desenvolvido em dezenove aulas,
além do periodo complementar para a apresentacao dos sites
produzidos. Em seu planejamento, considerei@:nimero de
aulas semanais reservadas para a execucao do projeto para
que seja adequado a um bimestre, trimestre ou semestre.

Duracéo do projeto: dezenove aulas
de aproximadamente cinquenta minutos e um periodo
Y | complementar para apresentacao

Abertura e Conhecendo

e duas aulas

Etapa 1 trés aulas

Etapa 2 trés aulas

Etapa 3* trés aulas

Etapa 4 trés aulas

Retomando as etapas e

Produzindo GUEIDENES
Apresentacao periodo complementar
Avaliando uma aula

* Os alunos terao de produzir conteddo em periodo extraclasse entre o
final da Etapa 3 e o inicio e desenvolvimento da Etapa 4, pois utilizarao
esse material para o desenho do protétipo na atividade de fechamento da
quarta etapa.

Abertura

Explore com os alunos a imagem da abertura de modo
que eles percebam como a producéo cientifica e tecnolé-
gica pode contribuir para a preservacao dos ecossistemas
e de todos nds, uma vez que dependemos da conservagao
ambiental para nossa prépria existéncia. Todas as cientistas
da abertura trabalham e produzem conhecimento visando
a esse objetivo, o que ajudard na compreensédo pelos alu-
nos de que a producao de ciéncia e de tecnologia deve ser
pautada pela ética e pela promocao do bem-estar comum,
que inclui pessoas e a biodiversidade do planeta (fauna e
flora). Caso ache pertinente, é possivel reproduzir o video
TED feito em 2014 com a brasileira Patricia Medici (com
legendas). Disponivel em: <https://www.ted.com/talks/
patricia_medici_the_coolest_animal_you_know_nothing_
about_and_how_we_can_save_it?2language=pt-br#t-3344>.
Acesso em: 16 dez. 2019. Se nao forpossivel reproduzir o
video, peca aos alunos que fagam uma pesquisa sobre o
trabalho da cientista.

Ao abordarsa primeira questao proposta, espera-se que
os alunos identifiguem que, em'sua pesquisa, Marcela Uliano
da Silva utiliza a ciéncia da computagao para o sequencia-
mento do mexilhdo e para testar hipdteses para solucionar
o problema da reproducdo desse animal no Brasil. Ja Patricia
Medici utiliza a‘tecnologia do GPS para monitorar as antas
e identificar a drea de atuacdo do animal como dissemina-
dor de sementes. Espera-se que, ao responder a segunda
questao, os alunos percebam que tanto a pesquisa de
Marcela quanto a de Patricia beneficiam toda a sociedade, uma
vez que envolvem o equilibrio de importantes ecossistemas
brasileiros, que garantem as condi¢des climéticas do planeta.
A terceira e a quarta perguntas servem como sensibilizacdo e
mobilizacdo dos alunos, a fim de instigar a curiosidade deles
para o tema do projeto. Vocé pode citar casos como o do
neurocientista Miguel Nicolelis, que desenvolve pesquisas
relacionadas a criacdo de préteses neurais para a reabilitacao
de pacientes com paralisia corporal. E importante reforcar
para os alunos o fato de que a tecnologia esta acessivel a
muitas pessoas, e eles também podem fazer uso dela para
mudar algo que lhes afete ou incomode, assumindo o papel
de protagonistas.

(onhecendo o0 projeto

A secdo apresenta o exemplo de projeto de STEAM
realizado na cidade de Sao Paulo pela professora Débora
Garofalo. Se achar oportuno, apresente outros exemplos
de realizacao de projetos inovadores em escolas. No site
Porvir, na guia “Mao na massa’, vocé pode acessar o “Diario
de Inovacbes”, que traz relatos de professores de diversas
areas. Disponivel em: <https://porvir.org/>. Acesso em:
10 dez. 2019.
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Etapa 1- Ser humano e desenvolvimento técnico

Na primeira etapa do trabalho, os alunos sao apresentados
a algumas das producoes tecnoldgicas que transformaram a
historia com o objetivo de que eles compreendam a relacao
intrinseca entre producédo tecnolégica e desenvolvimento
das sociedades humanas. O conteudo, portanto, serve como
inicio de sensibilizacdo para a premissa de que eles também
podem produzir e utilizar tecnologia.

O conteudo foca inicialmente em um passado longinquo
e em tecnologias como producdo de ferramentas simples,
dominio do fogo, agricultura e escrita (paginas 13 e 14).
A abordagem tem esse foco porque muitos alunos nao asso-
ciam essas préticas a tecnologias que transformaram nossa
histéria. Se achar oportuno, pode-se abrir a etapa pergun-
tando aos alunos quais tecnologias desenvolvidas pelo ser
humano tiveram maiorimpacto em nossa histéria e anotar as
respostas na lousa para eles copiarem no caderno. Ao final da
etapa, retome essas anotacgdes para verificar se houve alguma
resposta que citou uma das tecnologias apresentadas na eta-
pa. Provavelmente isso ndo acontecerd, pois a ideia da maioria
dos alunos sobre tecnologia é relacionada a smartphones,
computadores, internet, grandes laboratérios de pesquisa
cientifica etc. E através de um trabalho conjunto que eles vao
adquirir a no¢ado de que o dominio do fogo também é uma
tecnologia. A estela com a reproducdo de parte da cidade
de Nippur, na pagina 14, é um excelente exemplo para men-
cionar que em um tempo relativamente curto o ser humano
desenvolveu inimeras tecnologias, incluindo as de registro.

Sobre a disseminacao do Homo sapiens e o desaparecis
mento de outros grupos desse género, de acordo com uma
pesquisa da Universidade de Tecnologia de Eindhoven, na
Holanda, publicada na revista cientifica Plos One em novembro
de 2019, quando os sapiens chegaram a Eurdsia a populagdo
dos neandertais estava em declinio. Os pesquisadores afirmam
que as simulagées de computador realizadas pela equipe
sugerem que esses grupos ja estavam a beira da extingao
quando os sapiens chegaram, pois o pequeno numero de
individuos e a dificuldade de reproducdo entre eles limita-
ram a variabilidade genética, o que pode ter condenado a
espécie a extingao. O que os pesquisadores acreditam é que
a chegada do Homo sapiens pode ter dificultado a migracdo
de neandertais e sua reprodugdo com outras populagoes e,
portanto, agravado problemas ja existentes, o que contribuiu
para acelerar o declinio dos neandertais. Mais informagées
podem ser obtidas em: Extincdo dos neandertais pode ter sido
golpe de azar, dizem cientistas. Planeta, 28 nov. 2019. Dispo-
nivel em: <https://www.revistaplaneta.com.br/extincao-dos-
neandertais-pode-ter-sido-golpe-de-azar-dizem-cientistas/>.
Acesso em: 15 dez. 2019.

Ao tratar sobre a Revolucao Cientifica e a explicagdo sobre
ométodo experimental (paginas 15 e 16), se possivel, converse
com o professor de Ciéncias da Natureza e suas Tecnologias
para alinhar sua abordagem do conteldo ao dessa area.
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Explore: respostas e comentdrios

1. a) Considerando o tempo de 300 mil anos versus 15 mil
anos de ocupacao, a densidade demografica do sapiens
era 25 vezes maior.

b) O fato de haver 0,5 habitante por quilémetro qua-
drado em 15 mil anos representa um crescimento da
populacdo quinhentas vezes mais intenso que a do
neandertal, cuja densidade se manteve em 0,02 habi-
tante por quildmetro quadrado durante 300 mil anos.

~

c) Existe mais de uma possibilidade de resposta, mas
espera-se que os alunos associem os dados a res-
peito do crescimento populacional do sapiens a
expansdo da espécie em busca de territorios para
subsisténcia. Além do provavel confronto territorial
entre individuos das duas espécies, o0 crescimento
dos sapiens pode ter contribuido para esgotar
recursos e fragmentar os territérios dos neandertais,
provocando escassez alimentar.

2. a) Oschamados cofres dofim domundo saobancos de
sementes presentes.em alguns pafses para preservar
as espécies botanicas do planeta.

b) Os bancos de'sementes da.atualidade sdo um exem-
plo da intervengdo humana na natureza. Assim, o
texto relaciona-se com.o contelido dessa etapa do
projeto, qué trata sebre a intervenc¢ao do ser humano
no-meio ambiente por meio da técnica e, especial-
mente, aborda o desenvolvimento da agricultura.

~

c) A selegao de sementes no Neolitico era realizada

com o‘uso de pouca tecnologia, diferentemente do

que é feito hoje. Além disso, no Neolitico a selecdo
de sementes era realizada para aumentar a pro-

ducdo agricola; na atualidade, porém, apesar de o

objetivo agricola ainda existir (a Empresa Brasileira

de Pesquisa Agropecudria - Embrapa - é um dos
mais renomados institutos que realizam selecdo
de sementes para uso agricola, por exemplo), essa

pratica também é feita com o intuito de preservar o

meio ambiente.

3. a) Segundo o texto, para Aristoteles, o 6cio estd associado
a acao nao utilitaria realizada pelo ser humano e, por
isso, relaciona-se com a inteligéncia e a liberdade, em
contraposicdo ao trabalho manual, associado ao utilita-
rismo (trabalho assalariado e escravismo), e, portanto,
menor, vulgar.

b

~

E possivel relacionar o pensamento de Aristételes ao
crescimento urbano na Antiguidade porque, conforme
as cidades se expandiam, aprofundava-se a divisdo
social entre os habitantes. As camadas socialmente
privilegiadas passaram a reservar para si trabalhos
mais leves e tempo para se dedicar, entre outras coisas,
a reflexdo sobre o mundo. Afastando-se da producao
direta da subsisténcia social, elas acabaram impondo
o trabalho manual a segmentos inferiorizados da so-
ciedade, desvalorizando-o.
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c) Porque os burgueses eram ligados ao artesanato e
ao comércio; portanto, ao trabalho manual. Na Idade
Moderna, em decorréncia da sua ascensao como
camada social proeminente, seus valores passaram
a ser socialmente relevantes. Assim, a producédo de
conhecimento voltou-se ao saber ativo, ao conheci-
mento produzido com base em testes empiricos com
o intuito de transformar o mundo.

d) Resposta pessoal. Espera-se que os alunos considerem
que a maioria das sociedades do mundo contem-
poraneo, pautada pela l6gica burguesa, partilha da
visdo concebida na Idade Moderna sobre o trabalho.
Assim, valoriza-se idealmente o trabalho (mesmo que
na prética alguns o considerem fardo) e seus valores,
incluindo a producéo técnica.

4. Aescrita cuneiforme, a mais antiga da qual temos registro,

foi desenvolvida na Mesopotamia.

5. a) O escriba tinha dominio da tecnologia da escrita
cuneiforme na sociedade mesopotamica. Por isso,
era ele quem redigia cartas, verificava contratos e a
distribuicdo da renda, escrevia a histéria, entre outras
fungodes.

b) Néo. O escriba tinha o dominio da linguagem escrita.
Por ter esse conhecimento, que ultrapassa a simples
execucdo de uma técnica, tornou-se responsavel pela
organizagao do Estado, cuidando de aspectos juridicos,
de gestao, de logistica (envolvendo conhecimentos
matematicos e de engenharia) e até diplomaticos.
Assim, com a aquisicdo da técnica, o escriba tinha
acesso a muitos outros conhecimentos integrados, que
conferiram importancia social a ele.

6. a) Em sintese, a pesquisa cientifica conduzida por meio
do método experimental ocorre na seguinte sequéncia:
observacao, hipétese, experimentacao, validacao e
formulagao da teoria.

b) Nao. Cada investigacao cientifica & sobre um tema.
Assim, respeita-se a premissa do método, mas a ordem
do processo varia de acordo com a tecnologia empre-
gada na pesquisa e com a drea da ciéncia a que essa
pesquisa se relaciona.

c) Porque no método experimental partia-se de uma
questao particular para se chegar a teoria, a uma con-
clusdo geral (generalizagao).

Fechamento da etapa

Peca aos alunos que respeitem as etapas do processo de
conexao forcada, ou seja, que tentem perceber o seu entorno
sem o objetivo de buscar por algo predeterminado. Para
que a atividade tenha éxito, a liberdade para a observacao é
essencial, bem como para a anotacdo das palavras, que deve
ser realizada sem uma preocupacao inicial com a coeréncia
de possiveis jung¢des. Depois de anotarem as palavras que
Ilhes vieram a mente, os alunos devem apresenta-las aos
demais colegas do grupo. Peca a eles que fiquem abertos

as sugestoes de conexdes e, incentivando o trabalho cola-
borativo, escolham a conexao que mais suscitar questoes
sobre assuntos de interesse da maioria dos integrantes
do grupo ou de maior relevancia para a drea observada (o
entorno da escola).

Durante todas as etapas, é fundamental que vocé atue
como mediador, propiciando a participacao dos alunos e
garantindo que todos sejam ouvidos e tratados com respeito.

& v )
Site

- MindMiners. 5 técnicas para gerar ideias de inovagdo em
produtos. Disponivel em: <https://mindminers.com/blog/
inovacao-em-produtos/>. Acesso em:15 dez. 2019.

O texto apresentado no site explica brevemente técnicas
de geracdo de ideias para conseguir inovagao em produ-
tos e processos: brain-writing, 05,6 chapéus pensadores,

SCAMPER, conexdes forcadas e produto reverso.
1\ J

Ftapa 2 - Produg2o industrial.e avancos cientificos

A segunda‘etapa foca na.ciéncia e na tecnologia relacio-
nadas a Revolucao Industrial. A importancia do estudo desse
contexto histérico dentroda perspectiva tematica do projeto
ndo ocorre apenas porque esse periodo estabeleceu novas re-
lagbessociais, incluindo de trabalho, mas também porque esta
diretamente relacionado a ascensdo do uso da energia elétrica,
componente fundamental da revolucdo seguinte vivenciada
pela humanidade, a revolugao computacional: o computador
e principalmente a internet, que de seu uso limitado por go-
vernos em meados do século XX disseminou-se por todos os
segmentos da sociedade e formou o mundo conectado no qual
os alunos estao inseridos e sobre o qual tém de agir.

Essa etapa, portanto, apresenta a Revolucao Industrial e as
inovagoes cientificas e tecnoldgicas decorrentes dela, com destaque
paraamaquinaa vapor de Watt e para as invengdes relacionadas a
energia elétrica, que revolucionaram nao sé a producao, os trans-
portes e outros aspectos relacionados a economia e as relagdes de
trabalho, mas também a vida cotidiana e as relacdes sociais. Além
disso, a Revolucéo Industrial e principalmente as duas guerras
mundiais ocorridas no século XX podem servir como ponto de
partida para apresentar aos alunos teméticas como a ética e o
emprego da ciéncia e da tecnologia. Fundamental paraoaluno é a
desnaturalizacdo do desenvolvimento tecnolégico, mostrando que
toda descoberta inovadora traz consigo novas questoes a serem
pensadas e problemas a serem resolvidos.

No texto didatico é explorada especialmente a questdo da
tecnologia desenvolvida para fins bélicos no século XX. Caso
julgue pertinente apresentar outro exemplo de como nem toda
producao relacionada a ciéncia e a tecnologia é sinénimo de
progresso, pode-se citar a deturpacdo da teoria evolutiva de
Charles Darwin no século XIX, quando pseudocientistas, usan-
do erroneamente o darwinismo, criaram teorias para justificar
0 racismo, como aponta o historiador Eric J. Hobsbawm:
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“O racismo tinha um papel central em outra ciéncia
social que se desenvolvia rapidamente, a antropologia,
[...]1. A antropologia fisica automaticamente levava ao
conceito de ‘raca’, ja que as diferencas entre povos
brancos, amarelos ou pretos, negros, mongoéis ou
caucasianos (ou qual fosse a classificacao empregada)
eram inegaveis. [...] Logo, se algumas racas existentes
poderiam ser demonstradas como estando mais pro-
Ximas ao macaco do que outras, nao iria isso provar
sua inferioridade?

O argumento é fragil, mas era um apelo natural
para aqueles que queriam provar a inferioridade racial,
por exemplo, dos negros em relacao aos brancos - ou
melhor, de qualquer um em relacao aos brancos [...].

Outras racgas eram ‘inferiores” porque representa-
vam um estagio anterior da evolugao bioldgica [...].
E essa inferioridade era comprovada porque, de fato, a
‘raca superior’ era superior pelos critérios de sua propria
sociedade: tecnologicamente mais avancada, militarmente
mais poderosa, mais rica e mais ‘bem-sucedida’. [...]

O racismo atravessa o pensamento [...] numa extensao
dificil de julgar hoje, e nem sempre facil de compreender.
(Por que, por exemplo, o horror generalizado da mis-
cigenacao e a crenca quase universal entre os brancos
de que os mesticos herdavam precisamente as piores
caracteristicas das racas de seus pais?) Exceto pela sua
conveniéncia enquanto legitimacao da dominacao do
branco sobre individuos de cor [...] a barreira il6gica
do racismo foi levantada: a propria ciéncia [...] podia
provar que os homens nao eram iguais.

Mas, evidentemente, a ciéncia [...] ndo chegou a
prova-lo, embora alguns cientistas o desejassem.
A tautologia darwinista (‘sobrevivéncia dos mais
aptos’, sendo que a prova de ‘aptidao’ era precisamente
a sobrevivéncia) ndo podia provar que os hemens
fossem superiores as minhocas, ja que ambaos sobre-
viviam com sucesso.”

HOBSBAWWM, Eric J. A era do capital (1848-1875).
14. ed. Sao Paulo: Paz e Terra, 1996. p. 368, 370-371.

Para trabalhar melhor a relacdo unidimensional e'equi-
vocada entre ciéncia e tecnologia e progresso, pode-se
pedir aos alunos, apo6s a leitura do texto didatico e do texto
aqui apresentado (disponibilizado a eles), que se reinam
para uma rodada de conversa sobre o tema, anotando as
melhores colocagdes, que podem virar frases em um mural
na sala de aula.

Esta é uma boa oportunidade para abordar o modo de
vida dos povos e das comunidades tradicionais como os
indigenas, os quilombolas, os extrativistas e os ribeirinhas
entre outros. S&o grupos que se organizam social e econo-
micamente de forma prépria, de acordo com as praticas e
os saberes tradicionais herdados.

Esses povos tém relagdes simbdlicas muito especificas
com o lugar onde vivem. Diferentemente da maioria da socie-
dade, que enxerga a terra como um bem e/ou como espago
para exploracdo econémica, os povos tradicionais compreen-
dem que a sua sobrevivéncia foi garantida pela forma como
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0s seus ancestrais manejaram os recursos naturais e, por isso,
procuram manter suas praticas para garantir a sobrevivéncia
e o bem-estar das geragbes futuras. Assim, o modo de vida,
acultura e aidentidade desses povos estao intrinsecamente
relacionados ao territério que tradicionalmente habitam, e
ainteracdo deles com a natureza se da de forma sustentavel
sem a aplicacdo de conhecimentos cientificos atualizados
ou do uso de recursos tecnolégicos altamente sofisticados,
0 que nao significa menos desenvolvimento. Afinal, seus
saberes e préticas Ihes garantem a sobrevivéncia de forma
sustentavel em relacdo ao meio ambiente, uma das grandes
preocupacdes da sociedade ocidental atualmente.

Portanto, o modo de vida de povos e comunidades
tradicionais pode nos fornecer elementos para avaliar criti-
camente arelacdo entre progresso e bem-estar condicionado
ao desenvolvimento tecnolégico e cientifico.

No final da etapa, peca aos alunos que leiam com aten-
¢ao o quadro na pdgina 22 e destaque.o fato de o filosofo
utilizar como parametros categorias que elecria, sintetizando
conceitos. Essa habilidade, assim como:o entendimento da
importancia da selecdo de parametros e estruturacdo de
dados, é muito importante no projeto.

Explore: respostas e comentarios

1. Na Revolugao Industrial, 0s.inventos, as ferramentas usa-
das no trabalho (as maquinas), pela primeira vez, substi-
tuiram parte do trabalho humano, e ndo simplesmente o
facilitaram ou dinamizaram, como ocorria anteriormente.

2. Aiindustria se desenvolveu por meio dos avangos cien-
tificos e, a0 mesmo tempo, criou condi¢des para que as
pesquisas cientificas fossem facilitadas e ampliadas com
a criacao de maquindrio e investimentos financeiros.

3. /a) Porque a disseminacao da maquina a vapor de Watt
tornou mais eficaz a produgdo ao gerar energia com
menor custo.

b) A maquina a vapor assinalou o inicio do processo de
industrializacdo, que transformou o modo de produ-
¢ao dos objetos e também as relacdes sociais (com o
advento da sociedade capitalista industrial,a mudanca
nas relagdes de trabalho etc.).

4. a) O fato de que 1,5% dos brasileiros ndao tém energia
elétrica em casa e que na maioria dos municipios do
pais o servico de eletricidade nédo esta disponivel a
todos os moradores.

b) Procurou-se demonstrar incredibilidade, uma vez que
ailuminacédo por energia elétrica esta disseminada na
maioria das sociedades contemporaneas e é consi-
derada um recurso basico. A falta desse recurso é
compreendida hoje como exemplo de atraso.

c) Foi a lampada incandescente comercializavel, criada
em 1879 pelo estadunidense Thomas A. Edison, que
paulatinamente substituiu velas e lampides usados
para iluminacao.

d) Resposta pessoal. E preciso observar se os alunos com-
preenderam que a tecnologia é produzida e usada por



seres humanos, ou seja, serve a eles. A sociedade con-
temporanea esta organizada com base no uso da energia
elétrica. Aindisponibilidade do servico de abastecimento
de eletricidade nos dias atuais constitui uma excluséo e
pode ser considerada uma violacao dos direitos humanos.
5. Espera-se que os alunos pesquisem exemplos de uso e de-
senvolvimento inclusivo de tecnologias para compreender
que o valor estd na utilizacdo dos recursos tecnoldgicos.
Dessa forma, podem apropriar-se da ideia de transformacao
pessoal e social usando tecnologia. Se julgar conveniente,
apresente a eles a histéria do cearense Manoel Lima, cita-
do no artigo: Como a tecnologia pode ajudar a promover
a inclusao social. Nova Escola, 18 ago. 2015. Disponivel
em: <https://novaescola.org.br/conteudo/4643/como-a-
tecnologia-pode-ajudar-a-promover-a-inclusao-social>.
Acesso em: 15 dez. 2019. Durante o exercicio de compara-
¢ao, éimportante avaliar os critérios utilizados pelos alunos
para que consigam estabelecer corretamente os pontos
de diferenca e de semelhanca entre os casos levantados.
Se achar conveniente, pode-se selecionar alguns casos para
que o estudo seja feito em conjunto por todos da classe ou
organizar diferentes grupos de discussao.

Fechamento da etapa

A sua mediacdo é muito importante para a realizacao
de um brainstorming efetivo, uma vez que os alunos podem
ficar ansiosos para fazer“valer sua opinido’, interrompendo os
colegas de grupo enquanto se posicionam, monopolizando
a palavra etc. Garanta que todos participem da atividade.
Caso julgue necessario, reserve dez minutos para que os
alunos que fizeram o papel de facilitadores também pessam
contribuir para a escolha temética do contetido principal do
site que o grupo ird produzir. Também é importante lembrar
os alunos de registrar as ideias que surgem ao longoe do brains-
torming e do levantamento de hipdteses em seus diarios.

Aofinal, verifique se a proposta do contetido do site é de fato
relevante para o grupo e/ou comunidade e se € exequivel, ou
seja, se o grupo tera condicoes de realizar as entrevistas, elaborar
os videos e fazer as fotos sobre esse tema para compor o site.

E w
Sites

« Memodria da Eletricidade. Cientistas Brilhantes. Disponivel em:
<https://www.memoriadaeletricidade.com.br/almanaque-
energia/cientistas-brilhantes/>. Acesso em: 11 dez. 2019.
O site contextualiza historicamente alguns cientistas,
pesquisadores e inventores que contribuiram de maneira
relevante para a construcao do conhecimento sobre os
fendmenos elétricos e seus impactos para a sociedade.
Pagebooks. Como ser mais criativo. Disponivel em: <https://
www.pagebooks.com.br/criatividade/cinco-acoes-para-
ser-criativo>. Acesso em: 16 dez. 2019.

Confira dicas sobre como estimular a criatividade com base
em cinco agdes apresentadas de forma simples e acessivel:

imaginar, combinar, transformar, interpretar e associar.
\_ J

Etapa 3 - Tecnologia que transforma

Uma forma de iniciar o trabalho nessa etapa é solicitar aos
alunos, no final da aula anterior, que pesquisem em casa o que
é tecnologia social e que resumam no caderno o que encon-
traram. Depois, como complemento, eles devem pesquisar
e anotar um exemplo de tecnologia social no Brasil ou no
mundo. Assim, ao iniciar o trabalho com essa etapa, os alunos
podem opinar de forma mais consciente sobre o contetdo.
Caso julgue relevante, pode-se propiciar uma conversa em
uma das aulas dedicadas a essa etapa para que eles debatam
suas pesquisas a luz do que foi apresentado no livro.

Outra forma de trabalho é seguir a ordem da leitura do
livro didatico nas aulas dedicadas a essa etapa e, se considerar
pertinente, pedir aos alunos que facam pesquisas buscando
outros exemplos de aplicacdo de techologiassocial, no Brasil
ou no mundo, como complemento as apresentadas pelo livro,
enriquecendo a apreensdo do‘contetido.

Sobre os exemplos fornecidosno livro, destaque as abor-
dagens variadas de desenvolvimento de pessoas e situagdes
diversas. O trabalho.comeomunidades urbanas na periferia de
Sdo Paulo, como© Prato Firmeza, exige diplomacia, sensibilida-
de cultural e, processos‘que envelvem a prética da cidadania.

Produtos complexos, como as versdes recentes do Prato
Firmeza, t€m processo de desenvolvimento longo, com muitos
recursos diferentese etapas interligadas para ser iniciados. Ja
a producéo de memes pelo Arvore, ser tecnolégico e pelo Agua,
sua linda, assim como a primeira versao do Prato Firmeza, é
mais simples, pois envolve um ndmero minimo de pessoas
e etapas, uma vez que foi feita de modo muito fluido pela
grande independéncia dos criadores e sua autonomia em
termos de recursos. Apresente essas diferencas aos alunos,
destacando que, independentemente da maior ou menor
complexidade, esses projetos atingiram seu objetivo, que era
dar visibilidade a uma questao de relevancia social, visando a
transformacéo da realidade.

Explore: respostas e comentdrios

1. a) Essa tecnologia foi criada como alternativa aque-
las utilizadas nos paises desenvolvidos (que eram
simplesmente transplantadas para os demais), con-
siderando aspectos que ultrapassavam a avaliacao
econdmica.

b) Na década de 1980, as chamadas tecnologias apro-
priadas perderam forca com a globalizacdo. Contu-
do, por causa da exclusdo social e da degradacao
ambiental causadas pela intensa competitividade
entre paises, regides e empresas, retomaram-se as
tecnologias apropriadas.

¢) Tecnologia social é o conjunto de produtos, técnicas ou
metodologias replicaveis desenvolvidas na interacao
com a comunidade que as demandou e cuja aplicacdao
representa efetivas solu¢des de transformacao social.
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2. a) A criacdo do projeto foi motivada pela leitura de uma
reportagem do climatologista Antonio Donato Nobre
realizada pela jornalista Patricia Kalil. Nessa reportagem,
Nobre alertava para a necessidade do combate a desin-
formacao sobre aimportancia das arvores e da Floresta
Amazonica. A jornalista, entdo, convidou o ilustrador
Tom Bojarczuk para produzir memes com informacoes
sobre o tema para ser disseminados nas redes sociais.

b) O convite foi motivado pelo sucesso dos memes
produzidos pelos idealizadores do projeto Arvore, ser
tecnolégico, que contribuiram para a disseminacgdo
de informagdes de fontes cientificas confidveis a um
grande publico.

¢) Com o uso de memes, a informacdo veiculada nas
duas campanhas teve enorme alcance. Assim, a tec-
nologia e os meios de informacao foram utilizados
para divulgacao de informagdes transformadoras.
3. Ofato de a comida servida na periferia de Sdo Paulo ndo
ter visibilidade em guias gastronémicos e nos veiculos de
imprensa. A solucao encontrada foi a criacdo de um site
mapeando os estabelecimentos que vendem comida boa
na periferia, com fotos e resenhas.

4. Otermo designa um protétipo que ja tem condi¢des mini-
mas de funcionamento e pode ser testado pelos usuarios
do produto. Dependendo das condi¢des financeiras e estru-
turais do projeto, pode ser lancado e utilizado dessa forma
até que novos recursos sejam angariados para aprimora-lo.

Fechamento da etapa

E importante nessa atividade de fechamento conversare
avaliar com os alunos a construgao de suas listas de tarefas e
atribuicdes, observando a participacdo e comunicagdoentre
0os membros de cada equipe. Os grupos, nesse momento,
provavelmente perceberdo problemas para. executar sua
ideia para compor o conteudo do site. Nao seria estranho
decidirem nessa ocasiao mudar o conteudo que ird.compor
o site por nao conseguirem encontrar ideias promissoras para
a execucgao seguindo o que foi delimitado na etapa anterior.
Ajude-os a refletir sobre essas questdes e fazer mudancas se
necessario, ressaltando que todo o grupo deve avaliar os prés
e os contras de mudancas nessa fase adiantada do projeto.
Verifique também se as ideias deles sao factiveis com base nos
recursos disponiveis e no tempo determinado para a execugao
em questdes relacionadas a autorizacao. Lembre-os de que o
material deve ser produzido antes do fechamento da préxima
etapa, pois sera usado na construcdo do protétipo do site.

E importante também garantir o respeito entre os inte-
grantes do grupo, atuando como mediador de conflitos que
muito provavelmente surgirdo na fase de montagem da lista
de conteudos a produzir e na distribuicdo de tarefas entre os
membros da equipe. Ressalte que todos, independentemente
da tarefa que lhes couber executar, participardo da producdo
dossite, e que o trabalho é coletivo, ou seja, é responsabilidade
e reflexo do trabalho de todos.
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Etapa 4 - 0 protdtipo e a linguagem
da computacéo

Nessa etapa os alunos vao desenvolver um protétipo
e, com essa experiéncia, compreender a importancia desse
recurso para a efetivacdo de qualquer projeto. Espera-se
que percebam também a importancia de testar, errar e,
com o erro, aprimorar-se. Se achar oportuno, apos a lei-
tura do texto da pagina 28, reserve dez minutos da aula
para que eles relatem outros exemplos. Além do conteudo
sobre protétipo, a etapa apresenta conceitos de matematica e
engenharia relacionados a computacao, area do saber que sera
mobilizada pelos alunos para a construcao do produto final, o
site. A parte de engenharia apresentada é a descri¢do simplifi-
cada dos componentes do computador e do funcionamento
do transistor. O destaque da matematica rélaciona-se com a
criacdo das portas légicas, explicitada por meio de ilustragdes
nas paginas 31 e 32 e elaboradas com@intuito de tornar o con-
tetido mais didético, facilitando a compreenséo pelos alunos.

O sistema binario também'é abordado, uma vez que essa
é a linguagem computacional. Tal sistema utiliza os digitos
0 e 1;j& o sistema de numeragao decimal.é representado por
nove digitos (0, 1, 2,3, 4,5, 6,7, 8,9). Tanto o sistema binario
quanto o decimallusam um esquema de sistematizacdo
chamado de sistema.posicional. Por isso, para escrever um
numero binariooudecimal deve-se levar em conta a posicao
em que se encontra cada digito.

V/eja a representacao do nimero 1.432 no sistema decimal
10110011000 representado no sistema binario nas tabelas
posicionais numeéricas.

Tabela posicional do sistema decimal

:en::;::r Centena Dezena Unidade
2 1 0
10° (1 10 10
1 4 3 Py
Portanto:
(::Jenrlgial‘::r Centena Dezena Unidade
2 1 0
103 10 10 10
2X10°=2x1= 2
3X10'=3x10= 30
4X10°=4x100= 400
1X10°=1x1000= @_‘_
1432

Tabela posicional do sistema binario




Portanto:
Tabela posicional do sistema binario
210 29 28 27 26 25 24 23 22 21 20
1of1]1]0fol1]1]0]0]o0

l \
0X2°=0X1=0

0X2'=0X2= 0

0X22=0X4= 0

1X22=1X8= 8

y 1X2=1X16= 16

y 0X2°=0X32= 0

V 0X2°=0X64= 0

y 1X27=1X128= 128

y 1X28=1X256= 256

Vy 0X2°=0X512= 0
1X2°=1X1024= 1024 +
1432

E importante salientar, durante a observacio das tabelas,
que o sistema decimal é representado por poténcias de 10 para
cada classe, pois 10 é a base do sistema decimal, uma vez que
0s numeros indo-ardbicos sao representados por dez digitos. Ja
o sistema binario é representado por poténcias de 2, uma vez
que a base do sistema binario sdo os digitos 0 e 1. Os valores
das poténcias nas classes posicionais de cada um dos sistemas
determinam a posi¢ao de cada digito do nimero apresentado.
Observe também que ndo ha nomes para as classes posicionais
do sistema bindrio, 0 que acontece apenas no sistema decimal,em
que temos as unidades, dezenas e centenas nas classes posicionais
das unidades, milhar, milhdo, bilhao, trilhdo e assim por diante.

Para a conversdao de um nimero binario em decimal;basta
colocé-lo na tabela posicional do sistema binario, como visto
nessa etapa e também no exemplo anterior, mas pode-se
questionar: o procedimento seria © mesmo para converterum
numero decimal em binario? A resposta é negativa;, porque
o sistema binario trabalha com uma quantidade mener de
digitos que o sistema decimal para representar os numeros, o
que torna necessarias divisdes sucessivas do nimero decimal
por 2 até que o ultimo quociente seja menorqueesse divisor.
Observe no esquema a seguir o procedimento de divisdes
sucessivas para a conversao do ntimero decimal em bindrio:

Assim, para construir o nimero bindrio, iniciaremos es-
crevendo o valor do quociente da ultima divisao e os restos
em ordem contraria sucessivamente:

( 1432 =1o11oo11ooomJ

(10)

Caso ache necessario, verifique com o professor de mate-
matica a abordagem que ele utilizaria para apresentar esses
conteudos com o objetivo de padronizar a apresentacdo e
solucionar eventuais duvidas.

Explore: respostas e comentdrios

1. O protétipo é um modelo de produto muitas vezes mais
simples do que a versao final dele. Caso o produto seja
um objeto, é possivel usar no protétipo materiais mais
baratos que o idealizado. Caso seja digital, nem todas as
fungdes precisam estar habilitadas nem o design finalizado,
devendo constar no protétipo todos os itens que precisem
de teste e avaliacao. O protétipo é importante, uma vez
que se podem identificar e corrigir falhas eventuais antes
do lancamento do produto.

2. a) O processador é um hardware, porque. € um compo-

nente fisico do computador.

b) O processador executa 0s programas armazenados na
memoria principal, buscando cada instrucdo, interpre-
tando-a e, em seguida, executando-a. No processador,
ha duas grandesunidades- a de controle (UC) e alégica
e aritmética (ULA) -, que funcionam em conjunto como
o cérebro da.maquinayalém de muitos transistores, os
quais funcionam como interruptores, que podem ser
abertos.ou fechados aplicando corrente elétrica sobre
eles por um fiexCom apenas dois estados de eletricidade,
é possivelrepresentar importantes informacoes.

3. Foi dado o seguinte exemplo para a operagéo e:
“Meu nome é Ana e eu adoro comer peixe”. Espera-se que
os.alunos formulem outro que sirva de premissa com ou.
Eles podem associar duas afirmacdes verdadeiras, como:
“O leite estd aquecendo demais ou ird derramar no fo-
gao”. Podem, ainda, formular uma afirmacao falsa e uma
verdadeira:“A dgua ndo esta fervendo ou o macarrdo esta
cozinhando”. Eles precisam lembrar que, mesmo que uma
afirmacao sejafalsa, se a outra for verdadeira, o uso do ou
torna a sentenca verdadeira.

4. a) Porque Adaja pensava em possibilidades para a criacao

do que posteriormente seria a ciéncia da computacéo.

b) Porque ela acreditava em “uma maquina que possa
manipular simbolos de acordo com as regras e esse
nimero possa representar entidades diferentes que
quantidade’, e a soma e a multiplicacdo binaria nos
computadores sdo para traduzir comandos em acdo,
nao para representar quantidades.

Fechamento da etapa

1. a) Alistagem nessa etapa é necessaria porque talvez ela
seja diferente da lista elaborada na etapa 3, uma vez
que esta foi uma intenc¢do de producéo, e a lista produ-
zida agora é consolidada, ou seja, reflete a realidade, o
material realmente produzido pelo grupo entre o final
da terceira etapa e o final da quarta.

b) Cada item produzido pelo grupo (fotos, videos, entre-
vistas etc.) deve ter sua respectiva sinopse. Incentive



os alunos a entregar a sinopse elaborada aos colegas
de grupo, para revisao, e depois desse processo solicite
que a entreguem a vocé para que sugira melhorias, ela-
boracao adicional ou exclusdo de texto. O processo de
revisao € muito relevante, pois os textos das sinopses
serdo apresentados no site do grupo.

) Eimportante que os alunos hierarquizem o contetdo
que ird compor o site depois de concluidas as tarefas
anteriores (a e b), pois é a realizacdo desse “inventario”
dos itens produzidos pelo grupo que dara a eles a di-
mensao real da qualidade do material disponivel para
ser utilizado.

dee) O ideal é que os alunos desenhem os esqueletos
(prototipos) de cada uma das paginas que irdo compor
o site. E indicado que o primeiro desenho (protétipo)
seja mais simples, bem esquematico e sem uso de cores
ou ilustracdes. Assim, os alunos poderao observar mais
facilmente a hierarquia dos contetdos em um esquema
com menos elementos. Depois, conforme forem sendo
feitos novos protétipos e o grupo chegar a uma conclu-
sdo com base nos feedbacks, é possivel irincrementando
os desenhos (protétipos) com a insercao de elementos

como cores, colagem de imagens, gréficos etc.
Oriente os alunos a ndo ter pressa na elaboracdo desses
protoétipos; eles devem repetir e recomecar quantas vezes
forem necessarias até que todos os integrantes do grupo
estejam satisfeitos com o resultado. O protétipo os guiara na
escolha da plataforma para producao do site do grupo e do
melhor template disponivel no site, ou seja, aquele que chegue
0 mais préximo possivel do protétipo elaborado pelo grupo.

& v N
Video
- FOX, Pamela. O que é programacao? Khan Academy.
Disponivel em: <https://pt.khanacademy.org/
computing/computer-programming/programming/
intro-to-programming/v/programming-intro>. Acesso em:
16 dez. 2019.
O video apresenta no¢dées basicas de programacéo de
maneira didatica, com exemplos de aplicabilidade de
facil reconhecimento pelos estudantes e com diferentes

niveis de complexidade.
\_ J

Retomando as etapas

A primeira etapa do projeto tem como foco apresentar a
producéo tecnolégica humana antes da Revolugao Industrial,
com destaque para a Revolucédo Cientifica. A atividade de
fechamento da etapa estd relacionada a esse tema, pois os
alunos sao convidados a observar o meio em que vivem, da
mesma forma como fizeram alguns dos cientistas estudados,
colocando em pratica a primeira etapa do método experimen-
tal, ou seja, a observacdo do meio para levantar hipdteses.
Os alunos foram incentivados a colocar em prética a técnica de

conexao forcada, sendo levados a de fato observar seu entorno
com olhos atentos e a levantar questionamentos sobre ele,
desnaturalizando-o. Solicite aos alunos que ponham a técnica
em pratica novamente nessa retomada, observando seu en-
torno por um dia, e depois reflitam: meus questionamentos
anteriores continuam sendo os mesmos? Ha algo que valha
a pena incluir na temética escolhida que sé percebi agora?
O que mudou nos meus questionamentos ou no entorno
observado que merece ser levado para apreciacao do grupo?
Retomar exercicios como esse possibilita a abertura de novas
perspectivas sobre qualquer objeto, tema ou fato observado.

Na segunda etapa o aluno observou a relacdo entre
desenvolvimento humano e producéo cientifico-tecnoldgica,
tendo como foco a Revolugao Industrial e as invencdes que
transformaram o cotidiano de muitas pessoas, como a energia
elétrica. No final dessa etapa, por meio do Uso datécnica do
brainstorming, os alunos chegaram a definicdo do tema dossite
que serd produzido no final do projeto. Convide-os a revisitar
as anotacoes feitas no diario do grupo, incentive-osa verificar
se alguma das ideias expostas nha etapa e que foram desconsi-
deradas ao longo do trabalhoagora lhes parecem pertinentes.
Dar um tempo e depois revisitar uma tarefa realizada ajuda a
olharmos essa tarefa'de forma menos tendenciosa e direcio-
nada, permitindo enxergar.novas possibilidades antes nao
percebidas. Aterceiraetapa é mais focada na apresentagao de
exemplos de uso.de tecnologia social no Brasil, como forma
de incentivar.osalunosa relacionarem tecnologia com trans-
formacgao sociale a produzirem um site sob essa perspectiva,
visando contribuir de forma efetiva para alguma mudancaem
sua realidade. A etapa final é a distribuicao de tarefas entre
os integrantes do grupo para que eles produzam o material
que ira compor o site. No momento de retomada eles devem
rever o material produzido, verificar se a edicdo das fotos e
dos videos ficou satisfatoria ou se ha algo a aprimorar, fazer
a revisdao dos textos que elaboraram, retomar as entrevistas
realizadas para verificar a adequacao do recorte dado a elas
etc. Esse é o momento de aprimorar todo o material produzido
a fim de compor o melhor site possivel usando esses recursos.

Na quarta e ultima etapa antes da producdo do site, os
alunos descobriram a importancia do protétipo e também
aprenderam ou revisitaram conceitos de computacéo, tema
relacionado ao seu produto final. No ultimo momento da
etapa, eles desenharam o protétipo do site que irdo produzir
e, caso o grupo tenha facilidade com ferramentas digitais, ja
podem produzir o protétipo digitalmente, usando programas
de desenho ou sites de criacdo de protétipo. Independente-
mente da opg¢édo do grupo, analdégico ou digital, oimportante
é que tenham refeito varias vezes o protétipo, porque apenas
com os feedbacks dados por todos os integrantes e por vocé
é que as versdes podem ser aprimoradas. Seguindo essa
I6gica, quanto mais versdes, melhor. Na fase de retomada, os
grupos podem trocar os protétipos dos sites entre eles, para
que todos os alunos deem sua opinido sobre os sites produ-
zidos, incentivando o aprimoramento de cada protoétipo e a
aprendizagem colaborativa.
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Produzindo

A etapa deve ser realizada na sala de informética, pois os
alunos precisam utilizar computadores com acesso a internet.
Reserve esse espaco junto a administracao escolar para os dias
em que ocorrerdo as aulas dedicadas ao “Produzindo”. Nessa
etapa, os alunos utilizardo o protétipo criado no momento
anterior para buscar na internet o site em que criardao o do
grupo. Ha vérias opcdes gratuitas na web para escolher, como
o Wix.com; o Webnode; o One.com; o Mozello e o Weebly.
O importante é que os alunos, com base no protétipo criado
por eles, escolham o site que disponibilize o template que
mais se adapte ao protétipo, para que o site criado seja o mais
préximo possivel do que os alunos imaginaram.

Antes do momento final, acesse alguns dos sites e nave-
gue por eles para que possa se preparar para guiar os alunos
na navegacao, elucidando eventuais duvidas que possam
surgir. Geralmente, esses sites requerem apenas o cadastro
do usuario para liberar a navegacao, e o design das paginas
é elaborado para que a navegacao seja intuitiva. Além disso,
é importante ressaltar que a maioria desses sites disponibi-
liza versdes simples (templates) para criacdo de sites na sua
versao gratuita e oferecem templates mais elaborados na
versdo paga. Converse com os alunos sobre suas eventuais
frustracoes, salientando que irdo produzir o melhor possivel
com as ferramentas que possuem e que maior importancia
deve ser dada ao conteudo veiculado para que seja signifi-
cativo tanto para eles como para a comunidade.

Avaliando

Como mencionado nos pressupostos tedricos e metodo-
I6gicos, recomenda-se que a avaliacdo nao seja concentrada
no final do projeto. Pode-se pedir aos alunos querealizem as
autoavaliacdes apos cada etapa realizada, deixando apenas
a avaliagdo coletiva para o final.

Quando os alunos finalizarem o trabalho orientado
pela se¢ao “Produzindo’, o grupo deve avaliar o resultado
da produgao considerando os protétipos desenvolvidos.
Além das questdes apresentadas na ficha “Avaliacdo do
projeto’, pode-se considerar: em que medida o site corres-
pondeu a estrutura desenhada? Ha algum problema de
funcionalidade? O que poderia ser melhorado na forma?
E no contelido? Se a opcao foi a avaliagao por meio de rubri-
cas, este serd o momento de retomar as rubricas elaboradas
e realizar a avaliacao conjunta dos resultados.

Caso julgue pertinente, solicite aos alunos que
consultem pessoas que tiveram contato com o site e

apresentem esses feedbacks externos para a turma.
Essa consulta pode ser feita por meio de questionarios sim-
ples como as fichas apresentadas na secao “Avaliando”. No
caso de o projeto ser realizado por mais de uma turma, ha a
possibilidade de pedir a uma delas que avalie o trabalho da
outra, considerando os critérios previamente estabelecidos
e destacando que o objetivo ndo é a comparag¢do com um
sentido de competividade, mas sim de colaboracao. Nesse
caso, pode-se retomar a importancia da observacao e da
experimentagdo para o desenvolvimento do pensamento
cientifico e o desenvolvimento tecnolégico.

No caso de um eventual “Plano B” os proprios prototipos
deverdo ser o objeto de avaliacdo, permanecendo validos
0s mesmos critérios e formas de avaliagdo, com excecéo
dos itens relacionados ao site em si, como a funcionalidade.
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Transformar a realidade: nos podemos!

Tema integrador: protagonismo juvenil

Justificativa e objetivos

O protagonismo da juventude brasileira estd em evidéncia
na ultima década. Em junho de 2013, protestos liderados
por jovens estudantes eclodiram em todo o Brasil contra
0 aumento das tarifas de énibus. Em dezembro do mesmo
ano, um “rolezinho” - encontro marcado pelas redes sociais
- reuniu cerca de seis mil jovens em um shopping center da
Zona Leste da cidade de Sao Paulo e levantou a questdo da
utilizacao de espacos publicos da cidade, principalmente
pelos jovens da periferia.

Em 2014, a juventude brasileira e outros setores da nossa
sociedade foram as ruas de todo o pais liderando manifes-
tacdes contra a realizacdo da Copa do Mundo de Futebol
no Brasil. Em 2015, estudantes de varias partes do pais
se mobilizaram para darem voz as suas reivindicacdes
por melhores condicbes de estudo: aprimoramento na
infraestrutura das escolas, cancelamento do repasse da
administracao de escolas publicas para a administracao
de organizacgdes sociais, aumento de verbas, regularizacdo
no fornecimento da merenda, contratacao de funcionérios,
passe livre estudantil, participacao nas eleicdes para diretor
de escola, gestdo escolar mais democrética e participatiya,
entre outras.

Esses sdo apenas alguns exemplos que mostram o.gran-
de potencial mobilizador dos jovens, que querem falar e ser
ouvidos. A pesquisa Repensar o Ensino Médiogrealizada pelo
movimento Todos pela Educacdao em 2017, apontou que
78,4% dos jovens entrevistados consideram “serouvido pela
direcao” como um dos atributos mais relevantes da escola de
Ensino Médio.

De acordo com a Base Nacional Comum Curricular (BNCC),
é funcédo da escola garantir que os estudantes sejam:

“[...] protagonistas de seu proprio processo de

escolarizacao, reconhecendo-os como interlocutores
legitimos sobre curriculo, ensino e aprendizagem”.

BRASIL. Ministério da Educagao. Base Nacional
Comum Curricular. Brasilia: MEC, 2018. p. 463.

No entanto, destacamos que o protagonismo do estudante
nao deve se restringir a escolha do curriculo, mas também se
concretizar em acdes para a transformacéo da realidade do
lugar onde ele se insere. Para isso, a escola deve possibilitar
que os jovens alcancem autonomia pessoal, profissional,
intelectual e politica por meio do desenvolvimento de suas
capacidades de abstracao, reflexao, interpretacao, proposicao
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eacao.Trata-se de educar para a cidadania, trazendo vivéncias
como a tolerancia, o respeito, a cooperacao e a alteridade aos
jovens estudantes.

Mas quem sdo esses jovens estudantes do Ensino

Médio? De modo geral, sdo individuos na faixa etaria
entre 15 e 18 anos, periodo que estd compreendido na
chamada adolescéncia, que se estende desde os 12 anos
até os 18 anos de acordo com o Estatuto da Crianca e do
Adolescente (ECA). Essa fase é definida como de transicao:
nao se é mais crianca, mas ainda ndo é considerado adulto.
E também nesse periodo que ocorre o desenvolvimento do
“eu”, durante o qual as mudancgas fisicas, psiquicas e sociais
levarao o adolescente a.questionar sua identidade, o que
contribuira para a consolidagao de sua personalidade na
fase adulta.

Na adolescéncia, os jovens estao formando sua identi-
dade, sendo‘necessdria a criagao de espacos e situagdes que
propiciem essa construcdo. A escola é um desses espacos,
pois fomenta.a relagdo entre conhecimento, participacao,
criatividade e responsabilidade, permitindo o protagonismo
desses jovens.

De acordo com o pedagogo Antonio Carlos Gomes
da Costa, um dos principais redatores do ECA, o prota-
gonismo é uma forma de ajudar o jovem a construir sua
autonomia e incentivar sua participacdo criativa e solidaria na
escola, na comunidade e na vida social mais ampla.

Nesse contexto, o projeto propde o desenvolvimento do
protagonismo juvenil, aqui entendido como:

“[...] a criacao de espacos e condi¢oOes capa-
zes de possibilitar aos jovens envolverem-se em
atividades direcionadas a solucao de problemas

reais, atuando como fonte de iniciativa, liberdade
e compromisso”.

COSTA, Antonio Carlos Gomes da. Protagonismo
juvenil: o que é e como pratica-lo. Disponivel em:
<http://smeduquedecaxias.rj.gov.br/nead/Biblioteca/
Forma%C3%A7%C3%A30%20Continuada/
Artigos%20Diversos/costa-protagonismo.pdf>.
Acesso em: 20 dez. 2019.

Ao se envolver em um projeto em que sdo encorajados a
propor alternativas para melhorar algum aspecto do entorno
da escola ou a criar solucdes para um problema, os jovens
fazem escolhas e empreendem acdes responsaveis, desenvol-
vendo autonomia, atitudes e valores que levam consigo para
avida adulta e cotidiana. Além disso, percebem seu potencial
para a transformacao pessoal e social.
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Paraisso, o projeto iniciara com uma breve reflexao sobre a
juventude e os movimentos sociais impulsionados por jovens.
Na sequéncia, apresentard os significados do termo bairro,
e os alunos serdo convidados a refletir a respeito do bairro
no qual a escola se localiza, suas percepcdes sobre ele e as
interacdes sociais que nele ocorrem. Em seguida, por meio de
exemplos, serdo apresentados os conceitos de protagonismo
juvenil, comunicacdo de massa e comunica¢do comunitaria.
Finalmente, o fanzine sera abordado como midia alternativa
e instrumento de visibilidade social.

A atuacao dos professores, ndo mais como transmissores
de conhecimento, mas como facilitadores e parceiros dos
alunos nas descobertas e nas acdes, é primordial ao longo da
execucdo do trabalho.

Para Antonio Carlos Gomes da Costa, algumas atitudes
que devem ser evitadas por parte dos educadores em aces
que envolvem o protagonismo dos alunos:

“[...] privar os jovens de participacdo na decisao
da acao a ser realizada; tentar ‘vender’ para os jo-
vens decisoes ja tomadas pelos adultos, sem dar-lhes
opcao de recusar ou propor alternativas; apresentar
o problema, colher as sugestoes do grupo e, depois,
decidir sozinho o que fazer; deixar a decisao para o
grupo, sem procurar orientar e esclarecer quando as
dificuldades surgirem [...]”.

COSTA, Antonio Carlos Gomes da. Protagonismo
Jjuvenil: o que é e como pratica-lo. Disponivel em:
<http://smeduquedecaxias.rj.gov.br/nead/Biblioteca/
Forma%C3% A7 %C3% A30%20Continuada/

Artigos%20Diversos/costa-protagonismo.pdf>.
Acesso em: 19 dez. 2019.

A proposta de produto final do projeto'é a confeccao
de um fanzine sobre o bairro, que exigira que os alunos se
coloquem, e sejam colocados, como‘elementos centrais na
execucao de cada etapa, assim como na avaliacdo do projeto.
Para a producao do fanzine, os alunos deverao dividir as tarefas
propostas em cada etapa de forma democratica e solidaria,
com responsabilidade e engajamento de todos.

Espera-se que, ao realizar o projeto, os alunos:

e reflitam sobre o que é juventude e identifiquem formas
de expressoes juvenis presentes na comunidade a qual
pertencem e deem visibilidade a elas;

e identifiquem aspectos positivos e negativos percebidos
na localidade da escola, registrando-os;

e reflitam sobre as causas dos problemas identificados na
localidade e suas consequéncias para a comunidade,
propondo solucdes factiveis;

e conhecam o significado de protagonismo juvenil;

e distingam comunicacdo de massa de comunicacao
comunitaria, percebendo como cada uma delas pode
influenciar a representatividade de uma localidade ou
de uma comunidade;

e conhecam o fanzine como expressao artistica e midia
alternativa representativa de uma comunidade;

e desenvolvam participacdo ativa, tornando-se mais
auténomos, comprometidos socialmente e engajados
na comunidade.

Considerando as tematicas abordadas e seus obje-
tivos, indicamos os professores com a formagao em
geografia, sociologia e/ou filosofia como lideres do
desenvolvimento deste projeto.

Competéncias e habilidades trabalhadas

Na primeira etapa, o projeto leva®©salunos a refletir so-
bre o que é serjovem e a perceber a relagao entrejuventude
e adolescéncia, assim como a@nalisaralguns movimentos
protagonizados por jovens que romperam padrdes e va-
lores dominantes, fazendo com que se reconhecam como
parte de um grupo-e.se compreendam individualmente
na diversidade.

Na segunda etapa, € trabalhado o significado de bairro,
para que.0s alunos o percebam como o espac¢o onde as re-
lagdes sociais«cotidianas ocorrem. Também nessa etapa os
alunos fazem umadanalise da influéncia das representacoes
midiaticas sobre espacos, individuos e grupos.

Na terceira etapa, o projeto evidencia os conceitos de
protagonismo, de comunicacdo de massa e de comuni-
cagao comunitaria para que os alunos compreendam de
gque maneira as midias podem, ou nao, representar uma
coletividade.

Na quarta etapa, é abordada uma midia alternativa,
ocasiao em que é proposta aos alunos a confeccao de um
fanzine para que deem visibilidade ao lugar e a comunidade,
exercitando sua autonomia e criatividade.

Em todas as etapas, sdo valorizados o trabalho coletivo e
colaborativo, a responsabilidade e a autonomia dos alunos.

(ompeténcias gerais da Educacdo Basica

Ao refletir sobre a juventude na comunidade a qual
pertence e conhecer como ela se expressa, ao estudar
o bairro onde a escola esta localizada e caracteriza-lo,

conhecendo como seus moradores o reconhecem e o
representam, levantando seus aspectos positivos e seus
problemas, ao conhecer as causas e as consequéncias
desses problemas, propor solugdes, ao conhecer e produzir
um fanzine como expressao artistica e instrumento de
visibilidade social, o projeto contribui para o desenvolvi-
mento das competéncias gerais da Educacao Basica 3,
7 e 8, cujos textos sdo apresentados na pagina 45 do livro
do estudante.
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Competéncias especificas e habilidades
de Ciéncias Humanas e Sociais Aplicadas

Ao propor a participacdo ativa dos alunos com o objetivo
de engaja-los em problematicas relacionadas ao exercicio da
cidadania e a representatividade por meio de manifestacoes
artistico-culturais, formamos sujeitos aptos a andlise do con-
texto local, proativos e que busquem agir pelo bem coletivo.
Assim, ao se envolver em acdes que sejam Uteis para seu en-
torno, os alunos tornam-se protagonistas do préprio processo
de aprendizagem, fundamentado na realidade que os cerca e,
também, protagonistas na comunidade da qual fazem parte.

As leituras e atividades propostas no projeto promovem
uma participacdo ética, social e autoral, que estimula o pen-
samento critico e a postura cidada. Ao explorar o entorno,
possibilitar a constru¢do de uma identidade comunitaria
e incentivar uma participacao social capaz de promover a
autoestima e desnaturalizar preconceitos, o projeto permite
o desenvolvimento das competéncias especificas 5 e 6 e
das habilidades EM13CHS502 e EM13CHS606 da éarea de
Ciéncias Humanas e Sociais Aplicadas, cujos textos sdo apre-
sentados na pagina 45 do livro do estudante.

(ompeténcias especificas e habilidades de
Linguagens e suas Tecnologias e habilidades
de Lingua Portuguesa

O fanzine a ser produzido sobre o entorno da escola dara
voz as necessidades e aos valores locais. Nessa producao, os
alunos vao explorar uma manifestacédo artistico-culturalde
espera-se que, ao longo dessa trajetoria, eles considerem:

“[...] suas experiéncias pessoais e coletivas, e a
diversidade de referéncias estéticas, culturais, sociais
e politicas de que dispdem, como também articulem
suas capacidades sensiveis, criativas, criticas e refle-
xivas, ampliando assim os repertorios de expressao
e comunicag¢ao de seus modos de ser, pensare agir
no mundo”.

BRASIL. Ministério da Educacao. Base Nacional
Comum Curricular. Brasilia: MEC, 2018. p. 496.

Ao vivenciar o processo de criacao do fanzine, os alunos
entrardo em contato com um projeto editorial alternativo e
independente e desenvolverao habilidades que envolvem a
producdo de textos expositivos, analiticos e argumentativos,
textos literarios, andlise, sintese e selecdo de informagdes,
escuta atenta, entre outras. Assim, a proposta do projeto con-
tribui para o desenvolvimento das competéncias especificas
1, 3 e 6 e das habilidades EM13LGG102, EM13LGG104,
EM13LGG301,EM13LGG601, EM13LGG602, EM13LGG603
e EM13LGG604 da area de Linguagens e suas Tecnologias e
das habilidades EM13LP21 e EM13LP24 de Lingua Portu-
guesa, cujos textos sdo apresentados na pagina 45 do livro
do estudante.
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Sugestdo de cronograma e orientacoes
para 0 desenvolvimento das aulas

O projeto poderd ser desenvolvido em vinte e uma aulas,
além do periodo complementar para a realizacao do trabalho
de campo e a divulgacdo do fanzine. Em seu planejamento,
considere o numero de aulas semanais reservadas para a
execucao do projeto para que seja adequado a um bimestre,
trimestre ou semestre.

Duracéo do projeto: vinte e uma aulas de aproximadamente
cinquenta minutos e periodo complementar para trabalho de
campo e divulgacao do fanzine

Abertura e Conhecendo o projeto uma aula

Etapa 1 trés aulas
guatro aulas mais

Etapa 2 periodo complementar
para trabalho de campo
quatro aulas mais

Etapa 3 periodo complementar
paratrabalho de campo

Etapa 4 quatro aulas

Retomando as etapas e

Produzindo quatro aulas

Periodo complementar

Divulgacao do fanzine
extraclasse

Avaliando uma aula

Abertfura

O objetivo da abertura é sensibilizar os alunos para o
poder transformador de atitudes simples, realizadas no lugar
de vivéncia de cada um. Aimagem mostra o Parque Ecolégico
Sitié, localizado na comunidade do Vidigal, na cidade do Rio
de Janeiro. O texto explica como esse parque foi criado, des-
tacando ainiciativa de um morador que, incomodado com o
lixo depositado no terreno, promoveu a¢des para melhorar
o lugar, transformando-o em um espaco que hoje beneficia
toda a comunidade.

Explore a imagem do Parque Sitié com os alunos, incen-
tivando-os a comenta-la livremente. Peca que descrevam a
paisagem, que digam o que sentem quando a analisam, se
o local parece agradavel e que levantem hipoteses sobre
as atividades realizadas ali. A seguir, pergunte se imaginam
como esse parque foi criado. Apds ouvi-los, promova a leitura
coletiva do texto, destacando o protagonismo do morador na
transformacao do local e verificando se as hipéteses levanta-
das pelos alunos se confirmaram ou néo.

Explique aos estudantes que o nome do parque é a jun-
¢ao das iniciais da palavra sitio — pois, inicialmente, a drea do
antigo lixdo era um sitio - com a palavra tié, designacdo dada
a uma espécie de padssaro comum na regiao.



Ap0s a leitura do texto, converse com os alunos sobre a
transformacdo de um lixdo em parque. Pergunte a opinido
deles sobre o fato de os moradores ndo jogarem mais lixo
nas areas limpas a partir do momento em que comegaram a
receber os produtos da horta que era cultivada nessas areas.
Promova uma discussdo sobre a importancia da iniciativa dos
moradores e a participacdo geral da comunidade, culminando
nessa transformacdo do espaco sem a interferéncia do poder
publico. Eimportante que os alunos percebam, nessa iniciativa,
o protagonismo dos moradores na transformacdo da realidade.

Os questionamentos propostos na abertura visam incen-
tivar os alunos a refletir sobre a sua realidade e o seu poder
transformador sobre ela. Incentive-os a relatar iniciativas
promovidas por pessoas de seu entorno para melhorar a reali-
dadelocal. Pergunte, por exemplo, se alguém da comunidade
ja promoveu um mutirdo para atividades como a limpeza de
uma praca, o plantio de mudas, a arrecadacao de roupas, livros
ou alimentos. Questione também se os alunos participaram
dessas acdes ou de outras promovidas pela comunidade es-
colar. Utilize o exemplo de Mauro Quintanilha, apresentado no
texto da abertura, para demonstrar que é possivel transformar
aspectos que incomodam no lugar em que se vive e que é
possivel assumir o protagonismo dessas ac¢oes.

Ftapa 1- Juventude ou juventudes?

Uma possibilidade de abordagem inicial é questionar os
alunos sobre o significado de ser jovem, o que pode ser feito
por meio da questdo levantada no subtitulo da pagina 46,
“O que é ser jovem?”. Apresente a questdo aos alunos antes
da leitura do texto didatico e incentive-os a refletir sobre o
assunto e a expressar livremente suas opinides. Outrapossi-
bilidade é comecar apresentando a eles a frase do sociélogo
Pierre Bourdieu, citada na pagina 50, “a juventude é apenas uma
palavra’, pois “somos sempre o jovem ou o velho de alguém”.
Pergunte a eles se concordam ou ndo com essa afirmativa e
peca que apresentem argumentos para justificar suas opinides.

Seja qual for a estratégia escolhida, durante as conversas,
é importante dar voz aos alunos, de modo que a atividade
sirva também como um exercicio de autorreflexdo e auto-
conhecimento. Nesse sentido, a leitura do texto didatico
pode servir para que eles se identifiquem com os conflitos
da adolescéncia mencionados e também para que percebam
outras dimensoes associadas ao tema, tais como os fatores
culturais e sociais que envolvem o conceito de juventude
e as diferentes formas de expressdo dos jovens, tanto no
passado quanto no presente.

Explore: respostas e comentdrios

1. Espera-se que osalunostenham compreendido que, ape-
sar de todos os seres humanos, das mais diversas culturas,
passarem por um periodo de transicdo da infancia para a
vida adulta, ndo é possivel estabelecer um conceito tnico
de juventude, pois a forma como esse processo ocorre e
sua duracdo dependem do meio no qual o jovem vive.
O texto da Unesco abordado na pédgina 47 pode ser utili-
zado como exemplo.

2. Pretende-se, com essa questdo, que os alunos reflitam
sobre a interferéncia do meio sociocultural na vivéncia
juvenil. Frequentemente, no meio rural, os jovens se ini-
ciam no mundo do trabalho e assumem responsabilidades
adultas ainda na adolescéncia. No meio urbano, por sua
vez, dependendo da classe social, os jovens ficam sob a
tutela familiar por mais tempo.

3. a) Trata-se do periodo iniciado apés a Segunda Guerra
Mundial no qual as grandes poténcias da época, Esta-
dos Unidos (capitalista) e Unido Soviética (socialista),
disputavam a hegemonia politica e econd6mica mun-
dial. Os confrontos indiretos por meio da propaganda
e de investimentos principalmente na industria bélica
mantinham o mundo sob constante tensdo diante da
possibilidade de um confronto direto entre as duas po-
téncias com o uso de armamentos nucleares. Por esse
motivo o periodo ficou conhecido como Guerra Fria.

b) Hipsters: questionavam padrdes de consumo, incluindo
a moda, divertiam-se com 0 jazz e ‘eram influenciados
pela filosofia existencialista:

Geracéo beat:além das caracteristicas hipsters, manti-
nham uma producao artistica e cultural em que abor-
davam temas considerados tabus, como sexo, drogas
e alienacao politica.

Hippies:asavam roupas coloridas, defendiam o amor
livre. € um modo de vida simples, sem consumo e co-
nectado com a natureza.

Punks: expressavam-se por meio de roupas escuras
(as vezes, rasgadas), acessorios metalicos e um estilo
musical caracterizado por batidas fortes e melodias
aceleradas. Nao acreditavam nas a¢des do Estado e,
por isso, defendiam a negacdo de qualquer autoridade
e 0 anarquismo como sistema politico ideal.

4. a) Espera-se que os alunos percebam a diferenca geracio-
nal expressa pelos meios de comunicacgdo. Se antes a
televisdo era o meio que tomava a atencao dos jovens,
atualmente esse papel é ocupado pelo celular. Este,
sendo o “mais jovem’, reclama da “geracdo anterior”.
Assim, uma das interpretagdes possiveis é a de que
aquilo que foi jovem (ou que foi novidade) ha algum
tempo, hoje ndo é mais. Além disso, pode-se inferir
que aimagem sugere que faz parte da natureza juvenil
reclamar dos mais velhos sem perceber que no futuro
poderdo ser questionados pelos que virdo. Vale lembrar
que quando a televisao comecou a ser usada, na déca-
da de 1950, acreditava-se que o radio desapareceria.
O mesmo aconteceu quando os smartphones se popu-
larizaram, pois se acreditava que, com a possibilidade
de assistir a qualquer coisa em qualquer lugar, os tele-
visores se tornariam obsoletos. Independentemente da
interpretacdo, oimportante é que os alunos apresentem
argumentos coerentes para justifica-la.

b) De acordo com o texto, os pesquisadores acreditavam
que o advento dos meios de comunicacdo de massa era
um dos elementos responsdveis pelo destaque dado a
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juventude. Na charge, os meios de comunicagao sdo con-
siderados algo que ocupa a juventude ou se confunde
com ela (pois os objetos sdo apresentados a semelhanca
dos humanos). Assim, enquanto o texto trata dos meios
de comunica¢ao como algo externo a juventude, a char-
ge os apresenta como algo préprio dela.

E importante destacar o fato de que a diferenca de in-
terpretacdo corresponde a diferenca dos contextos e do
tempo em que cada um (imagem e texto) foi construido.

Fechamento da etapa

Ao levantar afinidades entre os jovens da comunidade, é im-
portante que as discussoes e os critérios estabelecidos se pautem
pela ética e pelo respeito. A proposta ndo é estabelecerimagens
estereotipadas de determinados grupos, mas sim construir um
espaco de debate em que as diferencas sejam reconhecidas,
respeitadas e valorizadas. Além disso, os alunos podem serincen-
tivados a perceber gostos comuns e afinidades entre sie entre os
diferentes grupos identificados. No entanto, vale ressaltar que,
apesar de qualquer classificacao, todo jovem é Unico, e pertencer
ou ndo a um grupo é uma escolha individual e reflete as formas
com as quais cada um se identifica naquele momento.

Apos o preenchimento do quadro, os alunos podem tracar
um panorama dos grupos juvenis que compdem a comunida-
de e, com base nesses dados, identificar assuntos de interesse
dos jovens para, posteriormente, aborda-los no fanzine.

& v w

Artigo

« PEREIRA, Alexandre Barbosa. Muitas palavras: a discussao
recente sobre juventude nas ciéncias sociais. Disponivel
em: <http://nau.fflch.usp.br/sites/nau.fflch.usp.br/files/
upload/paginas/Artigo-Alexandre-Barbosa-Pereira.pdf>.
Acesso em: 19 dez. 2019.

No artigo, o autor discute o conceito de juventude apre-
sentando diversos estudos sobre o assunto. Também
aborda a cultura jovem, a relacao entre escola e juventude
e questdes sobre o tempo livre e o lazer dos jovens.

Site

« Juventude no Brasil - Representacao da Unesco no Brasil.
Disponivel em: <http://www.unesco.org/new/pt/brasilia/
social-and-human-sciences/youth/>. Acesso em: 19 dez. 2019.
O site traz grande variedade de publicagdes e outros
documentos sobre a juventude brasileira.

Video

« E-AULAS USP. Protagonismo juvenil e participa¢do escolar,
com o professor Ulisses Ferreira de Aratjo. Disponivel em:

pr/7/€aulas.usp.br/portal7video.action?idltem=
Acesso em: 19 dez. 2019.
Nesse video, o professor Ulisses Ferreira de Aradjo discute a
importancia do papel ativo dos alunos no processo do pré-
prio aprendizado e como a escola e os professores podem
contribuir para o desenvolvimento do protagonismo juvenil.
1\ J
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Etapa 2 - Sou daqui: 0 bairro e sua representacio

O trabalho pode seriniciado por meio da retomada do
conceito geografico de lugar, a fim de fornecer subsidios
para aprofundar as discussdes a respeito do bairro. Vale
comentar que lugar se refere ao espaco de vivéncia de
um grupo, marcado por afetividade, referéncias e me-
morias, e se constitui como parte da identidade de seus
habitantes. O bairro, portanto, deve ser entendido como
um exemplo de lugar.

Partindo dessa explicacao, é possivel explorar os estudos
geogréficos e sociolégicos apresentados no texto didatico,
destacando a ideia de que o bairro é um espaco onde ocorrem
relacbes interpessoais das quais resultam uma identidade
particular. Da mesma maneira, vale ressaltar que aspectos
peculiares referentes a topografia, as manifestagées materiais
de atividades econémicas ou culturais, ao uso dos espacos, a
arquitetura etc. podem ser utilizados para definir um bairro
e que a representacdo mididtica nem sempre reflete esses
aspectos, podendo afetar a imagem do bairro e a autoestima
de seus moradores.

Com base nessas observagées, sugerimos realizar uma
roda de conversa com 0s alunos,destacando as percepc¢oes
de cada um a respeito dos aspectos que caracterizam o
bairro onde vivem e.0 bairro onde esté localizada a escola.
Eimportante que@ssa conversa nao fique limitada as cons-
trucdes(escolas, supermercados, hospitais, lojas etc.), mas
que'sejam destacados também os usos que os moradores
fazem delas, 0s elementos naturais (rios, arvores etc.), as
manifestacoes culturais e artisticas, entre outros aspectos
que gerem a sensacao de identidade e pertencimento a
comunidade local.

Explore: respostas e comentdrios

1. Espera-se que os alunos respondam que o bairro é um
espaco definido por relacdes interpessoais, de vizinhan-
¢a, no qual se desenvolve um senso de pertencimento,
uma identidade particular. Os bairros rurais tendem a
apresentar habitacdes mais dispersas e menor densi-
dade populacional, enquanto os bairros urbanos sao
densos em construgdes, equipamentos e populacao.
Ambos, porém, tém em comum a vivéncia comparti-
Ihada no lugar.

2. As formas espaciais sdo produzidas ou apropriadas
socialmente. Observar essas formas em um bairro ajuda
a compreender suas dinamicas em uma escala mais
ampla de relacdes. A presenca de uma industria, por
exemplo, pode explicar por que determinado bairro
recebe os fluxos de deslocamento de trabalhadores
durante o dia.

3. Adesigualdade e a segregacdo espacial podem estimular
a violéncia em decorréncia do acirramento de tensées e
conflitos e em detrimento da solidariedade. Trata-se de
graves problemas a serem combatidos para a promog¢ao
da democracia e da justica social.


http://nau.fflch.usp.br/sites/nau.fflch.usp.br/files/upload/paginas/Artigo-Alexandre-Barbosa-Pereira.pdf
http://nau.fflch.usp.br/sites/nau.fflch.usp.br/files/upload/paginas/Artigo-Alexandre-Barbosa-Pereira.pdf
http://www.unesco.org/new/pt/brasilia/social-and-human-sciences/youth/
http://www.unesco.org/new/pt/brasilia/social-and-human-sciences/youth/
http://eaulas.usp.br/portal/video.action?idItem=508

4. Espera-se que os alunos indiquem informacoées e nar-
rativas divulgadas nas midias como televisao, radio,
jornal e internet. No caso de ndo encontrarem mengdes
sobre o bairro na midia, eles podem refletir sobre uma
eventual mencéo. Essa atividade serd util para o fecha-
mento da etapa.

5. Espera-se que os alunos componham sua percep¢do
qualitativa do bairro, percebendo o recorte seletivo
apresentado pela midia. E importante que expressem
0 que sentem ao avaliar esse recorte: se o contetido da
midia desperta sentimento de orgulho ou de insatisfa-
¢ao, se é considerado justo e representativo ou parcial
e enviesado etc.

Fechamento da etapa

O trabalho de campo demanda organizacdo e preparo
prévio. Por isso, antes de iniciar a atividade, é importante
ler todas as orientacdes com os alunos e pensar em cada
um dos passos a serem seguidos. O roteiro das entrevistas
deve ser elaborado pela turma, considerando o objetivo
do trabalho: descobrir a percepcao dos moradores sobre
o bairro. Veja abaixo alguns exemplos de questdes que
podem ser feitas.

e Qual é o seu nome?

* Qual é asuaidade?

e Ha quanto tempo vocé mora no bairro?

e Vocé gosta de morar aqui?

e Como vocé descreveria o bairro para uma pessoa que

nao o conhece?

e Que aspecto positivo do bairro vocé destacaria?

* Que aspecto negativo do bairro mais chama a

sua atengao?

Para definir a quantidade de entrevistas, oriente os alunos
a considerar o niumero de habitantes do bairro e também a
viabilidade da tarefa. Um bairro mais populosopode precisar
de mais entrevistas para que se perceba sua diversidade.
No entanto, lembre-se de que as entrevistas feitas pelos
grupos deverao ser reunidas, organizadas e analisadas nas
proéximas etapas. Por isso, é importante estabelecer um limite
de entrevistados, por exemplo dez por grupo.

Caso a escola disponha de um mapa impresso do mu-
nicipio, com a divisao dos bairros, vocé pode apresenta-lo
aos alunos, utilizar os recursos disponiveis na internet ou
o servico de GPS. O importante é que os limites do bairro
sejam identificados para estabelecer o perimetro das en-
trevistas. Para definir os alunos que ficardo responsaveis
pela realizacdo das entrevistas em cada parte do bairro,
pode-se utilizar como critério a proximidade da residéncia
de cada um.

Lembre-os de que, além de realizar as entrevistas, é im-
portante registrar suas impressdes e produzir imagens que
possam ser utilizadas posteriormente no fanzine.

A v w
Livro
« CARLOS, Ana Fani A. O lugar no/do mundo. Sao Paulo:
Hucitec, 1996.
Nessa obra, discute-se o conceito de lugar como base para

o entendimento da producdo do espago como processo
de reproducao da vida humana.

Artigo

« SILVA, Vicente de Paulo da. O bairro na pequena cidade:
para além da identidade, o conflito. Geo UERJ, n. 28,
p. 31-32,2016. Disponivel em: <https://www.e-publicacoes.
uerj.br/index.php/geouerj/article/viewFile/16483/16428>.
Acesso em: 19 dez. 2019.
No artigo, o autor discute as relagdes de convivéncia em
pequenas cidades a partir do bairro, entendido como
construcao espacial que exerce importante papelna vida
de seus moradores, que se identificam e se reconhecem

nesse espago.
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Ftapa 3 - Conhecer para intepvir

As discussoes sobre protagonismo realizadas anterior-
mente podem ser retomadas e aprofundadas nesta etapa.

ApOs a leitura do texto didatico, converse com os alunos
a respeito da compreensao que eles tém de protagonismo.
Pergunte se algum deles ja exerceu protagonismo. Em caso
positivo, peca ao aluno que conte sua experiéncia.

Na sequéncia, diferencie a comunicacao de massa da
comuhicacdao comunitaria. Nessa abordagem, é importante
gue os alunos reconhecam a influéncia e a hegemonia da
comunicacao de massa na difusdo da informacao, ainda
que, por meio da internet, os avancos da comunicacao
digital tenham possibilitado maior propaga¢dao da comu-
nicagdao comunitaria.

Explore: respostas e comentdrios

1. a) Afala expressa a vontade dos alunos em assumir um
papel mais participativo na escola, tornando-a um
ambiente em que possam fazer escolhas e romper
uma estrutura rigida, na qual apenas diretoria e pro-
fessores “mandam”.

b) Nao. Porque a professorainibe a participacdo auténtica
dos alunos na festa de fim de ano da escola ao decidir
a temética e, consequentemente, os tipos de musica
que nao devem ser tocados, impondo sua vontade.

~

E importante que os alunos expressem nos didlogos
a percepcao de que o efetivo protagonismo ocorrera
quando os alunos assumirem a responsabilidade pela
organizacao da festa, tendo liberdade para tomar
decisdes. A professora, como educadora, ndao deve
transmitir conteldos ja finalizados aos alunos, mas
possibilitar a construcao do conhecimento por eles.
Para isso, deve atuar como mediadora, motivando

C
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os alunos a pensar e a interagir. De acordo com a
socidloga Helena Singer, alunos e educador devem
ser protagonistas.

“[...]1 é impossivel garantir o protagonismo dos
estudantes sem garantir que os educadores também
sejam protagonistas. No Brasil, ela lembra que pare-
ce haver uma descrenca muito grande em relacao a
capacidade do professor — vide os inumeros sistemas
prontos e apostilados de materiais didaticos, para que
os professores facam apenas o ‘bdsico’. Helena Singer
provoca: como formar um estudante protagonista, se
nem o professor o é?”

LOVATO, Antonio; YIRULA, Carolina Prestes;
FRANZIM, Raquel (org.). Protagonismo: a poténcia de
acao da comunidade escolar. Sao Paulo:
Ashoka/Alana, 2017. p. 10.

2. A representatividade da comunidade escolar ocorre na
programacao da radio, que expressa o gosto musical, os
eventos ocorridos e as necessidades daquela comunidade.

3. Porque deu visibilidade a sua comunidade, levando os
interesses coletivos de seu entorno para o centro das
discussées dos ouvintes.

4. a) A comunicacdo de massa transmite de maneira invi-
sivel a ideologia dos grupos dominantes, sendo esta
assimilada por seus receptores. E por meio da difuséo
daideologia dos setores dominantes da sociedade que
os grandes grupos midiaticos exercem controle sobre
todos os demais. Além disso, Marilena Chaui destaca o
fato de o trabalho cultural, as obras de pensamento e as
obras de arte serem convertidos em entretenimento, o
que também favorece a perpetuacédo do controle social
por meio da alienagdo do publico.

b) A comunicagdo comunitdria pode dar voz @ grupos
excluidos ou marginalizados, que sdo alvos do controle
social imposto pela comunicacdo de massa.lsso significa
que, pormeio da comunicacao comunitaria, esses grupos
levam suas demandas e seus interesses para o centro do
debate, preservando as particularidades de suarealidade.

Fechamento da efapa

A andlise dos dados levantados na etapa anterior pelos
grupos permite identificar as percepcoes referentes a apenas
uma parte do bairro. Ao reunir as informagdes de todos os
grupos, pode-se tracar um panorama mais abrangente, iden-
tificando desigualdades internas, tais como areas com maior
ou menor ocorréncia de determinados aspectos considerados
positivos (atividades culturais, espacos de lazer, servicos publi-
cos etc.) ou negativos (violéncia, falta de saneamento basico
e de transporte publico eficiente etc.). Do mesmo modo, a
recorréncia ou ndo das mencdes a determinados aspectos
pode indicar uma questdao comum a todo o bairro ou locali-
zada em uma area especifica. Incentive os alunos a perceber
que a opcao por abordar os trés aspectos mais citados tem
como objetivo identificar, dentro do panorama, aquilo que é
mais significativo para a comunidade como um todo.
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Também é importante incentiva-los a debater os pontos
negativos selecionados e, em conjunto, levantar hipéteses
sobre as causas desses problemas. Lembre-os de que essas
suposicoes devem ser construidas com base na analise dos da-
dos levantados no trabalho de campo realizado anteriormente.
Avoltaa campo nesta etapa deve auxilia-los a verificar se as hi-
péteses sdo pertinentes, bem como buscar possiveis solucdes
para os problemas identificados, considerando, novamente, o
ponto de vista e as demandas dos moradores do bairro.

& v w
Livro
- ZIBAS, Dagmar M. L.; FERRETTI, Celso; TARTUCE, Gisela L.
O protagonismo de alunos e pais no Ensino Médio. Séo Paulo:
Fundacéo Carlos Chagas/Departamento dePesquisas
Educacionais, 2004.
Nessa obra, os autores apresentam osresultados de'estudos
realizados em escolas publicas sobre a proposta de projetos

ligados ao protagonismo de alunos e pais na pratica escolar.
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Etapa U - Midia alternativa e protagonismo

Ao caracterizar a midia alternativa, é possivel retomar as
discussoes sobre comunicagaode massa realizadas na etapa
anterior, apresentando-a como um contraponto ao discurso
produzidopor essesveiculos. O texto do livro organizado por
Kariha JanzWoitowicz, citado na pagina 63, oferece subsidios
para aprofundar a andlise, destacando momentos em que a
midiaalternativa foi utilizada como instrumento de expressao
eacao de diferentes grupos sociais. Sugerimos promover a lei-
tura coletiva do texto, identificando esses momentos e explo-
rando os conhecimentos que os alunos possuem sobre eles.

As imagens apresentadas nas paginas 64 e 65 podem
servir como ponto de partida para explorar as caracteristicas
do fanzine. Peca aos alunos que as observem e procurem
identificar o modo como essas publicacdes foram produzidas
(artesanal ou digitalmente), complementando as informa-
¢Oes por meio do texto didatico. Além disso, é importante
associa-lo ao exercicio do protagonismo e a divulgacdo de
assuntos e pontos de vista muitas vezes ignorados pelos
veiculos de comunicacdo de massa.

Explore: respostas e comentdrios

1. A midia alternativa tem como principal caracteristica se
contrapor a hegemonia da midia tradicional, dando voz
a diversos grupos sociais que ndo encontram espaco nos
veiculos de comunicacdo de massa.

2. Ofanzine é uma midia alternativa, de baixo custo, em que
se veicula qualquer tema ou assunto de forma livre, confe-
rindo a seus autores visibilidade social. Pode ser produzido
de forma artesanal ou digital (e-zine), por uma ou mais
pessoas que tenham interesse pelos temas ou assuntos
tratados na publicacdo. Geralmente, pode ser distribuido
gratuitamente ou vendido diretamente pelos autores.



3. a) O humor ocorre pela surpresa suscitada pela fala do
personagem no Ultimo quadrinho. Em um ambiente
hospitalar, ele sugere ao colega de quarto umaacdo ines-
perada e fora de contexto: a confec¢do de um fanzine.

b) Resposta pessoal. Os alunos devem levar em considera-
¢ao as caracteristicas do fanzine e o efeito humoristico
da cena. Eles podem, por exemplo, associar a tirinha a
facilidade de acesso, argumentando que qualquer pes-
soa pode produzir um fanzine (incluindo os personagens
representados), ao fato de o fanzine ser produzido por
pessoas com interesses em temas comuns (por exemplo,
aareadasaude, ja que a cena se passa em um ambiente
hospitalar), e a questdo do protagonismo assumido
pelos personagens, caso o produzissem.

4. a) Sim.De acordo com o texto, por meio dos fanzines, as
pessoas expressam suas visoes individuais de mundo.

b) O texto caracteriza os fanzines como “expressdes
diretas da articulacdo pessoal do vasto montante de
informacgodes e estimulos, acumulados e‘sofridos’no in-
terior das cidades’, ou seja, como expressdes do modo
como os artistas organizam a grande quantidade de
informacoes e estimulos que recebem nas cidades.

5. Espera-se que os alunos demonstrem a compreensao de
que, por meio dos fanzines, diferentes pessoas e grupos
sociais podem exercer protagonismo, produzindo con-
teudos e expressando opinides e pontos de vista que
refletem sua realidade. Como nao encontram espago nas
grandes midias, por meio dos fanzines eles conquistam
visibilidade social.

Fechamento da etapa

Identificar os problemas da comunidade epropor medi-
das para soluciona-los é uma forma de os alunos exercerem
protagonismo. Na atividade, o papel do professor deve ser
o de mediador dos debates, garantindo que todos tenham
a oportunidade de expressar suas opinides: E importante,
também, chamar a atencao dos alunos para a viabilidade das
solucdes propostas, incentivando-os a refletir sobre a possi-
bilidade de agdes concretas, ao alcance da comunidade. Para
isso, pode-se retomar o exemplo do morador da comunidade
do Vidigal, apresentado na abertura do projeto.

ApOs o registro das propostas elaboradas pela turma,
espera-se que os alunos associem o fanzine que vao produzir a
possibilidade de expressa-las e divulga-las, dando visibilidade
as demandas da comunidade.
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Livro
« MAGALHAES, Henrique. O rebulico apaixonante dos fanzi-
nes. 3. ed. Jodo Pessoa: Marca de Fantasia, 2013.

No livro, o autor aborda a histéria dos fanzines e a produ-

¢ao brasileira até a década de 1980.
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Retomando as etapas

Aproveite o momento para revisar o trabalho realizado
ao longo das etapas. Sugerimos retomar os conceitos de
juventude, bairro e protagonismo, verificando se foram
compreendidos pela turma e esclarecendo eventuais du-
vidas. Pode-se proceder da mesma forma com relagdo ao
fanzine, destacando as caracteristicas do material que serd
produzido pelos alunos.

Também é importante rever os dados e as imagens
organizados pelos alunos, bem como as solu¢des propostas
para os problemas identificados. Organize a turma em gru-
pos, encarregando cada um deles de apresentar uma parte
dos materiais reunidos. A seguir, discutam sua qualidade e
pertinéncia, identificando eventuais equivocos e lacunas. Se
julgar necessario, peca aos alunos que revisem,suas analises
e produzam novas imagens para.ilustrar o fanzine.

Produzindo

O papel do professor, no projeto, deve ser o de media-
dor, ajudando os@lunos a conectar contetiidos conceituais,
procedimentais e atitudinais, conduzindo-os a reflexao e
instigando-<0s a construir o conhecimento e os préprios pro-
cessos de aprendizagem:

Oenvolvimentode todos os alunos nas tarefas propostas
é fundamental, por isso o professor deve garantir condi¢des
colaborativas para as discussoes e os trabalhos coletivos.

Ao longo da realizacdo de cada procedimento para a
confeccao do fanzine, é importante que os alunos se aten-
tem para a organizacdo do espaco no qual desenvolverao
as tarefas. A producao do fanzine é, também, uma criacdo
artistica, por isso é importante que os alunos demonstrem
respeito para com o trabalho dos colegas, assim como as
habilidades de cada um.

A fase do planejamento do material é uma das mais
importantes. Assim como uma revista impressa, um fanzi-
ne também pode ter secdes. Caso os alunos decidam pela
divisdo em se¢des, sera preciso defini-las e distribuir os con-
teudos. Cabe lembra-los de que cada secdo criada deve ter
relacdo com os objetivos principais da producao do material.

O fanzine é uma midia que prioriza a liberdade criativa,
por isso deve expressar as narrativas de seus autores (os
alunos) sem a preocupacgdo de seguir, com rigorosidade,
as amarras impostas por padrdes predefinidos. Em outras
palavras, cada fanzine se constitui em publicacdo autoral
Unica e personalizada. Assim, incentive-os a experienciar
com liberdade de criagéo.

Na fase da preparacdo dos textos e dasimagens, os alunos
terdo maior aproximacao com a producio escrita. E impor-
tante que, como autores/produtores do fanzine, lembrem-se
de que entre seus interlocutores estdo os moradores da co-
munidade em que a escola esta inserida. Também aqui vale a
liberdade criativa na escolha dos géneros textuais. Além disso,
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é importante garantir uma revisao gramatical e ortografica
dos textos (o professor de lingua portuguesa poderd auxiliar
nessa parte). Se possivel, peca a colaboracdo do professor
de arte, que podera auxiliar os alunos em relacao as diversas
expressoes artisticas que podem ser utilizadas na composicao
do material.

Auxilie os alunos na organizacao das folhas e das paginas
antes das colagens.

No momento da escolha do nome do fanzine, é impor-
tante reforcar a necessidade de didlogo e respeito entre
todos. Sugira uma votacdo democratica, de modo que os
alunos escolham o nome que melhor expresse a vontade
da maioria.

Uma sugestdo para a divulgacdo do material é espalhar
c6pias da publicacdo em alguns pontos da comunidade:
comeércios, salas de espera de postos de saude, centros
comunitarios, bancas de jornal, postos de combustiveis etc.

Avaliando

A avaliacdo deste projeto, cujo tema é protagonismo
juvenil, deve considerar o aluno como principal agente do
processo de construcao do conhecimento. Pensando no
fanzine, o produto final deste projeto, deve-se avaliar se os
alunos o realizaram a contento, ou seja, se o material produ-
zido teve relevancia para eles e para a comunidade do bairro.
Dessa forma, seria interessante considerar parte da avaliacao
se eles conseguiram identificar problemas locais realmente
importantes. Verificar especialmente as respostas dos alunos
aos itens presentes na etapa 2 da ficha de Autoavaliagao na
pagina 72 do livro do estudante e as respostas aos itens: “Foi
possivel perceber aspectos positivos e negativos do bairro da
escola e refletir sobre eles?" e “A turma se engajou na busca por
solugbes vidveis paraos principais problemas do bairro da esco-
la.”, presentes na ficha de Avaliacéo do projeto.na pagina 73
do livro do estudante, pode contribuir para que voceé reavalie
a pertinéncia' do contetdo abordado no fanzine ou e-zine.

Em relacdo a producao do fanzine ou e-zine (o “objeto”),
sua orientacao é fundamental e deve se dar ao longo de
todo o desenvolvimento do projeto, com especial destaque
para a aula dedicada ao “Retomando as etapas’, quando os
alunos tém a oportunidade de revisitar suas producées de
fechamento de etapas e aprimora-las com o auxilio do seu
feedback. Suas devolutivas sobre todo o material produzido
por eles ao longo das etapas ndo tém por objetivo atribuir

uma nota, mas direciona-los no caminho mais adequado a
producdo do fanzine.

No caso da publicacdo digital, outros critérios podem ser
considerados no processo avaliativo no que se refere a forma
do material. Por exemplo, se a disposicao dos contetidos nas
paginas do e-zine corresponde ao planejado pelos alunos ou
se a solucdo escolhida por eles é a melhor para esse formato,
levando em conta a possibilidade de leitura em dispositivos
moveis como smartphones e tablets. Os critérios relativos ao
conteudo e ao desenvolvimento das etapas individual ou
coletiva permanecem os mesmos.

Bibliografia comentada

A elaboracdo deste projeto foi embasada por fontes bi-
bliogréficas que abordam as juventudes e/suas.expressoes;
o bairro e as relagdes afetivas e socioespaciais que nele se
estabelecem; o conceito de protagonismo e seu exercicio
pelos jovens em a¢des transformadoras darealidade; a repre-
sentatividade local por meio de midias.alternativas como o
fanzine; e estudos sobre protagonismo juvenil.

BRASIL. Ministério da‘Educagao. Base Nacional Comum
Curricular. Brasilia: MEC, 2018.

COLL, César; MARCHESI, Alvaro; PALACIOS, Jesus (org.) De-
senvolvimento psicolégico e educacdo: psicologia evolutiva.
2. ed. Porto Alegre: Artmed, 2004. v. 1.

COSTA, Antonio Carlos Gomes da. Protagonismo juve-
nil: o que é e como pratica-lo. Disponivel em: <http://
smeduquedecaxias.rj.gov.br/nead/Biblioteca/
Forma%C3%A7%C3%A30%20Continuada/Artigos%20
Diversos/costa-protagonismo.pdf>. Acesso em: 9 dez. 2019.

COSTA, Antonio Carlos Gomes da. Protagonismo ju-
venil: adolescéncia, educacdo e participacdo demo-
cratica. Salvador: Fundacao Odebrecht, 2000.
Disponivel em: <https://midiasstoragesec.blob.
core.windows.net/001/2019/01/5c4f471b721a1-
5c4f471b721a6adolescencia-educao-e-participao-
democratica-pdf.pdf>. Acesso em: 9 dez. 2019.

LOVATO, Antonio; YIRULA, Carolina Prestes; FRANZIM,
Raquel (org.). Protagonismo: a poténcia de acao da comu-
nidade escolar. Sdo Paulo: Ashoka/Alana, 2017.

TODOS PELA EDUCACAOQ. Repensar o Ensino Médio, maio
2017. Disponivel em: <https://www.todospelaeducacao.
org.br/_uploads/_posts/131.pdf>. Acesso em: 9 dez. 2019.


http://smeduquedecaxias.rj.gov.br/nead/Biblioteca/Forma%C3%A7%C3%A3o%20Continuada/Artigos%20Diversos/costa-protagonismo.pdf
http://smeduquedecaxias.rj.gov.br/nead/Biblioteca/Forma%C3%A7%C3%A3o%20Continuada/Artigos%20Diversos/costa-protagonismo.pdf
http://smeduquedecaxias.rj.gov.br/nead/Biblioteca/Forma%C3%A7%C3%A3o%20Continuada/Artigos%20Diversos/costa-protagonismo.pdf
http://smeduquedecaxias.rj.gov.br/nead/Biblioteca/Forma%C3%A7%C3%A3o%20Continuada/Artigos%20Diversos/costa-protagonismo.pdf
https://midiasstoragesec.blob.core.windows.net/001/2019/01/5c4f471b721a1-5c4f471b721a6adolescencia-educao-e-participao-democratica-pdf.pdf
https://midiasstoragesec.blob.core.windows.net/001/2019/01/5c4f471b721a1-5c4f471b721a6adolescencia-educao-e-participao-democratica-pdf.pdf
https://midiasstoragesec.blob.core.windows.net/001/2019/01/5c4f471b721a1-5c4f471b721a6adolescencia-educao-e-participao-democratica-pdf.pdf
https://midiasstoragesec.blob.core.windows.net/001/2019/01/5c4f471b721a1-5c4f471b721a6adolescencia-educao-e-participao-democratica-pdf.pdf
https://www.todospelaeducacao.org.br/_uploads/_posts/131.pdf
https://www.todospelaeducacao.org.br/_uploads/_posts/131.pdf

Se recebi por mensagem, é verdade?

Tema integrador: midiaeducacio

Justificativa e objetivos

Os adolescentes, em sua maioria, tém como caracteristica
marcante ser amplamente conectados a internet e ao mundo
digital. Para eles, que cresceram com larga disponibilidade de
recursos digitais, ndo existe realidade sem acesso a internet,
smartphones ou mesmo redes sociais. Nesse contexto, as
fake news séo um fenémeno que tem dominado o cendrio
midiatico nos ultimos anos e permeia a cultura digital e as
préticas juvenis na internet. O projeto “Se recebi por mensa-
gem, é verdade?” tem o intuito de promover uma educacgao
midiatica baseada nas Tecnologias Digitais de Informacédo e
Comunicacao (TDIC) e articulada as vivéncias locais dos alu-
nos. Esse projeto busca possibilitar um processo de construcao
do conhecimento contextualizado, cujas habilidades e obje-
tivos sejam significativos, dialogando com as necessidades e
experiéncias dos alunos.

O objetivo central dessa acao é formar um sujeito apto a
identificar informagdes falsas no ciberespaco e que, por meio
de conhecimento técnico em midias digitais, seja capaz de
checar boatos, questionando-os. Além disso, esse conheci-
mento deve estimular sua participacdo como autor e prota-
gonista na esfera digital, fundamentando préticas pautadas
na reflexdo e na ética, com vistas ao bem-estar coletivo no
espaco virtual.

Outra finalidade do projeto é contribuir'para o desen-
volvimento de uma aprendizagem contextualizada, com
um conhecimento que faca sentido para o aluno. Tendo isso
como foco, é relevante destacar a importancia da reflexao
acerca das proprias praticas digitais e da responsabilidade
em disseminar informacoes que tenham fundamentacao em
fontes confiaveis. Considerando isso, os alunos sao orientados
a produzir um conjunto‘de cartdes digitais, cujo contetddo
ird esclarecer alguns boatos relacionados a drea da sadde.
O enfoque privilegiado da drea de saude é justificado pelo
fato de esses boatos poderem induzir comportamentos de
risco, como a recusa de tratamento médico, ou a negacédo da
importancia da vacina, entre outros.

Espera-se que, ao realizar o projeto, os alunos:

e reflitam sobre as préticas da cultura digital e da dina-
mica da informacdo nainternet, compreendendo como
um fendmeno digital passa a ser construido também
na sociedade;

e apliquem procedimentos para checar, identificar e
refutar boatos digitais, formulando uma argumen-
tacdo légica, baseada em fatos, dados e conheci-
mentos cientificos;

* mobilizem competéncias digitais, combinando lin-
guagens verbal, visual, escrita, digital e artistica e
saberes cientificos, com o intuito de comunicar ideias
e conduzir ao entendimento das mensagens de forma
clara (multiletramentos);

e utilizem as TDIC para criar e editar conteudos digitais,
gerando uma participacdo autoral e protagonista nes-
se meio, além de promoverem¢préticas pautadas na
reflexdo e na ética;

e utilizem programas de edigao de texto e imagem asso-
ciados as demais interfaces tecnolégicas para compor
materiais digitais quepessaminformar e disseminar in-
formacoes coletadas em fontes confiaveis (como sites
governamentais, institucionais ou de universidades);

e construam conhecimento técnico de maneira que se
tornem disseminadoresido saber em meios digitais
e locais, atuando de forma construtiva na sociedade
para combater o problema da desinformacéo e,
principalmente, de informagdes falsas disseminadas
de maneira intencional para simular a verdade e
conduzir ao erro.

Competencias e habilidades trabalhadas

O projeto busca promover a criacdo de um material - os
cartoes digitais — em que a analise critica das praticas e da cul-
tura digital esteja atrelada ao processo de produzir contetdo.

Na primeira etapa, conceituam-se as fake news, os tipos
mais comuns e o que motiva a disseminacdo de boatos, além
de se incentivar uma reflexao sobre as préprias praticas digi-
tais. O processo de coleta de dados é solicitado na segunda
etapa, ocasiao em que os alunos vao trabalhar com base nos
boatos coletados, selecionando aqueles relacionados a drea da
saude. A terceira etapa aborda a checagem das informagdes
e a importancia da verificacdo da autoria etc., contribuindo
para que eles incorporem o procedimento de checagem, de
producdo e de disseminagao de informagdo com base em
dados confiaveis. Na quarta etapa, os alunos entram em con-
tato com o tema curadoria e o estabelecimento de critérios
para selecionar e organizar informagdées em uma pesquisa.
Além disso, é salientada a importancia do trabalho colabo-
rativo, habilidade que serd necessdria em varios ambitos da
vida pessoal e profissional.

As fake news sao um fendmeno recente, uma problemati-
ca atual e de grande complexidade. Em relagdo aos projetos
integradores, essa complexidade representa uma vantagem,
pois a aprendizagem interdisciplinar € uma 6tima abordagem
pedagdgica para contemplar as noticias falsas.



Considerando as tematicas abordadas e seu objetivo,
indicamos os professores com formagao em filosofia,
sociologia e/ou histéria como lideres do desenvolvi-
mento desse projeto.

(ompeténcias gerais da Educacdo Bdsica

Ao incentivar a leitura e a utilizacao de diferentes lingua-
gens, ao propor que os alunos investiguem sua realidade
buscando dados de fontes confiaveis, construindo sua argu-
mentacao com base nesses dados, e ao se apropriarem de
conhecimentos ja formulados sobre a checagem de informa-
¢ao disseminada nos meios digitais, utilizando esses saberes
para a producao de tecnologia de comunicacgédo, o projeto
contribui para o desenvolvimento das competéncias gerais
da Educacao Basica 4, 5 e 7, cujos textos foram apresentados
na pagina 79 do livro do estudante.

Competéncias especificas e habilidades de Ciéncias
Humanas e Sociais Aplicadas

O projeto relaciona as TDIC as transformacdes histdricas
e sociais, com destaque para o fato de que as fake news ndo
sdo um fendbmeno recente, como evidenciado por meio de
episddios como a histérica transmissao de A guerra dos mun-
dos, de H.G. Wells. Também possibilita reflexdes sobre ética
e responsabilidade em meio digital e aborda as diferencas
entre opinido e conhecimento alcangado por meio de funda-
mentacdo confidvel. Além disso, fomenta a reflexdo sobre o
papel das midias para informar a sociedade, avaliando quais
impasses éticos-politicos podem surgir devido ao set uso por
movimentos civis e governamentais. Assim, o projeto oferece
subsidios para o desenvolvimento das competéncias especi-
ficas 1 e 5 e das habilidades EM13CHS101, EM13CHS103,
EM13CHS106, EM13CHS503 e EM13CHS504 da area de
Ciéncias Humanas e Sociais Aplicadas, cujos textos foram
apresentados na pagina 79 do livro do estudante.

(ompeténcias especificas e habilidades de Linguagens
e suas Tecnologias

O projeto trabalha com a anélise de textos multimo-
dais e multissemidticos dos boatos digitais, que envolve
compreender o funcionamento das TDIC de forma signi-
ficativa, realizando uma leitura critica, reflexiva e ética.
Além disso, destaca a importancia do trabalho colabora-
tivo entre os alunos. Em razdo disso, este projeto contribui
para o desenvolvimento das competéncias especificas
3 e 7 e das habilidades EM13LGG301, EM13LGG701,
EM13LGG703 e EM13LGG704 da area de Linguagens
e suas Tecnologias, cujos textos foram apresentados na
pagina 79 do livro do estudante.
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Competéncia especifica e habilidade
de (iéncias da Natureza e suas Tecnologias

O enfoque em boatos digitais relacionados a area da
saude viabiliza problematizar o uso de medicamentos
sem comprovacao cientifica assegurada e seus riscos ao
organismo, assim como se posicionar sobre alimentos e
medicamentos com base no desenvolvimento de letramen-
tos cientificos em pesquisa de fontes, fatos, comparacéo e
analise de informagdes. Em razdo disso, este projeto contribui
para o desenvolvimento da competéncia especifica 3 e da
habilidade EM13CNT303 da drea de Ciéncias da Natureza e
suas Tecnologias, cujos textos foram apresentados na pagina
79 do livro do estudante.

Sugestao de cronograma e orientacoes
para o desenvolvimento das aulas

O projeto podera ser desenvolvido'em dezoito aulas. Em
seu planejamento, considere o numero de aulas semanais
reservadas para a execu¢ao do projeto para que seja adequado
a um bimestre, trimestre ou semestre.

Duracao do projeto: dezoito aulas de
aproximadamente cinquenta minutos

Abertura'e Conhecendo

o grajeto duas aulas
Etapa 1 duas aulas
Etapa 2 duas aulas
Etapa 3 trés aulas
Etapa 4 duas aulas
Retomando as etapas uma aula
Produzindo cinco aulas
Avaliando uma aula
Abertura

A imagem e o texto da abertura tém como objetivo sen-
sibilizar os alunos para o problema das fake news. A charge
apresenta uma visao bem-humorada sobre o assunto, en-
quanto o texto destaca a atualidade do problema, ressaltando
dados de pesquisa realizada pelo instituto Ipsos que colocam
os brasileiros entre os que mais acreditam em boatos digitais.

No debate sobre a primeira questédo, espera-se que os
alunos percebam que naimagem é satirizada a disseminacdo
de noticias falsas. Este € o momento de levantar os conheci-
mentos prévios dos alunos sobre o assunto, a fim de estabe-
lecer conexdes entre o problema, o repertério cultural dos
alunos e seu contexto social. Na segunda questao, presume-se
que a maioria dos alunos tenha experiéncias pessoais para



compartilhar com a turma. Eles podem citar, por exemplo,
boatos envolvendo assuntos diversos, como vacinas, dietas
e remédios milagrosos. A terceira questdo incentiva os alunos
a se posicionarem sobre o problema. Os exemplos citados
por eles servirdo de base para introduzir a reflexdo sobre os
impactos dos boatos na sociedade, como a proliferacdo de
doencas por falta de vacinacdo ou os prejuizos causados a
saude pela realizacdo de dietas perigosas, que podem levar
a caréncia de elementos essenciais para a manutencao sau-
dével do organismo.

Os dados numéricos apresentados no texto do livro do
estudante foram retirados de: IPSOS. Fake news, filter bub-
bles, post-truth and trust: a study across 27 countries, 2018.
Disponivel em: <https://www.ipsos.com/sites/default/files/ct/
news/documents/2018-08/fake_news-report.pdf>. Acesso
em: 17 nov. 2019.

Etapa 1- Conceituando as fake news

Nos Ultimos anos, as fake news se tornaram uma expressao
em voga no Brasil e no mundo. A primeira etapa do projeto
busca conceituar e caracterizar esse fendmeno, muito presente
no universo jovem, oferecendo subsidios para a reflexdo dos
alunos a respeito da responsabilidade digital. Pode-se iniciar o
trabalho com o tema promovendo uma conversa sobre os se-
guintes pontos: o que significa fake news? Quais sao os objetivos
por tras da criacdo dessas noticias? Quais sdo suas tematicas
mais frequentes? A leitura e a andlise do texto didatico vao
ajudar os alunos a responder a essas questoes e a verificar se
suas hipoteses iniciais se confirmaram ou néo.

A etapa apresenta, ainda, reproducdes de boatos digitais
que circulam pelas redes sociais e aplicativos de mensagens.
Analise o conteudo dessas reproducdes com s alunos, ques-
tionando e debatendo suas consequéncias. Leve-os arefletir
sobre os impactos desses boatos. Essareflexdo contribuipara
a conscientizacdo de que agoes realizadas no mundo virtual
tém consequéncias reais e para a percepcao da necessidade
de uma postura ética e responsavel nos meios digitais.

Para reforcar essa percepcéo, explore com os alunos os
casos narrados nas paginas 81 a 83. Incentive-os a perceber
que a vida de pessoas pode ser destruida pelo simples com-
partilhamento de boatos digitais.

Também vale comentar que a legislagao brasileira prevé
a punicdo para a¢oes realizadas nos meios digitais. O Marco
Civil da Internet, publicado em 23 de abril de 2014, por exem-
plo, estabelece que os usuarios podem ser responsabilizados
pelos conteddos que disponibilizam na web. Além disso, a
Lein©13.718, de 24 de setembro de 2018, prevé a responsabi-
lidade pelo compartilhamento de imagens cujos contetdos
envolvam cenas de estupro, sexo, nudez ou pornografia, com
pena de um a cinco anos de reclusao, que pode ser aumentada
caso o crime tenha sido cometido por uma pessoa que man-
tém ou tenha mantido relagao intima com a vitima ou tenha
agido com o fim de vinganc¢a ou humilhacéo.

Explore: respostas e comentdrios

1.

Resposta pessoal. Espera-se que os alunos compartilhem
experiéncias relacionadas ao consumo de alimentos ou
a insumos incentivados pela leitura de alguma informa-
¢ao nao comprovada. Como a primeira vista a questao
da saude pode nao ser atrativa para adolescentes, uma
abordagem que pode instiga-los a participar é focar em
um tépico familiar a juventude, como a cultura do corpo
perfeito: a internet estd povoada de boatos falsos, com
receitas “milagrosas” para emagrecer, muitas delas ver-
dadeiramente perigosas para o organismo.

a) A pratica recebe o nome de phishing.

b) Nesse tipo de golpe, a teméatica oportunidade
costuma estar presente. E comum encontrar falsas
ofertas de emprego e falsos processos seletivos,
gue muitas vezes sdo veiculados para roubar dados
dos interessados.

a) Anoticia falsa continha montagens gue acusavam uma
mulher e seu ex-marido de sequestrare traficar criancas.
Em algumas versdes, 0 boato era de que o casal visitava
escolas disfarcado de fotégrafo para roubar criancas.

b) Avitima'do boato, uma operadora de caixa de 27 anos,
passou a sofrerameacas pela internet. Com medo, ela
cortou osicabelos para ndo ser reconhecida, deixou de
andarde 6nibus e passou airao trabalho acompanhada
de parentes e amigos.

c) Elafezyvarias postagens nas redes sociais para provar
que a mensagem era falsa. Além disso, acionou a
policia para tentar identificar o autor das montagens.

Nesta atividade, é importante incentivar o pensamento

critico dos alunos sobre a responsabilidade digital.

Oriente a conversa a fim de conscientiza-los das conse-

quéncias das acdes digitais, mesmo quando parecem

anonimas. Para isso, explore os casos da dona de casa
do Guaruja e da operadora de caixa de Cuiaba, apre-
sentados nas paginas 82 e 83. Ambos sinalizam a res-

ponsabilidade direta (no caso do linchamento fisico) e

indireta dos compartilhamentos no dolo a uma pessoa.

Aproveite a atividade para conversar sobre formas de

violéncia simbdlica, pois além das ameacas de violéncia

fisica, as vitimas de boatos sofrem exposicdo e agres-
sdes em formato digital.

Fechamento da etapa

1.

Resposta pessoal. Por meio desta atividade, espera-se
que os alunos identifiquem a percepcao de pessoas de
seu convivio sobre a circulagdo e o compartilhamento
de noticias falsas. Com base nas respostas trazidas por
eles, sugerimos calcular a média de respostas da turma.
Do total de entrevistados que costumam acessar as redes
sociais e os aplicativos de mensagens, quantos sabem o
que séo fake news? Quantos ja receberam noticias desse
tipo? Quantos as compartilharam sem antes averiguar a
veracidade da informacao? Além de indicar as percepgoes
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dos entrevistados sobre o assunto, esse exercicio permite
gerar estatisticas, que podem ser discutidas coletivamen-
te. Pode-se questionar, por exemplo, se o conhecimento
sobre o que sao fake news é alto ou baixo entre os en-
trevistados e qual é o percentual de recebimento e de
compartilhamento desse tipo de noticia.

2. Nesta atividade, os alunos fardao uma coleta de dados,
recolhendo cinco boatos digitais que circulam entre as
pessoas de seu convivio. A utilizacdo das tecnologias di-
gitais pode torna-la mais dinamica, facilitando a participa-
¢ao dos alunos, além de permitir um monitoramento dos
progressos do projeto. Se julgar conveniente, sugerimos
criarum grupo em um aplicativo de mensagens para que
os boatos coletados pela turma possam ser compartilha-
dos. Também é possivel utilizar os servicos gratuitos de
armazenamento e sincroniza¢ao de arquivos disponiveis
na internet para criar uma pasta acessivel a todos, onde
os boatos digitais deveréo ser carregados. Na impossibili-
dade da utilizacdo dos recursos digitais, pode-se solicitar
aos alunos que imprimam os boatos para socializa-los
com os colegas.

EA v w
Site

« MARCO Civil da Internet, 23 abr. 2014. Disponivel em:
<http://www.planalto.gov.br/ccivil_03/_ato2011-
2014/2014/1€i/112965.htm>. Acesso em: 19 nov. 2019.
Trata-se da lei que regulamenta a utilizagdo da internet
no Brasil. Nela estao estabelecidos os principios de uti-
lizacdo da internet, assim como os deveres e direitos de

provedores e de usuarios de internet no pais.
\_ J

Etapa 2 - Como um boato comeca e se espalha
na web

Diferentemente do que se imagina, a disseminacao de
noticias falsas ndo surgiu com as tecnologias digitais de co-
municacao e informagao. Na primeira metade do século XX,
por meio dos veiculos de comunicacdo de massa, foi acelerada
a velocidade da transmissao de informacdes e também de
boatos e propagandas, muitas vezes carregados de noticias
falsas. No século XXI, com a popularizagao das tecnologias
digitais e o surgimento das redes sociais, o volume de noticias
falsas se tornou muito maior, uma vez que qualquer pessoa
pode se tornar produtora desses boatos, e sua disseminacao
pode ocorrer de modo praticamente instantaneo. No entanto,
vale enfatizar que, para que as noticias falsas se espalhem, é
necessario que haja uma sociedade disposta a acreditar nelas.

O texto da pagina 85 apresenta o caso ocorrido nos
Estados Unidos em 1938. Ao analisa-lo com os alunos, é impor-
tante destacar que aintencao de Orson Welles ndo era enganar
os ouvintes. Como o préprio texto destaca, as verdadeiras
noticias falsas foram divulgadas no dia seguinte, por outros
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meios de comunicacdo. Se julgar apropriado, o video indicado
no boxe“Outras fontes” permite conhecer mais detalhes sobre
a producdo de Orson Welles e o contexto estadunidense do
periodo para aprofundar essa discussdo com a turma.

Ao debater a circulagao de noticias pela internet, pode-se
questionar os alunos sobre o que acontece com um contetddo
depois de ele ter sido publicado. E possivel saber exatamente
quantas pessoas tiveram acesso a ele? Esse contetdo pode
ser reproduzido? Pode ser compartilhado? Pode ser alterado?
Por meio das respostas apresentadas pela turma, pode-se
introduzir os conceitos de viralizacdo, reprodutibilidade,
horizontalidade, disinformation e misinformation, explicitados
na pagina 87 do livro do estudante.

Se julgar conveniente, aprofunde o debate conversando
com os alunos sobre o papel das redes sociais.na disseminagao
de contelidos entre seus usudrios. O texto a seguiroferece
subsidios sobre o tema.

“A era digital removeu barreiras a publicacao e
sinalizou ‘levar as ferramentas de produgao para as
pessoas anteriormente conhecidas como,publico’, as
quais se tornaram coprodutoras.de conteudo, incluin-
do noticias [...]. As pessoas inicialmente construiram
publicos via e-mail e salas de bate-papo, antes que as
plataformas‘de midia social aumentassem drastica-
mente seus alcances. [...]

[...]€omo os individuos formavam redes construi-
das em torno da confianca, a distribuicao de conteudo
de pessoa para pessoa [...] comecou a desafiar os
metodos tradicionais de disseminacao de conteudo.
Os usuadrios fizeram uma curadoria de seus proprios
fluxos,de conteudo - incluindo conteudo de servicos
de noticias, jornalistas e outros provedores de infor-
macoes confidveis — sem mediacdo. Como resultado
da distribuicao via essas ‘redes de confianca” (usua-
rios e colegas), conteudo impreciso, falso, malicioso
e propagandistico disfar¢cado de noticias encontrou
maior tracao. Pesquisadores descobriram que tanto
um conteudo emotivo quanto um conteudo compar-
tilhado por um amigo ou membro da familia sdo mais
provaveis de serem recompartilnados nas redes sociais.
Enquanto jornalistas e organizacoes de noticias neces-
sariamente se incorporaram nessas plataformas para
fins de coleta de noticias, engajamento do publico e
distribuicao de contetido (eles precisavam estar onde
seus publicos estavam ativos), ‘bolhas de filtro” ou
‘camaras de eco’ comecaram a ser criadas (mesmo
que elas nao fossem tao herméticas ou isoladas como
as vezes sugerido). Isso reduziu a exposicao de muitos
usudrios a visualizacOes alternativas e informacoes
verificadas. Esse desenvolvimento amplificou os riscos
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associados a ‘desordem da informacao’.

POSETTI, J. Transformacao da industria de noticias:
tecnologia digital, redes sociais e disseminacao da
informacao incorreta e desinformacao.

In: IRETON, C.; POSETTI, J. Jornalismo, fake news &
desinformacao: manual para educacao e treinamento
em jornalismo. Paris: Unesco, 2019.

p. 64-65. Disponivel em: <https://unesdoc.unesco.org/
ark:/48223/pf0000368647>. Acesso em: 6 dez. 2019.
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Vale ressaltar que, muitas vezes, as redes sociais acabam elaborar um quadro na lousa, compondo as cinco cate-

criando bolhas em que pessoas com ideias semelhantes gorias em colunas (saude, politica, interesse social, opor-
trocam conteudos entre si, ignorando outras fontes de infor- tunidade e seguranca publica). Cada aluno pode ler os
macdo, e que essa pratica torna-se um terreno fértil para a seus boatos e indicar em qual categoria ele se enquadra.
disseminacgao de noticias falsas. Apds o preenchimento do quadro, aturma pode calcular a
L. porcentagem de boatos ligados a drea da satide por meio
Explore: respostas e comentarios de uma regra de trés simples. Depois, deve-se retomar
1. a) Oscidadaos estadunidenses estavam acostumados a os conteudos desses boatos a fim de identificar os temas
ouvir boletins com noticias dos conflitos gerados pela recorrentes. Para isso, pode-se construir um novo quadro,
ascensao nazista na Europa, o que propiciou que parte agrupando os boatos com tematicas semelhantes.
da populacdo, desavisada de que se tratava de uma 2. Espera-se que os alunos busquem identificar relacdes entre
encenacao, acreditasse que a obra de ficcdo era, de os boatos coletados e seu contexto social. Boatos sobre
fato, um noticiario. Contextos de guerra, epidemias, dietas, por exemplo, podem estar relacionados a busca por
instabilidade politica e caos social sao causadores um ideal de corpo perfeito,em uma sociedade que valorizaa
de tensao, gerando uma atmosfera de alerta per- imagem e a exposicao nas redes sociais. Boatos sobre vacinas
manente, em que as pessoas se tornam passionais e podem estar relacionados a ignorancia ou.a divulgacao de
propicias a mobilizacdo, acreditando mais facilmente teorias conspiratrias entre a populagao.
em noticias falsas. 3. Espera-se que os alunos pércebam os fiscos a saude re-
b) Segundo o texto, os principais responsaveis pela presentados por certos boatos. Uma dieta dita milagrosa,
disseminacao das fake news foram outros meios de co- por exemplo, pode levar a doencas relacionadas a falta de
municagao, sobretudo os jornais, que exageraram nos determinados nutrientes oua intoxicacéo alimentar. A fal-
relatos de panico e histeria em massa e se aproveitaram ta de vacinacdo aumenta as chances de contrair doencas
da situacao para desacreditar o radio, acusando-o de e contribuifpara a proliferacao de epidemias no pais.

ser uma fonte pouco confidvel e irresponsavel.

2. a) 70%. Para chegar a esse percentual, os alunos podem M\[ N
somar a porcentagem referente a cada categoria: apenas

computador 3% + apenas internet 28% + ambos 39%. Artigo

b) O grafico revela umatendéncia de aumento no acesso « SILVA, Alexandre Pacheco da; ROSINA, Ménica Steffen Guise.
a computadores e uso da internet no Brasil. Em 2014, Editar e esquecer: reflexdes sobre o direito ao esquecimento
apenas 58% da populagao tinha acesso a essas tecno- e memoria na internet. Digital Rights: Latin America & The
logias em seus domicilios. Esse niimero aumentou ano Caribbean, 30 jun. 2014. Disponivel em: <https://www.
a ano até atingir 70% em 2018. digitalrightslac.net/pt/editar-y-olvidar-reflexiones-sobre-

el-derecho-al-olvido-y-memoria-en-internet/>. Acesso em:
4 dez. 2019. Nesse artigo, por meio de diversos exemplos,
os autores fazem uma reflexdo sobre o direito ou ndo da

3. Ambos os termos se referem a disseminacao de noticias
falsas. O que muda é a intencionalidade ou nao de simular
averdade. Na disinformation, a noticia é disseminada com veiculacio de informacdes que envolvem a histéria, a
a intengao de conduzir ao erro. Ja na misinformation, o meméria, a vida das pessoas.
compartilhamento de noticia falsa ocorre porignorancia, \_ )
de modo nao intencional.

4. Considerando a experiéncia dos alunos, chame a atencdo Efapa 3 - Analisando .I.ex.l.os e pl‘aﬁ(ando 0

deles para dois fatores importantes:

e uma vez publicado, um conteddo pode ser reprodu- fad'[hed(mg

zido em milhares de outros locais, sendo hospedado O principal objetivo desta etapa é apresentar aos alunos

em diversos servidores e arquivado em muitos bancos técnicas de checagem de informacdes (o fact-checking).

de dados; O trabalho com esse contetido, no entanto, ndo possui apenas

* ainternet é uminfinito repositério de bancosdedados: | carater informativo, mas também visa incentivar os alunos a
quando um deles é desativado, ainformacao permane- | dominarem habilidades que os capacitem a checar, identifi-

ce salva em outros bancos. car e refutar boatos digitais, formulando uma argumentacéo
Nesse contexto de dinamica informacional, apagar um l6gica, baseada em fatos, dados e conhecimentos cientificos.
conteudo publicado é essencialmente impossivel. Além disso, espera-se que eles possam se tornar disseminado-

res desse conhecimento em meios digitais e locais, atuando

Fechamento da etapa construtivamente na sociedade para combater o problema da

1. Nesta atividade, espera-se que os alunos categorizem os desinformacao de maneira ética, empdtica e respeitosa. Uma
boatos coletados na etapa 1. Sugerimos que a atividade | dasformasde trabalharesse contelido é apresentar aos alunos
seja realizada coletivamente, reunindo todos os boatos o texto do boato digital que associa o uso de desodorante an-
coletados pela turma. Para facilitar a tarefa, pode-se titranspirante ao cancer de mama, apresentado na pagina 89,
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antes que eles comecem a ler o contetido da etapa. Apds essa
leitura descontextualizada, eles podem anotar no caderno
suasimpressoes. Assim, ao lerem o contetido do texto didatico,
podem avaliar se conseguiram identificar todas as imprecisdes
do boato. Outra maneira de trabalhar o conteudo é aplica-lo
na sequéncia sugerida pelo texto didatico.

Neste momento, sdo trabalhados os boatos digitais re-
lacionados a area da saude, mas nada impede que, se achar
conveniente, vocé reserve um tempo da aula para que os
alunos, em uma roda de conversa, analisem outros boatos
que tenham chamado a atenc¢ao da turma no levantamento
realizado nas etapas anteriores. Oriente-os a sempre respeitar
os colegas e a levantarem a mao pedindo a palavra, agindo,
assim, de maneira respeitosa com todos.

Explore: respostas e comentdrios

1. Umafonte confidvel é aquela que tem credibilidade, pois
verifica a veracidade das informagdes que transmite.

2. A autoria e a fonte da publicacdo sao importantes, pois
estabelecem uma relacdo de responsabilidade legal pelo
contetido: o autor ou a organizagdo assumem a respon-
sabilidade de que o material é veridico, ndo derivado de
plagio etc.

3. Porque, por meio do compartilhamento, pessoas mal-
-intencionadas conseguem obter contatos eletronicos
para enviar novas mensagens com hiperlinks maliciosos,
programas de phishing e virus.

4. Resposta pessoal. Espera-se que os alunos reflitam sobre
suas praticas digitais, reconhecendo a importancia da
utilizacdo de fontes que prezem pela veracidade
das informacgdes que veiculam.

Fechamento da etapa

1. A atividade é uma experiéncia pratica de checagem de
fatos. Para realiza-la, os alunos devem escolher 'um dos
boatos sobre satde selecionados pela turma no fecha-
mento da etapa 2. Incentive-os a seguirem o0s procedi-
mentos e a ordem sugerida, reforcando o comportamento
sistematico necessario a um método cientifico.

2. Aatividade de pesquisa deve ser desenvolvida preferen-
cialmente na sala de computadores, para que os alunos
possam utilizar a internet e as ferramentas de busca.
Cada grupo pode procurar duas ou trés versdes do boato
escolhido na internet, e em seguida fazer uma listagem
das discrepancias ou adendos entre as versoes. Oriente-
-0s a listar especialmente: mudancas de identificacao,
mudancas de conteldo (adi¢des e omissdes), mudangas
em recursos multimidia (imagens, gifs, videos etc.).
Espera-se que os alunos sejam capazes de levantar infor-
macodes e comparar contetidos, exercitando letramentos
de analise, contrastando dados, discriminando e listando
diferencas entre os materiais encontrados. Além disso,
espera-se que observem como os boatos, por serem in-
formais e desenvolvidos por multiplos autores anénimos,
acabam adquirindo diferentes versdes, com trechos omiti-
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dos ou alterados entre as variantes. Em geral, essa variacao
por si ja langa duvidas sobre a veracidade do conteudo.
3. Somado aos objetivos anteriores, a atividade possibilita
direcionar o olhar analitico dos alunos para a hibridizacao
entre mentira e verdade, presente em algumas informa-
¢oes falsas. Pergunte a eles e oriente-os a verificar se ha
meias verdades e dados veridicos misturados a impreci-
sdes nos boatos analisados. Lembre-os também de que
os sites de checagem indicados na pagina 93 podem
ajuda-los a construir argumentos para refutar essas fake
news. O boato que relaciona o cancer de mama ao uso
de desodorante antitranspirante, apresentado em dife-
rentes versdes nas paginas 89 e 92, por exemplo, ja foi
desmentido pelo Instituto Nacional de Cancer (Inca), por
agéncias de checagem de noticias e por profissionais da
saude. Segue exemplo de material, além'dosindicados no
livro do estudante, que pode ser consultado pelos alunos
para desmenti-lo: LOPES, Gilmar¢Desodorantes antipers-

pirantes causam cancer de mamal E-farsas, 29 jul. 2004.

Disponivel em: <http://www.e-farsas.com/desodorantes-

antiperspirantes-causam-cancer-de-mama.html>. Acesso

em: 14 dez. 2019. Com base nessa pesquisa, os alunos
podem refutar oboato argumentando que:

* a area mais'comum de desenvolvimento de cancer de
mama 0 quadrante superior externo do seio, pois nessa
area ha maior’concentragao de tecido glandular mamadrio;

® 0.suOrNAa0 € o principal responsavel por eliminar toxinas
de nosso corpo: a maior parte das toxinas é excretada
pela urina.

R v w
Video
« INSTITUTO Nacional de Comunicagéo Publica da Ciéncia e
Tecnologia. Os jovens brasileiros e as fake news. Disponivel
em: <https://www.youtube.com/watch?v=DX-oGUmjk6w>.
Acesso em: 4 dez. 2019.
O video, de aproximadamente seis minutos, apresenta
resultados obtidos em pesquisa feita com jovens para
investigar a relacao deles com as fake news.
1\ J

Etapa 4 - Curatoriando informacdes

Nesta etapa, os alunos vao coletar e organizar dados dain-
ternet; para isso, algumas tarefas serdo desenvolvidas no perio-
do extraclasse: em campo (nas ruas do bairro) e ao computador.

O desenvolvimento desta etapa pelos alunos tem como
objetivo que eles aprendam sobre a importancia de pes-
quisar e coletar dados de forma acurada para produzir um
produto (texto) que atenda as necessidades e ao perfil de
uma comunidade. A leitura pelos alunos do texto escrito por
Steven Rosenbaum, nas pdginas 94 e 95, pode ser um modo
de comecar a trabalhar o contetdo e de sensibiliza-los sobre
a importancia da curadoria.


http://www.e-farsas.com/desodorantes-antiperspirantes-causam-cancer-de-mama.html
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Além disso, espera-se que eles adotem um roteiro para a
pesquisa de rua, conhecendo as técnicas para uma abordagem
respeitosa, segura e bem-sucedida. O texto didatico na parte final
da pagina 95 pode contribuir para a elaboracédo desse roteiro.

Outro objetivo desta etapa € que os alunos planejem
a campanha de divulgacdo dos cartdes digitais ou impres-
sos que serdo elaborados no “Produzindo”, escolhendo
0s boatos mais relevantes para o tema em seu contexto.
Durante o processo da curadoria, faga um recorte significativo
no levantamento. Por isso, a leitura por eles da parte“Trabalho
colaborativo”, na pagina 96, pode ajuda-los posteriormente
nessa producao.

Explore: respostas e comentdrios

1. a) Segundo o texto, a palavra curadoria costumava ser
empregada para designar o trabalho de selecionadores
de objetos de arte que seriam apresentados em um
museu ou galeria. No entanto, hoje ela adquiriu outro
significado, relacionando-se ao ato de adicionar valor
e qualidade a uma selecao.

b) Nao. O computador é capaz apenas de agregar conteu-
dos. A qualidade da selecao depende da acdo humana.

2. Espera-se que os alunos construam uma argumentagao
coerente para justificar suas escolhas, respeitando as
especificidades da realidade local.

3. Os alunos podem sugerir, por exemplo, os boatos di-
vulgados mais recentemente para a comunidade ou
reproduzidos por alguma pdagina virtual de destaque no
municipio onde moram.

4. Nacooperacao hdumadivisdo do trabalho, que é realizado
individualmente e, mais tarde, reunido. J4 na colaboracao,
o trabalho é realizado de maneira coletiva, valorizando o
didlogo, as decisées compartilhadas, ascomunicacdo
e a integragao entre os participantes.

Fechamento da etapa

1. Espera-se que, durante o processo de selecdo, os alunos
discutam os critérios listados na etapa 4. Como a proposta
da atividade é principalmente reflexiva e propicia o de-
bate, a tarefa nao tem de se estender demasiadamente e
deve-se prestar atencao para que a vontade de um aluno
ou de um grupo de alunos nao se sobreponha as demais.

2. Nesta atividade, os alunos deverdo fazer a organizacdo
dos dados e, considerando o corpus coletado, os boatos
na area da saude serao selecionados, dando origem aos
cartdes digitais ou impressos. Durante a atividade, para
permitir uma contagem global e visualizacdo dos critérios,
vocé pode desenhar a tabela da pagina 96 na lousa com
os critérios sugeridos no livro do estudante.
Suaintervencdo é importante nao apenas como mediador
da atividade, mas para orientar com firmeza a quantidade
de boatos curatoriados: é preciso ter em mente que a
edicdo grafica a qual os cartdes serdo submetidos sera
uma atividade trabalhosa, por isso é fundamental cons-
cientizar os alunos sobre a importancia de definir uma

meta exequivel, que permitird criar um material de maior
qualidade (busque limitar a quantidade a um cartdo para
cada trés estudantes).

3. Paraaatividade, use preferencialmente a sala de compu-
tadores. Os alunos devem se organizar em grupos para
fazer o argumento de refutacdo de uma noticia falsa.
Espera-se que eles pesquisem informagdes na internet,
localizando, analisando e comparando contetdos,
para desmentir as fake news. Toda a aprendizagem
deve mobilizar o conhecimento das etapas anteriores.
Espera-se também que os grupos listem e desenvolvam argu-
mentos, posicionando-se de maneira critica, aplicando l6gica
baseada em fatos, dados e conhecimentos cientificos. Além
disso, espera-se que utilizem sites e agéncias de checagem.

£EIA v )
Video
« Instituto CPFL. Café Filoséfico, com Mario Sergio Cortella,
17 out. 2016. Disponivel em: <https://www.youtube.com/
watch?v=9CLXe6nzgq0>. Acesso em: 6 dez. 2019.
Nesse video, de‘aproximadamente quarenta e sete minu-
tos, Mario Sergio Cortella explica 0 conceito de curadoria
e a relacdo entre curadoria e.educacdo, principalmente

na era'digital.
\_ J

Retomando as etapas

A primeira etapa teve por objetivo nao sé conceituar as
fake news, mas também propiciar que os alunos refletissem
sobre© que motiva a criagao de conteudos falsos, levando-os
a compreender a responsabilidade individual e coletiva sobre
0 compartilhamento de contetidos na web e sobre como as
relagdes no ciberespaco devem ser pautadas pela ética, apesar
da aparente sensacao de anonimato. Ao final, eles coletaram
dados sobre boatos digitais que circularam entre seus fami-
liares e amigos. Peca que retomem esses boatos e, depois
de todo o trabalho com o contelido nas etapas posteriores,
avaliem novamente quais, entre esses boatos, sdo os mais
indicados para usarem no trabalho de producao dos cartdes.
Revisitar as produg¢des contribui para vé-las com um novo
olhar, dando oportunidade e novo félego para melhora-las.

Na etapa 2, os alunos foram apresentados a relacdo entre
as fake news, o momento historico e os anseios populares para
compreenderem o processo de reproducdo e viralizagdo da
desinformacao e para refletirem sobre quando a informacéo
disseminada ndo é conhecimento. Ao final, eles categoriza-
ram os dados coletados na etapa anterior, identificando o
percentual de boatos coletados associados a area da saude.
Nessa retomada, eles podem verificar, por exemplo, se algum
dos boatos coletados nao se encaixou nas categorias estabe-
lecidas e caracteriza-lo conforme o assunto, encontrando sua
porcentagem. Também é possivel calcular a porcentagem de
todas as categorias de boatos coletados, o que permitird ao
aluno verificar a que tipo de boato sua familia, seus amigos e
o restante da comunidade estdo mais suscetiveis.
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Depois, na terceira etapa, os alunos foram apresentados
a praticas de fact-checking, que contribuiram para que eles
desenvolvessem argumentacdo baseada em fatos, dados
e conhecimentos cientificos para rebater noticias falsas.
Eimportante que os alunos retomem essa refutacéo posterior-
mente para verificar a construcao da argumentacao e tentar
aprimora-la antes da elaboracdo dos cartoes.

Ja na etapa 4, os alunos aprenderam sobre a importancia
da curadoria e estabeleceram os critérios para a selecdo dos
boatos coletados. E importante ressaltar para os alunos que
os critérios utilizados para essa selecao devem considerar
o que é relevante para enfrentar o problema das fake news
na realidade local. Peca que retomem a selecao realizada
observando se seguiram esses critérios e que a revisem con-
siderando essa otica.

Produzindo

Nesta etapa de producao, espera-se que os alunos apreen-
dam conhecimentos técnicos ao utilizarem programas de
edicdo de texto e imagem associados as demais interfaces
tecnoldgicas, compondo materiais digitais multissemiéticos.

As atividades de fechamento das etapas foram pensadas
de maneira sequencial e progressiva, de modo que o resultado
prévio seja usado para construir o produto final.

Especificamente sobre a elaboracdo dos roteiros, é indi-
cado que a atividade de construcao colaborativa seja desen-
volvida ao computador, viabilizando o uso do editor de texto
a fim de controlar o limite de caracteres (extensao textual).
Leia com a turma os tutoriais e as dicas para a confeccao do ro-
teiro e monitore-os durante o desenvolvimento da atividade.
Caso néo seja possivel, peca que delimitem em uma folha um
espaco proximo ao que acreditam que tera a versao final do
cartdo para determinar o espaco de producéo. A produgao do
roteiro é uma boa forma de incentivar o trabalhocolaborativo.
Sugira, também, que os grupos troquem os roteiros entre si e
revisem a producao uns dos outros, ampliando‘a qualidade
da tarefa e valorizando a coletividade.

A atividade deve ser conduzida na sala de computadores.
Incentive os estudantes a compartilharem seus conhecimentos
e suas habilidades técnicas, ajudando os demais colegas que
tenham menos proficiéncia no uso de ferramentas digitais.

Sobre a producdo do cartao em formato digital pelos
alunos, é essencial que vocé explore a plataforma sugerida
antes deles, a fim de desenvolver intimidade com as interfaces
técnicas para auxilid-los durante o processo.

Terminado o produto final, ¢ o momento de disseminar
os resultados. Oriente os alunos a escolher contatos que se
comprometam a passar a iniciativa adiante. Enfatize a impor-
tancia de, ao encaminhar os cartdes, adicionar uma mensagem
apelativa, solicitando o compartilhamento.

No caso da producdo da versdo impressa, certifique-se
de fazer a impressao na escola para obter melhor qualidade.
Oriente os alunos sobre a localizacdo da divulgacao: sugira-
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-Ihes escolher locais cobertos, protegidos das intempéries, a
fim de preservar o material. Caso desejem expor os cartoes
em locais como supermercados e postos de saude, é funda-
mental orientar os estudantes a solicitar a permissdao de um
responsavel local.
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Artigos

+ BARBOSA, Jacqueline P. Sobre novos e multiletra-
mentos, culturas digitais e tecnologias na escola.
Plataforma do Letramento. Disponivel em: <http://www.
plataformadoletramento.org.br/em-revista-coluna-
detalhe/1044/sobre-novos-e-multiletramentos-culturas-
digitais-e-tecnologias-na-escola.html>. Acesso em: 7 dez. 2019.
Nesse artigo, a autora mostra a relagdo entre atecnologia
e o letramento, refletindo sobre a cultura digital na escola.

IAVELBERG, Catarina. E preciso@hsinar os alunos a
usar a tecnologia com consciéncia. Nova Escola Gestdo,
12 dez. 2010. Disponivel em:<https://gestaoescolar.org.
br/conteudo/539/e-preciso-ensinar-os-alunos-a-usar-a-
tecnologia-com-consciencia>. Acesso em: 6 dez. 2019.
Nesse artigo, a autora defende que a escola esteja com-
prometida em levar ao aluno estratégias didaticas para
o aprendizado sem medo, mas problematizado, das lin-
guagens.originadas de novas tecnologias.

Site

« STRIBLEY, Mary. 50 Termos do design gréfico explicados
aos néo designers de maneira simples. Canva. Disponivel
em: <https://www.canva.com/pt_br/aprenda/50-termos-
do-design-grafico-explicados/>. Acesso em: 6 dez. 2019.
A pdgina traz o significado de cinquenta termos usados

no design grafico, com vdrias ilustracdes explicativas.
\_ J

Avaliando

Espera-se que os alunos possam avaliar suas habilidades e
deficiéncias com relagao as praticas desenvolvidas. Incentive-
-0s a pensar sobre a importancia das TIDC para a tarefa e
sobre a relevancia do outro, isto é, o valor da colaboragédo e
do conhecimento dos colegas ao longo do projeto.

Duas perguntas-chave podem nortear essa autorreflexao:

® consegue imaginar esse projeto executado com outras

ferramentas digitais? Se sim, quais? Por qué?

e pode citar uma habilidade que percebeu que um colega

domina bem?

A autorreflexdo sobre o processo de aprendizagem tem o
poder de torné-lo ainda mais significativo. Para um processo
de autoavaliacdo produtivo, dialogue com os alunos de modo
a estimuld-los a refletir sobre a relevancia dos conhecimentos
construidos em relagdo a cultura digital e a interfaces técnicas.
Em geral, os alunos tém um bom dominio de letramentos
digitais e sdo usudrios ativos no ciberespaco, por isso o maior
ganho proporcionado pelo seu olhar é a metarreflexdo sobre
como funcionam essas praticas e uma analise critica sobre elas.


http://www.plataformadoletramento.org.br/em-revista-coluna-detalhe/1044/sobre-novos-e-multiletramentos-culturas-digitais-e-tecnologias-na-escola.html
http://www.plataformadoletramento.org.br/em-revista-coluna-detalhe/1044/sobre-novos-e-multiletramentos-culturas-digitais-e-tecnologias-na-escola.html
http://www.plataformadoletramento.org.br/em-revista-coluna-detalhe/1044/sobre-novos-e-multiletramentos-culturas-digitais-e-tecnologias-na-escola.html
http://www.plataformadoletramento.org.br/em-revista-coluna-detalhe/1044/sobre-novos-e-multiletramentos-culturas-digitais-e-tecnologias-na-escola.html
https://gestaoescolar.org.br/conteudo/539/e-preciso-ensinar-os-alunos-a-usar-a-tecnologia-com-consciencia
https://gestaoescolar.org.br/conteudo/539/e-preciso-ensinar-os-alunos-a-usar-a-tecnologia-com-consciencia
https://gestaoescolar.org.br/conteudo/539/e-preciso-ensinar-os-alunos-a-usar-a-tecnologia-com-consciencia
https://www.canva.com/pt_br/aprenda/50-termos-do-design-grafico-explicados/
https://www.canva.com/pt_br/aprenda/50-termos-do-design-grafico-explicados/

Bibliografia comentada

As referéncias abaixo fundamentaram a elaboracao deste
projeto, oferecendo fontes bibliograficas que abordam as fake
news, perpassando sua origem e consequéncias, formas de
disseminacéo, de verificacdo e de combate as falsas noticias
que propagam desinformacéo, além de estudos no campo
da midiaeducacao.

BELLONI, Maria Luiza. O que é midia-educagéo. 3. ed. Campinas:
Autores Associados, 2009.

BEVORT, Evelyne; BELLONI, Maria Luiza. Midia-educagao: con-
ceitos, historia e perspectivas. Educagdo & Sociedade, v. 30,
n. 109, p. 1081-1102, set./dez. 2009. Disponivel em: <http://
www.scielo.br/pdf/es/v30n109/v30n109a08.pdf>. Acesso
em: 18 dez. 2019.

BRUNS, Axel. Produsage, generation C, and their effects on
the democratic process. Media in Transition 5,27-29 abr. 2007.
Disponivel em: <http://eprints.qut.edu.au/7521/>. Acesso
em: 18 nov. 2019.

CONOLE, Gréinne. Designing for learning in an open world.
Leicester: Springer, 2013.

INSTITUTO UNIBANCO. Fake news evidencia a importancia
da educacéo para a midia. Aprendizagem em Foco, n. 42, set.
2018. Disponivel em: <https://www.institutounibanco.org.br/
wp-content/uploads/2018/09/Aprendizagem_em_foco-n.42.
pdf>. Acesso em: 7 jan. 2020.

LANKSHEAR, Colin; KNOBEL, Michele. Sampling “the new” in
new literacies. In: KNOBEL, Michele; LANKSHEAR, Colin (eds.).
A new literacies sampler. New York: Peter Lang, 2007.

LIMA, Ismar Borges de; SILVA, Noémia Félix da. Segmentacao,
esfera publica virtual e horizontalidade dialégica da comu-
nicacdo nas redes sociais. Fragmentos de Cultura, v. 20, n. 2,
2010. Disponivel em: <http://seer.pucgoias.edd.br/index.php/
fragmentos/article/view/1369>. Acesso em: 18 nov. 2019.

LISBOA, Vinicius. Especialistas discutem desafios para ven-
cer fake news sobre vacinagdo. Agéncia Brasil, 1° set. 2019.
Disponivel em: <http://agenciabrasil.ebc.com.br/saude/
noticia/2019-09/especialistas-discutem-desafios-para-vencer-
fake-news-sobre-vacinacao>. Acesso em: 18 nov. 2019.
MANOVICH, L. Software takes command. New York: Blooms-
bury Academic, 2013.

PADILLA, Tiscar Lara. Mlearning: cuando el caballo de troya
entr6 en el aula. In: ORTEGA, José H.; FRUSCIO, Massimo P,
LOPEZ, Diego S.; GUTIERREZ, Azucena V. (coords.). Tendencias
emergentes en educacion con TIC. Barcelona: Asociacion Espiral,
Educacion y Tecnologia, 2012.

REULE, Danielle Sandri. A dindmica dos rumores na rede: a web
como espaco de propagacéo de boatos virtuais. 2008. Tese
(Mestrado em Comunicacdo e Informagao) — Universidade
Federal do Rio Grande do Sul, Porto Alegre, 2008:

RIBEIRO, Alexandre Alvarenga. O conceito sistémico de
viralizacdo em redes sociais na internet. Revista Nexi, n. 4,
2018. Disponivel em: <https://revistas.pucsp.br/nexi/article/
view/36846>. Acesso em: 18 nov. 2019.

RIBEIRO, Barbara Cristina Marques dos Santos; FRANCO,
Isabela de Melo; SOARES, Charlene Carvalho. Competéncia
em informagao: as fake news no contexto da vacinacgdo.
V EREBD=Encontro Regional dos Estudantes de Biblioteconomia,
Documentagdo, Gestdo e Ciéncia da Informacgéo das Regides
Sudeste, Centro-Oeste e Sul. Universidade Federal de Minas
Gerais, Belo Horizonte, nov. 2018. Disponivel em: <http://
portaldeperiodicos.eci.ufmg.br/index.php/moci/article/
viewFile/3762/2198>. Acesso em: 7 jan. 2020.

ROJO, Roxane. Letramentos multiplos, escola e incluséo social.
Sdo Paulo: Pardbola editorial, 2009.

SANTAELLA, Lucia. Linguagens liquidas na era da mobilidade.
S&o Paulo: Paulus, 2007.

LIX



http://www.scielo.br/pdf/es/v30n109/v30n109a08.pdf
http://www.scielo.br/pdf/es/v30n109/v30n109a08.pdf
http://eprints.qut.edu.au/7521/
https://www.institutounibanco.org.br/wp-content/uploads/2018/09/Aprendizagem_em_foco-n.42.pdf
https://www.institutounibanco.org.br/wp-content/uploads/2018/09/Aprendizagem_em_foco-n.42.pdf
https://www.institutounibanco.org.br/wp-content/uploads/2018/09/Aprendizagem_em_foco-n.42.pdf
http://seer.pucgoias.edu.br/index.php/fragmentos/article/view/1369
http://seer.pucgoias.edu.br/index.php/fragmentos/article/view/1369
http://agenciabrasil.ebc.com.br/saude/noticia/2019-09/especialistas-discutem-desafios-para-vencer-fake-news-sobre-vacinacao
http://agenciabrasil.ebc.com.br/saude/noticia/2019-09/especialistas-discutem-desafios-para-vencer-fake-news-sobre-vacinacao
http://agenciabrasil.ebc.com.br/saude/noticia/2019-09/especialistas-discutem-desafios-para-vencer-fake-news-sobre-vacinacao
https://revistas.pucsp.br/nexi/article/view/36846
https://revistas.pucsp.br/nexi/article/view/36846
http://portaldeperiodicos.eci.ufmg.br/index.php/moci/article/viewFile/3762/2198
http://portaldeperiodicos.eci.ufmg.br/index.php/moci/article/viewFile/3762/2198
http://portaldeperiodicos.eci.ufmg.br/index.php/moci/article/viewFile/3762/2198

Semelhancas que nos aproximam

e diferencas que nao nos distanciam ]

Tema integrador: mediacao de conflitos

Justificativa e objetivos

Ha algum tempo, abordar o tema violéncia nas escolas
consistia em analisar o sistema escolar e a agao de professores,
principalmente em situagdes punitivas. Atualmente, a literatura
especializada considera especialmente a relagcao entre alunos,
entendendo como violéncia tanto as agressoes fisicas quanto
as nao fisicas, como as verbais e os assédios morais que podem
causar danos psicoldgicos as vitimas.

As divergéncias séo inerentes a vida em sociedade e proé-
prias dos regimes democréticos, nos quais todas as pessoas de-
vem ter o direito de se expressar. No espaco escolar, as situacoes
de divergéncia sdo potencializadas e podem ser transformadas
em conflitos, por se tratar de um ambiente predominantemente
jovem, ou seja, com pessoas em formacao fisica, intelectual
e emocional, muitas vezes sem maturidade suficiente para
traduzir os préprios sentimentos.

Além disso, nem sempre 0s jovens encontram na escola
um espaco de acolhimento para a exposicdo das questdes
subjetivas e desafiadoras que enfrentam no cotidiano, como as
relacionadas ao processo de autoconhecimento, ao reconheci-
mento do outro, ao pertencimento a um grupo, ao convivio com
as diferencas e as formas de lidar com conflitos. Essas questdes,
com frequéncia, parecem nao se associar aos temas que lhes
sdo apresentados como objeto de estudo.

Assim, nesse ambiente, as possibilidades para o surgimento
de praticas como o bullying sdo maiores. Caracterizado por
agressoes fisicas e verbais intencionais e repetitivas, o bullying
pode causar sérios prejuizos emocionais e psicoldgicos para
as vitimas.

Nesse sentido, que estratégias a escola deve adotar
para garantir aos alunos uma relacao legitima e significa-
tiva entre a aprendizagem dos conteudos curriculares e as
reflexdes sobre os problemas que os afligem evitando a
violéncia entre eles?

Como apontado nas orientagdes tedricas e metodoldgicas,
ao colocar o aluno como protagonista de seu aprendizado, a
metodologia de aprendizagem baseada em projetos visaa um
maior engajamento dos jovens e a cooperacgao entre eles para
resolucao de um problema que Ihes seja significativo. Tendo a
mediacdo de conflito como tema integrador, o projeto deve
considerar ndo apenas a possibilidade de desenvolver préticas
de intermediacao de pessoas e/ou grupos em conflitos como
também formas de possibilitar aos jovens o desenvolvimento
de condigdes para superar situacdes conflituosas, prevenindo
assim a violéncia.

Com esse propdsito, o quarto projeto desta obra propde
o planejamento e a execu¢ao de um dia de intervencdo dos
alunos na escola de modo que possam estabelecer formas de
didlogo entre eles e acomunidade. Contudo, para que essa ex-
periéncia seja mais proveitosa, serdo convidados a realizar exer-
cicios voltados para o autoconhecimento e reconhecimento de
suas emogodes para que desenvolvam a autoestima, condicdo
essencial para o desenvolvimento de préticas de tolerancia
e de convivio harmonico.

Espera-se que, ao realizar o projeto, 0s alunos:

¢ analisem e problematizemras.categorias de individuo,
sociedade, cultura e ética, considerando o contexto
e a territorialidade das culturas juvenis presentes no
cotidiano escolar;

e identifiquem, praticas de violéncia, preconceito, into-
lerancia’e discriminagdo no interior da escola que
estejam relacionadas a auséncia da alteridade, isto é,
da.capacidade detespeitar o que é distinto de si, como
diferentes estilos de vida, crencas e valores;

e construam coletivamente praticas de tolerancia, acei-
tacdo, compreensao e convivio harménico na comuni-
dade escolar;

e contribuam para a protecao e o empoderamento das
pessoas que se encontram vulnerdveis fisica e emo-
cionalmente em razao da nao aceitacao social de seu
estilo de vida.

Considerando as tematicas abordadas e seus objetivos,
indicamos os professores com formagdo em sociolo-
gia e/ou filosofia como lideres do desenvolvimento
desse projeto.

Competéncias e habilidades trabalhadas

O projeto Semelhancgas que nos aproximam e diferencgas
que ndo nos distanciam foi concebido para favorecer o desen-
volvimento de competéncias gerais da Educacdo Basica e de
competéncias especificas das areas de Ciéncias Humanas e
Sociais Aplicadas e de Linguagens e suas Tecnologias.

Na primeira etapa do projeto, propde-se uma reflexdo
acerca da construcdo da identidade e do reconhecimento
do outro com base em conceitos dos campos da sociologia
(interagao social e grupo social) e da filosofia (eu, alteridade
e ética).



Na segunda etapa, a categoria territério, construida no
campo da geografia, é utilizada na abordagem das relagées
de poder que se estabelecem entre os diferentes grupos de
jovens que partilham o espaco escolar.

O conceito de cultura é desenvolvido na terceira etapa,
destacando-se sua historicidade. Nessa etapa, apresentam-se
os fundamentos filoséficos e o contexto histérico da constru-
¢ao do conceito de cidadania, examinando o pensamento
de Thomas Hobbes, John Locke e Jean-Jacques Rousseau.
Para a abordagem dos grupos sociais, apresenta-se, também,
o conceito de territorialidade.

Na quarta etapa, ao propor a conceituacdo e a andlise
histérica da construcao de termos como preconceito, dis-
criminacgéo, violéncia e direitos humanos, desenvolvem-se
competéncias e habilidades préprias das Ciéncias Humanas
e Sociais Aplicadas.

Ao longo de todas as etapas do projeto sao sugeridas pro-
dugdes textuais que favorecem o desenvolvimento de compe-
téncias da drea de Linguagens e suas Tecnologias. O trabalho
com diferentes linguagens é propiciado principalmente na
terceira etapa, na qual se propde a producao de depoimentos
gravados em audio e/ou video, e na quarta etapa, na qual os
estudantes devem realizar uma assembleia e produzir um
acordo coletivo para o enfrentamento de conflitos.

(ompeténcias gerais da Educacdo Basica

Ao exercitar a resolucao de conflitos e promover o respeito
aos outros e aos Direitos Humanos, com responsabilidade,
flexibilidade e principios éticos, argumentando com base em
fatos, dados e informagdes confidveis, o projeto contribui para
o desenvolvimento das competéncias gerais da Educacao
Basica7,9 ¢ 10.

(ompeténcias especificas e habilidades
de Ciéncias Humanas e Sociais Aplicadas

O estimulo ao posicionamento critico em relacao a pro-
cessos sociais e culturais com base na sistematizacao de dados
e o incentivo ao combate contra a violéncia e o preconceito,
observando o respeito a diferentes posicoes no debate publi-
co, oferecem subsidios para o desenvolvimento das compe-
téncias especificas 1,5 e 6 e das habilidades EM13CHS103,
EM13CHS501,EM13CHS502, EM13CHS503 e EM13CHS605
da area de Ciéncias Humanas e Sociais Aplicadas.

Competéncias especificas e habilidades
de Linguagens e suas Tecnologias

Nas etapas desse projeto, os alunos tém a oportunidade
de ampliar sua participagao social interpretando criticamente
a realidade, exercitar a empatia, o didlogo e a resolucao de
conflitos e exercer a autoria defendendo pontos de vista que
respeitem o outro, o que contribui para o desenvolvimento
das competéncias especificas 1, 2 e 3 e das habilidades

EM13LGG104,EM13LGG204,EM13LGG301 e EM13LGG303
da area de Linguagens e suas Tecnologias, cujos textos foram
apresentados na pagina 108 do livro do estudante.

Sugestao de cronograma e orientacoes
para 0 desenvolvimento das aulas

O projeto podera ser desenvolvido em vinte e uma aulas,
além do periodo complementar para a realizacdo do evento.
Em seu planejamento, considere o nimero de aulas semanais
reservadas para a execucao do projeto para que sejaadequado
a um bimestre, trimestre ou semestre.

Duracao do projeto: vinte e uma aulas de aproximadamente
cinquenta minutos e periodo complementar destinado
arealizagao do evento

Abertura e

Conhecendo o projeto uma g
Etapa 1 trés aulas
Etapa 2 cinco aulas
Etapa 3 quatro aulas
Etapa 4 trés aulas

Retomando as etapas

. uatro aulas
eProduzindo a

periodo a definir com a direcao

Realizagao do evento
da escola

Avaliando uma aula

Abertura

Inicie a aula explorando a imagem da abertura. Proponha
uma breve discussao sobre aimportancia dos grupos de amigos
durante a adolescéncia. Chame a atencéo para o fato de alguns
jovens estarem tirando uma selfie e incentive os alunos a relatar
arelacdao que tém com seus smartphones e com as redes sociais.
A ideia é que eles reflitam sobre a maneira como interagem
socialmente, incluindo a interagdo virtual.

Em seguida, solicite aos alunos que se reinam em pe-
quenos grupos para conversar a respeito do texto da aber-
tura e das questdes propostas sobre conflitos comuns entre
adolescentes. Incentive o compartilhamento das reflexées.
Atente a relatos de bullying e colabore para que ninguém seja
exposto a situacoes vexatorias. Ajude-os a desnaturalizar as
formas de violéncia fisica e simbdlica praticadas na escola.

Conhecendo o projeto

Promova a leitura coletiva do texto de apresentacao do
projeto. Ao discutir com os alunos os motivos apresentados
para o desenvolvimento do trabalho, explore os conceitos de
puberdade, adolescéncia e juventude. Explicite a diferenca
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entre os dois termos: a adolescéncia é compreendida no campo
da psicologia como uma fase de maturagdo emocional e desen-
volvimento da identidade. O termo juventude é mais amplo e
variado (dependendo de caracteristicas sociais) e geralmente
designa uma faixa etdria ampla compreendida entre o fim da
infancia e os primeiros anos da fase adulta. Comente que a
figura do jovem se associa ao futuro, a mudanca e ao questiona-
mento das injusticas, mas também pode estar ligada a rebeldia,
a transgresséo e a afronta aos padrdes estabelecidos. Por esse
motivo, a juventude é muitas vezes associada as mudancas
sociais, a imaginacéo e a construcdo do novo.

Ajude os alunos a perceber aimportancia de uma aborda-
gem multidimensional do tema juventude. Analises fragmen-
tarias, focadas apenas nas questdes de saude fisica (visdo do
jovem como pubere) ou nas socioemocionais (visao do jovem
como adolescente), ndo sdo suficientes para compreender
um individuo, que deve se desenvolver plenamente em todas
essas dimensoes.

Ressalte o fato de que, durante a juventude, os indivi-
duos buscam conhecer suas caracteristicas e reconhecé-las
em seus pares. AO mesmo tempo que os jovens procuram
se individualizar, diferenciando-se dos pais, buscam se
inserir em uma comunidade mais ampla, o que passa por
sua aceitacdo em grupos de socializagao externos a familia,
como os de amigos.

Esse processo de individualizacdo e reconhecimento
pode suscitar conflitos e impasses que ocasionam sofrimento
emocional. Tais conflitos relacionam-se principalmente as
dificuldades em aceitar-se e de ser aceito e acolhido pelos
grupos sociais independentemente de suas particularidades.

Incentive os alunos a se manifestar sobre algumas
nocdes difundidas a respeito da juventude, como as que
associam os jovens a rebeldia, aimpulsividade, a incapacida-
de de tomar decisdes e, consequentemente, a necessidade
de ser tutelados pelo Estado e pela familia até que atinjam
a maturidade.

Ajude os alunos a identificar diferencas e semelhancas
entre jovens de distintas situacdes sociais: trabalhadores;maes
e pais, pobres, negros, indigenas, com deficiéncia, homosse-
XUais, ingressos no sistema carcerario etc.

No momento da apresentacao das etapas, procure conhe-
ceraopinido dos alunos sobre o encaminhamento dos traba-
Ihos. E desejavel que o projeto seja personalizado de acordo
com a realidade dos jovens participantes. Incentive-os a
dar sugestdes de encaminhamento.

Estabeleca acordos para a solucao de conflitos. Em atividades
em grupo é comum alunos com perfil de lideranca tentarem
conduzir os trabalhos de forma pouco democrética e se portarem
como avaliadores do trabalho alheio. Demonstre que as pessoas
tém diferentes habilidades e que faz parte do processo acolher
as limitagées com tolerancia.

Para isso, é importante instituir reuniées periédicas
sobre o andamento dos trabalhos. Nessas reunioes, in-
centive os alunos a iniciar a conversa pensando sobre o
que estd indo bem. Se for o caso de discutir a participacao
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inadequada de um colega, garanta que as qualidades dele
sejam ressaltadas antes do momento de expor o que nao
esta funcionando. Comente com os alunos que as criticas
devem recair sobre atitudes e situacdes, e ndo sobre as
pessoas. Essa estratégia de mediacao de conflitos colabora
para que a equipe continue unida e se esforce para trans-
por divergéncias. Além disso, contribui para preservar a
autoconfianca de quem realiza o trabalho e manter um elo
de confianca e apoio entre todos os membros do grupo.

Outra técnica que pode ser utilizada no momento de
abordar aspectos negativos do trabalho ou da conduta
de estudantes é expressar como vocé se sente diante daquilo
e, em seguida, apontar o que é necessario fazer. Por exemplo,
caso um aluno ndo esteja cumprindo os prazos, vocé pode
manifestar sua preocupacéo e oferecer-lhe ajuda, ressaltando
a necessidade de cumprir o cronograma. Essa abordagem é
mais positiva e restaurativa e destaca a solucao do problema,
e nao a punicdo do jovem em questao.

Etapa 1- Descobrindo 0 jovem emmim

Uma das questdes centrais . da juventude é a formacao
da identidade. Esse processo'complexo € objeto de estudo
de pesquisadoresde varios campos do conhecimento, como
filosofia, psicologia e sociologia. Nesse momento néo ha, en-
tretanto, a intencao’de realizar um aprofundamento teérico
sobre o tema. O objetivo é propiciar aos estudantes a com-
preensao do carater fluido e social da identidade.

Eimportante que eles compreendam que as pessoas nao
sdo dotadas de uma esséncia definidora de sua existéncia e
perseonalidade e, portanto, ha sempre a possibilidade de mu-
danga, de ajustamento das caracteristicas pessoais com base
nas experiéncias de vida. Essa abordagem néo determinista é
particularmente relevante na promocao de afirmacao positiva
de jovens que apresentam uma autoimagem negativa.

Para a discussdo do conceito de eu na filosofia, optou-se
pela apresentacdo de um excerto de Meditacdes metafisicas, de
René Descartes, visando a ampliacao do repertério cultural
dos estudantes por meio do contato com uma obra cldssica do
pensamento ocidental. Embora a relacao estabelecida por
Descartes entre aidentidade e a racionalidade do ser pensante
tenha sido revisitada e reinterpretada pela tradicao filosofica,
a acepcao do reconhecimento da capacidade de saber-se
pensante segue basilar na compreensao do sujeito.

Ao interpretar o excerto, explique que o filésofo elaborou
uma linha de pensamento a partir da qual fosse possivel duvi-
dar de tudo, até mesmo daquilo que ele apreendia por meio
dos sentidos (visdo, olfato, audicdo). Ele supds que todas as
suas impressdes sobre o mundo que o cercava, inclusive suas
conclusoées sobre elas, poderiam ser consideradas falsas em
principio. No entanto, mediante esse raciocinio, ele concluiu
que o unico conhecimento que nao se poderia questionar
seria o da propria existéncia.

O trabalho com a nocao sociolégica de grupo comple-
menta a abordagem sobre identidade ao demonstrar que



as interacdes sociais sao relevantes para a experiéncia hu-
mana. No limite, pode-se dizer que os individuos se tornam
humanos vivendo com outros humanos, que os inserem
culturalmente, ensinam-lhe a comunicacao e contribuem
para sua formacao.

De forma ambigua, entretanto, as pessoas tendem a limi-
tar os membros dos grupos aos quais pertencem e a temer
aqueles que diferem da maioria. Nesse ambito, o excerto do
texto de Zygmunt Bauman, apesar de tratar de questdes da
sociedade multicultural em formacgdo na Europa, aplica-se
muito bem ao contexto brasileiro e colabora para que os
alunos reflitam acerca das segregacdes que criam e sobre
a necessidade de aproximagdo e comunicagdo com aqueles
que temem por serem diferentes.

Explore: respostas e comentdrios

1. A formacao da identidade é um processo social porque
é mediada pela sociedade. Isso quer dizer que assimila-
mos modos de agir e pensar no convivio com pessoas de
referéncia. A identidade pode se transformar ao longo
do tempo de acordo com as experiéncias e as relagdes
sociais estabelecidas pelo sujeito; por isso, pode sofrer
mudancas, mesmo que de modo lento.

2. Resposta pessoal. Espera-se que os alunos analisem o
contexto escolar, identificando situagdes de intolerancia
contra pessoas consideradas diferentes das demais.

3. Resposta pessoal. Os grupos sdo instancias de socializacdo
secundaria. Isso significa que procedem a familia (instan-
cia primdria) na formacao dos tracos da personalidade e
na formacéo da identidade. Ao mesmo tempo, os grupos
podem ser espacos de acolhimento e familiaridade parti-
Ihados por pessoas que tém afinidades. Espera-se que os
alunos pensem sobre os grupos sociais dos quais fazem
parte e o modo como interagem neles.

4. Arivalidade e a violéncia entre grdposipodem ser mani-
festagdes de receio diante do diferente, do desconhecido.

5. Resposta pessoal. Espera-se que os alunes pensem sobre
0s grupos que existem na escola e verifiquem se ha situa-
coes de conflito entre eles. Caso apontem a existéncia
de grupos rivais, procure promover uma discussdo sobre
as causas da rivalidade. Verifique as estratégias que eles
e a escola tém adotado para solucionar esses conflitos
e demonstre que, com esse projeto, pretende-se criar
ferramentas de mediacéo para a resolucdo do problema.

6. a) O trecho demonstra que o medo gera afastamento e

encerramento da comunica¢ao, aumentando o desco-
nhecimento em relacdo ao diferente.

b) Quando grupos diferentes ndo se comunicam, é dificil
descobrir se 0 que se pensa sobre eles é verdadeiro
ou falso. Assim, a diversidade de grupos torna-se um
problema, em vez de contribuir para o contato e o
intercambio de conhecimentos.

7. a) Espera-se que os alunos percebam que parte da socie-

dade nao aprecia a arte dos grafiteiros nem a cultura

funk e veem os integrantes desses grupos culturais
de forma negativa, associando-os muitas vezes ao
vandalismo e a perturbac¢ao da ordem publica.

b) As duas iniciativas estdo voltadas para a promocao do
bem comum e refutam os estereétipos relacionados
a seus criadores.

~

c) Resposta pessoal. Espera-se que os alunos pensem
sobre ag¢des positivas realizadas por grupos que in-
tegram sua comunidade. Ajude-os a perceber que
grupos estigmatizados podem agir de modo positivo.
Se possivel, ajude-os com exemplos locais de agdes

realizadas por grupos relevantes em seu contexto.

Fechamento da etapa

No momento da aplicacao do questionario, proporcione
aos alunos um ambiente acolhedor'e agradavel. Pense na
possibilidade de reproduzir uma musica para que todos
a oucam. Caso julgue interessante, adapte as questdes ao
contexto da turma. Se julgar conveniente, considere a pos-
sibilidade de hospedar o questiondrio em uma plataforma
virtual e solicitar aosalunos que o.acessem de um smartphone
ou de um computador na sala de informatica, se houver esse
equipamento na escola.

Antesdeiniciara dinamica, acorde regras com os alunos.
E importante que nio haja brincadeiras e chacotas relacio-
nadas as situacoes.representadas nas frases. Permita que os
alunos'se voluntariem a participar. Para tornar o momento
mais descontraido, crie um borddo divertido para que os
alunos gritem no momento em que cada um for ao centro
da roda; por exemplo: “Quem nunca?”. A ideia é deixar o
momento mais leve e criar uma zona de conforto e confianca
para que os jovens compartilhem o que pensam e sentem
e, assim, percebam semelhangas com outros integrantes do
grupo e iniciem um processo de aproximacao.

Essa dinamica é inspirada na campanha“All that we share”,
criada pela rede de televisao TV2, da Dinamarca. O video da
campanha esta disponivel na internet. Hd uma verséo criada
pelo canal SportTV para tratar da violéncia entre torcidas.
A campanha integra a iniciativa“Paz nos estadios” e também
estd disponivel em video na internet. Caso julgue conveniente,
mostre os videos aos alunos.

Etapa 2 - Mapeando os territdrios da juventude

A apresentacao dos dados estatisticos sobre a juventude
brasileira foi elaborada com o objetivo de estabelecer um pa-
norama que favoreca, por meio da comparacao, uma avaliagao
da condicao dos alunos.

Ao explorar o conteudo, verifique se os estudantes tém
familiaridade com os dados apresentados e, se for o caso, faca
comparagdes para que eles tenham dimensao dos valores
expostos. Adote o mesmo procedimento em relacdo aos
gréficos e tabelas.

Ajude os alunos a perceber que fatores sociais e politicas
publicas, como a garantia de protecdo a saude, o acesso ao
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ensino publico de boa qualidade, a possibilidade de dedicacao
integral aos estudos, o acesso a internet e a seguranca no per-
curso de casa a escola e em seu entorno, estao implicados nas
referéncias da Pesquisa Nacional de Satide do Escolar (Pense).

Incentive-os a refletir sobre as suas condi¢oes de vida.
Suscite discussdes, incentivando sobretudo aquelas que contri-
buirem para a consecucao dos objetivos principais do projeto.

Evite que os estudantes exponham sua intimidade de ma-
neira exagerada e garanta que todos participem dos debates
sem julgamentos das experiéncias dos colegas.

Explore: respostas e comentdrios

1. A falta de acesso a internet dificulta a ampliacdo do
repertério cultural dos estudantes e o acesso a infor-
macodes sobre inscricdes em vestibulares e concursos
publicos, entre outras. Nesse caso, o Estado pode atuar
na geracdo de renda e em infraestrutura de comu-
nicacdo para que a internet seja acessivel em locais
como escolas, bibliotecas e outros espacos publicos.
As sugestdes apresentadas devem ser coerentes com
o campo de acado do poder publico.

2. Noitem a, espera-se que os alunos estabelecam relacdo
entre os dados. Os jovens que creem que seus pais nao
os compreendem talvez estejam menos inclinados a
compartilhar aspectos de sua vida social, sobretudo se
supuserem que seus habitos de lazer serdo alvo da repro-
vacdao familiar.

Certamente, os alunos responderdo aos itens b e c com

exemplos e percepcdes distintos. O importante é que

percebam que os jovens necessitam de aconselhamento

e apoio de pessoas que sejam de sua confianca. Na ausén-

cia dessas pessoas, eles podem sentir-se desamparados

diante das incertezas préprias dessa fase.

3. a) Resposta pessoal. Espera-se que os alunos se cons-
cientizem sobre a violéncia que sofrem no cotidiano
escolar e busquem, nas ferramentas.dexmediagao de
conflitos expostas ao longo do projeto, estratégias para
se proteger de agressoes.

b) Resposta pessoal. Explique aos alunos que a autoestima
é essencial para o bom desenvolvimento emocional, e
esse é um componente importante para o progresso
nos estudos. Portanto, um jovem fragilizado emo-
cionalmente pode perder o desejo de frequentar as
aulas, abandonar a escola e até mesmo incorporar
as concepgdes negativas como parte de sua autoimagem.

~

c) Resposta pessoal.Encoraje os alunos a pensar em medi-
das que n&o se restrinjam a punicao. E importante que
eles saibam que o fortalecimento das relagdes pessoais
entre os estudantes e acdes que visem ao estimulo da
empatia tendem a gerar resultados mais duradouros.
Os jovens devem se sentir parte do processo e pensar
em maneiras de assumir responsabilidades diante
desse problema.
4. Resposta pessoal. Sem a intencdo de julgamento, é im-
portante que os alunos comecem a mapear os casos de
conflito que ocorrem na escola e em seu entorno e reflitam
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sobre as alteracdes nas relagdes escolares que elas podem
causar. Esse esforco de reflexao justifica aimportancia do
desenvolvimento de estratégias de mediacdo de conflitos.

5. Espera-se que os alunosinterpretem os dados estatisticos
apresentados no texto da etapa 2 para refletir sobre o
impacto da atuacdo do Estado em aspectos da vida dos
jovens, como frequéncia escolar, nivel de escolaridade,
trabalho e seguranca.

6. Resposta pessoal. Espera-se que os jovens se considerem
parte da solucdo de seus problemas e indiquem maneiras
de agir perante a sociedade. Caso eles ndo acreditem
que sua participacdo é relevante, procure conhecer os
motivos dessa percepcao. Em seguida, mostre-lhes que
as ferramentas apresentadas ao longo do projeto poderao
ser Uteis para mudar essa crenca.

Fechamento da etapa

Explique aos alunos que em uma pesquisa quantitativa
as informacdes sdo levantadas.de forma numérica e podem
ser apresentadas por meio de graficos e tabelas. Explore a
discussdo sobre os limitesdesse tipo de pesquisa e comente
que nem todos os dados sao generalizaveis e que o tamanho
da amostra é importante para definir o grau de confiabili-
dade do resultado.

Se possivel, estabeleca parceria com a equipe de Mate-
mdtica e suas Tecnologias para ajudar os alunos a converter
os dados absolutos.obtidos no levantamento em dados
relativos. Todavia, nolivro do estudante ha explicagdes sobre
como proceder.

Verifique a pertinéncia das perguntas e hipdteses for-
muladas pelos grupos em relagdo aos temas predefinidos.
Se julgar conveniente, altere os temas, tendo sempre o
cuidado de observar se as mudancas estao alinhadas com
0s objetivos do projeto.

Colabore para que os estudantes formulem questoes
claras, livres de ambiguidade, e ajude-os na construcdo e
no teste dos questionarios. E importante que as questoes
contribuam para testar a veracidade da hipotese de pesquisa
e também para criar um panorama do assunto, ou seja, para
agregar conhecimentos sobre os estudantes e seu contexto.

Defina a abrangéncia territorial e a quantidade de entre-
vistas. Caso prefira, utilize ferramentas on-line para o calculo
da amostra. Também é possivel hospedar o questiondrio em
plataformas virtuais.

Combine normas de aplicacdo dos questionarios e
enfatize a necessidade de sigilo sobre as informacgdes
levantadas.

Ajude os alunos a determinar os tipos de inferéncia
que podem realizar com base nas informag¢des pesqui-
sadas e discuta o limite em que a amostra pode ser
generalizada para compreender o publico da escola.
Demonstre que as pesquisas desse tipo apontam tendéncias
gerais, mas provavelmente ndo representam a realidade de
cada individuo.



Crie parametros para a insercao dos dados nos painéis.
Os alunos precisarao de ajuda para definir os itens mais rele-
vantes e o modo como podem ser organizados.

Organize um espaco para a socializacdo da pesquisa, o
que pode ser feito por meio de seminario.

£EA v w
Livro

« GERHART, Tatiana Engel; SILVEIRA, Denise Tolfo (org.).
Métodos de pesquisa. Porto Alegre: Editora da UFRGS,

2009. Disponivel em: <http://www.ufrgs.br/cursopgdr/
downloadsSerie/derad005.pdf>. Acesso em: 14 dez. 2019.
Trata-se do programa de um curso de Educacdo a Distancia
(EAD) da Universidade Federal do Rio Grande do Sul que aborda
os principios da pesquisa cientifica e fornece informagdes
para planejamento e execugao de um projeto de pesquisa.

Pesquisas

- SECRETARIA NACIONAL DE JUVENTUDE (SNJ). Plataforma
de Dados Abertos de Juventude. Disponivel em: <https://
dadosjuventude.mdh.gov.br/dataset>. Acesso em:
14 dez. 2019.

Portal criado com o objetivo de facilitar o acesso de agentes
publicos a informacgdes relativas a juventude. Fornece
dados relacionados a cidadania, educacéo, saude, lazer,
trabalho, entre outros.

SURVEY MONKEY. Disponivel em: <https://pt.surveymonkey.
com/user/sign-up/?ut_source=404_page>. Acesso em:
14 dez. 2019.

A plataforma permite a criacdo de pesquisas on-line gratui-
tamente. A ferramenta pode ser utilizada para a realizagdo

on-line da pesquisa proposta no fechamento da etapa 2.
\_ J

Etapa 3 - 0 desafio de conviver com os “outiros™

Aborde o conceito de cidaddo explorando o texto dos
alunos e evidenciando que os pensadores citados (Hobbes,
Locke e Rousseau) defendiam a necessidade do estabeleci-
mento de principios que garantissem a ordem. Demonstre que,
entre eles, Rousseau foi o que mais aprofundou a ideia de
participacdo ao reconhecer a importancia da representativi-
dade dos individuos no processo de decisdo. Comente que
esses principios se conectam a ideia de democracia, pois se
relacionam a igualdade de direitos e a participacdo politica
de todos os membros da sociedade.

Ao tratar da cultura, amplie o foco da abordagem
colocando em debate a formacédo da cultura brasileira e
sua diversidade.

Ressalte o fato de que a nocédo de pureza e de hierarquia
entre culturas presente no imaginario popular é rejeitada
pela ciéncia. Se possivel, forneca exemplos histéricos em que
a ideia de superioridade cultural foi utilizada como pretexto
para a dominacao de povos e territérios, como ocorrido du-
rante a colonizacao da Africa e da América pelos europeus.
Nessas ocasides, os europeus impuseram sua lingua, seus

habitos e sua religiao aos povos colonizados. Em paralelo,
evidencie o fato de que até mesmo civilizacdes muito antigas,
como a chinesa, tém uma cultura que resulta do encontro
(pacifico ou ndo) entre diferentes povos.

Comente que certo grau de desconfianca ou incom-
preensdo é comum no encontro de culturas muito diversas,
mas é importante manter uma postura de abertura e com-
preensdo do diferente.

Em relacdo aos grupos culturais, procure explorar exem-
plos presentes no contexto da escola e incentive os alunos a
dizer o que pensam sobre eles. Os exemplos citados — hip-hop
e geeks — podem néo ser representativos na realidade local.

E importante diferenciar esses grupos de movimentos
sociais: um grupo de pessoas com ideias politicas semelhan-
tes ndo configura um grupo culturalgamnao ser que haja a
manifestacdo de um estilo de vida particular guese expresse
na cultura material (vestimentas, acessorios, objetos) e na
imaterial (arte, atitudes, linguagem etc.).

E importante nao confundiradisputa territorial realizada
por esses grupos com. as disputas engendradas pelo crime
organizado, cujofprincipal propésito é a maximizacdo do
seu poder de agao e ganho financeiro, sem que haja outros
elementos.de ordem identitaria que os motivem.

Explore: respostas e comentdrios

1..-A.cultura.é um conjunto de cédigos, valores, crencas,
habitos e significados desenvolvidos por um grupo ao
longo do tempo. A cultura nao é fixa, porque se transforma
constantemente, e ndo é pura, porque os grupos cultu-

rais interagem e realizam trocas entre si. Nossa cultura é

aprendida ao longo da vida, por meio do convivio com

as pessoas da comunidade de que fazemos parte.
2. a) Arealizagao de bailes funk.

b) A argumentacéo contraria aos bailes funk em espaco
publico fundamenta-se nos transtornos causados a
comunidade: barulho excessivo, inseguranca, falta de
infraestrutura para ser acionada em casos de acidentes
e imprevistos. A argumentacao favoravel apoia-se na
necessidade de alternativas de lazer para as pessoas
da periferia e no fato de o evento ser organizado por
integrantes da comunidade.

c) O problema pode ser compreendido como uma dis-
puta territorial em que se contrapdem dois grupos: o
das pessoas que querem usar o espaco publico para
realizar o evento e o das pessoas que querem que o
espaco onde o baile é realizado cumpra apenas suas
funcdes tradicionais. Ambos querem ter o poder de
decisdo sobre o que ocorre nesse espaco, isto é, de-
sejam controla-lo.

d) Resposta pessoal. Uma possibilidade seria a construcao
de infraestrutura publica para a realizacdo do evento.
Dessa forma, o baile poderia ocorrer no local, mas
sem os riscos de acidentes e sem o barulho excessivo
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apontados como inconvenientes pelos defensores do
argumento contrério a realizacdo do evento.

3. Grupos culturais relacionados ao universo jovem ou
de subcultura sdo aqueles que apresentam elementos
culturais originais, mas ao mesmo tempo aceitam e re-
produzem aspectos da cultura majoritaria. Nao implicam,
portanto, ruptura total com o modelo cultural vigente.

4. Aparticipacdo dos jovens em grupos de subcultura exige
a assimilacdo de um modo de vida que se manifesta nas
atitudes, na forma de se vestir, no consumo de eventos,
nas preferéncias musicais etc. No caso de serem divulga-
dos por meio de propagandas e perfis de celebridades
em redes sociais, podem se tornar objetos de consumo.
Espera-se que os alunos citem exemplos de celebridades
que influenciam comportamentos e/ou habitos de con-
sumo e justifiquem de que maneira.

5. Resposta pessoal. Espera-se que os alunos pensem a res-
peito dos diferentes grupos que circulam em seu contexto
e verifiquem se sdo alvo de preconceito. A justificativa da
resposta deve estar baseada na observacao da realidade
dos alunos.

6. Espera-se que os alunos concluam que os conflitos sdo
inerentes ao convivio, mas se considerarmos o carater mu-
tavel da sociedade e nossa capacidade de agir em defesa
do bem comum, estabelecendo direitos e deveres iguais
a todos, poderemos construir canais de aproximacao,
contribuindo para a harmonia social.

Fechamento da etapa

As atividades da terceira etapa apresentam ferramentas
para a identificacdo e a mediacao de conflitos.

Inicialmente, os alunos fardo um levantamento do tipo.e
da frequéncia da ocorréncia de conflitos na escola. Ajude-os a
realizar a atividade com objetividade sem realizar julgamen-
tos ou expor colegas ao constrangimento. Na sequéncia,
organize-os em circulo. Explique-lhes que a atividade se des-
tina a criar um momento para que eles se expressem sobre os
conflitos que presenciam. Proponha-lhes que se manifestem
a respeito dos proprios sentimentos e evitem julgar atitudes
alheias. Estabeleca um pacto de respeito logo na abertura
da atividade e escolha um objeto de fala. Ressalte o fato de
que apenas a pessoa que estiver com o objeto de fala em
maos pode se pronunciar, enquanto as demais devem ouvir
com atencgao e respeito. Ao final desse momento, agradeca
a participacdo de todos e destaque os pontos positivos da
atividade, parabenizando-os caso tenham respeitado os
acordos estabelecidos.

Em seguida, oriente os estudantes a realizar as gra-
vacoes dos depoimentos com a autorizagdo prévia dos
entrevistados. Explique que o exercicio da escuta empatica
é uma pratica de mediagao de conflitos realizada para exer-
citar a empatia e compreender as pessoas envolvidas em
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situagdes conflitantes. Fique atento para que aimagem dos
estudantes e dos entrevistados nao seja exposta de forma
imprépria. Verifique na direcdo da escola se os estudantes
tém termos de consentimento do uso de imagem. Caso ndo
tenham, providencie a autorizacao de uso de imagem dos
estudantes e também do entrevistado. Se nao for possivel,
pense na possibilidade de substituir a gravacao daimagem
pela gravacdo do dudio do depoimento ou pela elaboracédo
de um relato anénimo. No uUltimo momento dessa etapa,
crie novamente o circulo, compactuando as mesmas regras
utilizadas anteriormente.

 siasio N )

Livro

« ROSENBERG, Marshall B. Comunicagdo ndo violenta: técni-
cas para aprimorar relacionamentos.pessoais. Sao Paulo:
Agora, 2006.

Manual pratico sobre como aicomunicagao pode ser uti-

L lizada de forma a prevenir e mediar conflitos. )

Etapa 4 - Construindo o convivio com didlogo

Na discussdo desse tema, é importante que os alunos
reconhecamque o estranhamento diante do diferente e a sen-
sacao de desconforto provocada pela alteridade é natural, mas
é possivel construir uma postura de abertura e de aceitacdo
doddiferente. Esse processo exige negociacao de significados
sobre arealidade, ou seja, pessoas ou grupos diversos costu-
mam realizarleituras diferente do mundo, mas esse fato nao
deve determinar afastamento, preconceitos nem posturas
discriminatorias. E imperativo trabalhar com a possibilidade
dodidlogo, da tolerancia e da coexisténcia pacifica para que se
possa construir uma sociedade mais justa e segura para todos.

Ao explorar questdes como preconceito, discriminacéo,
violéncia simbdlica e fisica, procure fornecer aos estudantes
referéncias histéricas que subsidiem a compreensao desses
conceitos. Para isso, explore alguns temas, como o holo-
causto, alguns conflitos étnicos e separatistas, a segregacdo
racial nos Estados Unidos e na Africa do Sul e a xenofobia e
o crescimento dos movimentos anti-imigra¢do na Europa e
nos Estados Unidos.

Ajude os alunos a compreender que o bullying pode ser
entendido como uma manifestacdo em pequena escala do
6dio ao diferente. Isso quer dizer que a discriminacdo de
grandes grupos, como a que ocorreu na Alemanha nazista
durante a Segunda Guerra Mundial (1939-1945), e as agressdes
oriundas de bullying, por exemplo, tém propor¢des muito
diferentes, mas apresentam uma raiz comum: a ndo aceita-
¢ao da diferenca e o desenvolvimento de atitudes que visam
sua aniquilagao. Nesse sentido, o trabalho com a Declaracdo
Universal dos Direitos Humanos pode fornecer subsidios para
que os estudantes discutam muitas questdes de seu cotidiano,
inclusive aquelas que se referem a discriminagao e a violéncia,
e elaborem ferramentas para enfrenté-las. Assim, éimportante



que eles conhecam o documento na integra. Sao trinta artigos
curtos que podem ser consultados na internet.

Explore o contexto histérico da proclamacéo da Declaracéo
Universal dos Direitos Humanos. Se for possivel, retome ten-
tativas anteriores de estabelecimento de direitos universais,
como a Declaragao dos Direitos do Homem e do Cidadao,
elaborada durante a Revolucdo Francesa (1789), e o texto do
Cilindro de Ciro (539 a.C)).

Ressalte o fato de que ainda hd muitas violagdes aos direi-
tos humanos e que diversos paises e a Organizacdo das Nacoes
Unidas (ONU) tém trabalhado para enfrentar esses problemas
com a implementacdo de programas de orientagao e de di-
vulgacéo, exigindo que os paises coloquem em pratica seus
principios e julgando, por meio da Corte Penal Internacional
(Tribunal de Haia), casos de violagdes graves a tais direitos.

Explore: respostas e comentarios

1. Os esteredtipos e preconceitos formam-se por meio do
estabelecimento de crencas rigidas e superficiais sobre
outros grupos e povos. Geralmente, com base nessas
crencgas é reproduzida informacéo falsa ou parcial sobre
os individuos que pertencem a tais grupos.

2. Adiscriminacdo ocorre quando uma ou mais pessoas sao
isoladas (segregadas) em decorréncia de preconceitos,
podendo envolver praticas de violéncia simbdlica ou fisica.
Incentive os alunos a pensar em situacdes de preconceito
no contexto em que vivem. E provavel que eles tenham
conhecimento de situacdes que envolvam discriminacéo.

3. A violéncia fisica se manifesta nas situagdes em que
determinado grupo inflige agressdes fisicas, luta corpo=
ral e tortura a seus alvos de discriminacdo. A violéncia
simbdlica se estabelece quando os grupos majoritarios
impedem que os alvos de discriminagao expressem,sua
identidade, seus costumes, sua linguagem, suas.crengas,
suas vestimentas etc.

4. Obullying é um tipo de agressao fisica ou verbal praticado
de modo intencional e constante contra uma pessoa ou
grupo de pessoas. O praticante de bullying acredita que
seus alvos sejam frageis e inferiores a ele. Incentive os alu-
nos a refletir sobre os casos de bullying que presenciaram
e fique atento para evitar a exposicao de pessoas.

5. A Declaracao Universal dos Direitos Humanos é um
conjunto de trinta principios proclamados em 1948 pela
Assembleia Geral da ONU, no contexto do final da Segun-
da Guerra Mundial. A principal finalidade da Declaragao
Universal dos Direitos Humanos é promover a dignidade
humana sem distincao de nacionalidade, religiao, classe
social, visdo politica, orientacao sexual e etnia. Ela foi
elaborada para preservar a vida e garantir que todas as
pessoas tenham protecdo, liberdade e oportunidade de
desenvolvimento social.

6. a) O fragmento 1 apresenta uma noticia sobre acoes
policiais realizadas na cidade do Rio de Janeiro, as
quais, com a justificativa de combater o crime or-
ganizado, colocaram a populagdo em risco quando

agentes atiraram de helicépteros sobre regides ur-
banas e nos arredores de escolas. Essa pratica pode
ser considerada uma condenacdo sem julgamento,
contrariando as leis brasileiras e a Declaracao Uni-
versal dos Direitos Humanos (fragmento 2), segundo
as quais todas as pessoas, mesmo as que cometeram
delito, devem ter acesso a um julgamento justo, fato
que ndo ocorreu no episédio destacado no fragmen-
to 1. Os fragmentos 3 e 4 demonstram que, embora
o artigo XXV da Declaracdo Universal dos Direitos
Humanos estabeleca que todas as pessoas tenham
um padrao de vida capaz de assegurar-lhes bem-
-estar, aproximadamente 222 mil brasileiros vivem
em situacdo de rua.

b) Resposta pessoal. Espera-se que os alunos concluam
que a Declaracao Universal dosDireitos Humanos trata
de direitos basicos de todas as pessoas, semidistincao,
incluindo o direito a vida;a defesae ao devido processo
legal em caso de delito.

~

c) Os artigos Xl e XXV devem ser considerados pelo
Estado brasileiro nea momento da formulacdo das
politicas publicas e na criagdo de leis. A ndo obser-
vacao desses principios deve ser questionada pela
sociedade civil. Todos os cidadaos, portanto, devem
exigir que o Estado se organize para que esses direitos
sejam efetivados.

7« Agir de forma ética é colocar em prética o principio do
“nao faca aos outros o que nao quer que facam a vocé”
Isso'significa agir de modo que se mantenha o bem-estar
comum. Esse mesmo principio pode ser aplicado nas
relacoes com colegas da escola e na comunidade.

Fechamento da etapa

Antes de iniciar a assembleia com os estudantes, oriente-
-0s na construcdo da pauta, reforcando o fato de que nomes
nao devem ser citados. Tenha em mente a ideia de que o
processo de uma assembleia pode trazer conflitos a tona.
Compreenda-os como oportunidades de aprendizagem e de
estabelecimento de novas praticas interpessoais.

Explique aos alunos as limitacdes da assembleia, delimi-
tando o campo em que professores e estudantes tém auto-
nomia para atuar. Demonstre que certos temas estdo fora de
seu ambito de acdo e s6 podem ser resolvidos pela direcdo
ou outras esferas de poder. No entanto, esse fato nao deve
desanimar os alunos. Ajude-os a explorar as possibilidades de
acao que tém, inclusive a de solicitar audiéncias com outras
instancias para apresentar pleitos. Cuide, no entanto, para
que a turma mantenha o foco naquilo que pode ser feito
imediatamente. Ajude os alunos a assumir responsabilidades
e a adotar pequenas mudancas de atitude.

No escopo desse projeto, propde-se a aproximagao dos
alunos com a estratégia das assembleias e, por esse motivo, o
cronograma conta com a realizacdo de apenas um encontro.
No entanto, estudos demonstram que a pratica regular das
assembleias traz ganhos ao convivio entre os estudantes,
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a capacidade argumentativa e a construcao de uma cidada-
nia ativa. Por esse motivo, se julgar conveniente, verifique a
possibilidade de realizé-las periodicamente.

No momento da realizagcdo da assembleia, organize os
estudantes em circulo e ajude a eleger um coordenador das
falas, anotando a ordem e controlando o tempo de quem
deseja se manifestar. Colabore na construcao de um registro
escrito dos acordos realizados na assembleia. Esse documento
deve ser feito em forma de cartaz para que seja apresentado
no dia da intervencéo.

 suisiis W w

Videos

« ARAUJO, Ulisses. Assembleias escolares e construcéo de valo-
res. Sdo Paulo: Univesp, 2015. (Psicologia da Aprendizagem,

aula 23). Disponivel em: <https://www.youtube.com/
watch?v=Z1TTLw1ul4Y>. Acesso em: 15 dez. 2019.

O video apresenta uma das aulas da disciplina psicologia
da aprendizagem do curso de licenciatura da Univesp
(Universidade Virtual do Estado de Sao Paulo) que mostra
como a realizagdo de assembleias escolares podem con-
tribuir para a construcdo de valores, de cidadania e ética
dentro da sala de aula.

SOUZA FILHO, Alipio de. Ciéncia no debate das ideias: vio-
Iéncia simbdlica. Disponivel em: <https://www.youtube.
com/watch?time_continue=212&v=MQeMsEnxNaA>.
Acesso em: 15 dez. 2019.

Nesse video, o cientista social e professor da Universidade

Federal do Rio Grande do Norte (UFRN), Alipio de Sousa

Filho, explica o conceito de violéncia simbdlica.
\_ J

Retomando as etapas

No momento de retomada das etapas, revise com os
alunos os principais conceitos estudados e solucione even-
tuais duvidas.

e Alteridade: na filosofia, € a percepcao do outro e das
tensoes da coexisténcia.

e Bullying:agressdes intencionais e repetitivas realizadas
entre pessoas que se encontram em uma relacéo assi-
métrica de poder.

e Cidaddo: membro de uma sociedade reconhecido
como igual em deveres e direitos perante o Estado e
os demais cidadéos.

e Cultura: conjunto de cédigos, valores, crencas, habitos
e significados construido por um grupo ao longo do
tempo e transmitido de uma geracao para a outra por
meio do processo de socializagao.

e Direitos humanos: conjunto de principios por meio dos
quais se reconhece a igualdade entre todos os seres
humanos e se defende a necessidade de protecao da
vida, da dignidade e do bem-estar sem nenhum tipo
de distincao.
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e Discriminacgdo: atitude voltada a segregar, agredir ou
eliminar pessoas ou grupos considerados diferentes
pelo grupo majoritério.

e Etica: principio de organizacao da conduta para asse-
gurar o conforto e o bem-estar geral.

e Eu: na perspectiva filoséfica de René Descartes, é uma
unidade dotada da capacidade de pensar e se reconhe-
cer como ser pensante.

e Grupo de subcultura: grupo que se caracteriza por
apresentar elementos culturais originais, mas que aceita
e reproduz aspectos da cultura majoritaria.

e Grupo social: no campo da sociologia, é uma associacao
de individuos que se reinem e interagem mediante
afinidades, constituindo uma instancia de socializagdo
e disseminagao da cultura.

e |dentidade: é a percepcao das caracteristicas individuais
construidas nas interagdes sociais.e ajustadas pormeio
das experiéncias de vida.

e Territério: porcdo delimitada do.espaco geografico
sobre a qual ha o controle de uma instituicao de poder
especifica, como.um Estado nacional.

e Territorialidade: diz respeito a por¢des do espacgo
geografico controladas informalmente por grupos
nao estatais.

e Violéncia simbélica:que nao se manifesta por meio de
agressoes fisicas:

Produzindo

Relna os estudantes e, se possivel, organize com eles uma
assembleia. Ajude-os a listar todas as tarefas necessérias a rea-
lizagdo da intervencao. No livro do estudante, é sugerida uma
lista de tarefas. Adapte-a ao contexto da turma. Defina com eles
0s responsaveis pela realizacao de cada tarefa e o prazo para
execucao. Acompanhe o andamento das atividades e motive
os estudantes a se manter engajados.

Verifique na direcdo da escola os procedimentos que
devem ser seguidos para a realizacdo do evento. A escola
receberd um grande nimero de visitantes nesse dia; portanto,
é necessario avaliar as condi¢des de seguranca do espaco e
a acessibilidade.

Garanta que haja alunos em todos os espacos utilizados
durante o evento recebendo e orientando os visitantes.
Elabore a programacao com detalhes e converse com a
direcdo da escola sobre a pertinéncia das apresentacdes e
sobre algum tipo de impedimento.

Lembre-se de que alguns temas presentes na exposicao
sdo delicados e podem causar polémica. Organize-se para
atender as demandas das pessoas que tiverem divergéncias
em relacdo aos conteudos e prepare-se para argumentar
de forma construtiva, embasada e cordial, aplicando as
ferramentas de escuta empédtica, ou seja, ouvindo e aco-
Ihendo as observacdes dos participantes sem lancar mao
de justificativas.


https://www.youtube.com/watch?v=Z1TTLw1uI4Y
https://www.youtube.com/watch?v=Z1TTLw1uI4Y
https://www.youtube.com/watch?time_continue=212&v=MQeMsEnxNaA
https://www.youtube.com/watch?time_continue=212&v=MQeMsEnxNaA

Avaliando

Na autoavaliacéo, oriente os alunos a preencher o quadro
e a anotar as respostas no caderno. Organize-se para analisar
com cada aluno as respostas dadas.

Valorize todo o esforco realizado pelos estudantes, mas
evidencie pontos a ser melhorados e ajude-os a construir
estratégias para superar dificuldades encontradas na apreen-
sao dos conceitos desenvolvidos ou nos procedimentos
propostos nas atividades de fechamento de cada etapa.
Avalie também a participacdo de cada aluno na preparacao
e na apresentacao do produto final.

Explique aos estudantes que a avaliacdo do projeto sera
feita em grupos com a mesma formacdo definida no inicio
do percurso. Cabera a cada grupo avaliar os trabalhos que
produziu e a intervencao realizada na escola. Para isso, os in-
tegrantes devem discutir as questdes do quadro apresentado
no livro e registrar suas respostas no caderno.

Feitas as avaliacbes em grupo, promova a socializagdo
das respostas. Incentive os estudantes a trocar ideias sobre os
pontos que consideraram positivos e os aspectos que julgaram
pouco satisfatérios. Esteja atento a ideias e impressdes que
possam contribuir para o planejamento de projetos futuros.
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Comunicagdo e consumo consciente da informagéo

Tema integrador: midiaeducacao

Justificativa e objetivos

Nesse projeto integrador, propde-se a discussao de temas
da esfera da comunicagao de massa, relacionando a evolucdo
dos meios de transmissao de noticias, a maneira como elas
sao consumidas e reproduzidas, o papel da imprensa e a
necessidade de andlise minuciosa a respeito das informacoes
que se apresentam ininterruptamente. Pretende-se, assim,
promover reflexdes sobre o poder e a influéncia dos meios de
comunicacdo de massa em um mundo fortemente marcado
pelo desenvolvimento de tecnologias digitais de informacéo
e comunicagao.

Por meio do percurso de pesquisa, de leituras criticas e
de discussao, os alunos podem compreender o fendmeno
da criacdo intensiva de noticias, tipico da era digital, e da
selecdo e daabordagem dos contelidos mais pautados pela
imprensa e se posicionar a respeito do assunto. A pesquisa
e a problematizagdo sobre os interesses dos jovens ao
acessar diariamente a internet, especialmente em meios
como smartphones, sao importantes para a compreensao
do préprio comportamento e do de outros integrantes da
sociedade da qual fazem parte.

Ao participar de dinamicas de trabalho colaborativas,
investigativas e questionadoras da realidade, os jovens exer-
citam a consciéncia social e a confianca na capacidade de
aprender e utilizar métodos e estratégias eficientes tanto na
vida estudantil quanto na profissional.

A producdo da reportagem e do video, ne final do
projeto, promove o engajamento dos alunos em processos
criativos nos quais utilizam diferentes linguagens e incor-
poram diferentes papéis sociais. Por meio da elaboracao
da reportagem, eles exercitam o didlogo, a negociacédo e a
convivéncia respeitosa diante das possiveis diferencas de
interpretacdo do mesmo objeto de estudo, além de desen-
volver habilidades como a escuta empatica, a leitura profunda
e comparativa, a consciéncia reflexiva e a capacidade de
sintese e registro de informacoes.

Cada etapa da preparacao da reportagem envolve dife-
rentes dominios de métodos de pesquisa, procedimentos
para a coleta de informacdes e a capacidade de organizacao
e sistematizacdo de conteudo. Assim, no produto final, os
alunos deverado apresentar os dados coletados por meio
de entrevistas e pesquisas com pessoas da comunidade
escolar, além do levantamento de opiniao de especialistas
e de materiais publicados na imprensa e que merecem ser
analisados criticamente.
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Além das técnicas da coleta, organizacao e analise de
dados primdrios, na producdo da reportagem, os alunos ex-
plorardo materiais secundarios (manchetes ou reportagens).
Esses materiais deverdo passar por um processo de analise
critica das abordagens adotadas (sensacionalismos, reforco
de esteredtipos etc.) e do conteudo disseminado. Outros
elementos poderao ser incorporados a reportagem a fim de
demonstrar como os meios de comunicacaode massa podem
influenciar o comportamento e os habitos de consume.das
pessoas. Vale lembrar que na impossibilidade dajpublicacao
digital do material, a producédo podera ser divulgada na forma
impressa com os mesmos objetivos:O.percurso do trabalho
pode ser modificado ao longo da producao, desde que os
envolvidos concordem com as eventuais alteracoes.

Espera-se que, ag realizar/o projeto, os alunos:

¢ identifiquem os meios de comunicacao de massa mais
influentes atualmente;

¢ reconhecam’ que a liberdade de imprensa é um dos
pilares da democracia por ampliar o acesso a informa-
¢ao e promover a difusdo de multiplos pontos de vista;

e compreendam que a popularizacdo de dispositivos
moyeis, como smartphones, e o acesso facil a redes
sociais sao determinantes na ampla difusdo de noti-
cias e informacoes;

e valorizem a capacidade critica e aimportancia da com-
paracao de fontes e de referéncias ao acessar textos e
imagens veiculados nos meios de comunicagao;

e reconhecam a responsabilidade social e aimportancia
de principios éticos no trabalho daqueles que produ-
zem noticias e reportagens;

e atuem de forma consciente e responsavel nas ferra-
mentas digitais.

Considerando as tematicas abordadas e seus obje-
tivos, indicamos os professores com formacdo em
sociologia e/ou histéria como lideres do desenvol-
vimento deste projeto.

Competéncias e habilidades trabalhadas

Na primeira e na segunda etapa do projeto, é proposto
o desenvolvimento de pesquisa sobre o consumo de infor-
macdes e o comportamento social relacionados aos meios
digitais, com base em reflexdes a respeito de conceitos dos
campos da sociologia (interacdo social, cultura de massa,
consumo), da histéria (acontecimento, contexto, tempo),



da filosofia (ética, alteridade, poder) e da geografia (territo-
rialidade, meios de transporte e de comunicacao).

Na terceira e na quarta etapa, propde-se a ampliacdo do
tema norteador do projeto, oferecendo textos de referéncia
sobre o conceito de quarto poder e os dilemas éticos na cons-
trucdo de noticias. Pretende-se, dessa forma, contribuir para o
desenvolvimento de competéncias e habilidades relacionadas
as Ciéncias Humanas e Sociais Aplicadas de forma integrada
com a area de Linguagens e suas Tecnologias, promovendo o
respeito aos direitos humanos e o combate ao crescimento e
a difuséo de preconceitos, da violéncia e da injustica.

(ompeténcias gerais da Educacdo Basica

Ao promover a criagdo coletiva de uma reportagem uti-
lizando tecnologias digitais de informacdo e comunicagao
de forma critica e significativa para o seu meio, utilizando as
diferentes linguagens préprias do género e do instrumento
de comunicacao, ao estimular o exercicio da capacidade
argumentativa, apropriando-se de dados e estatisticas de ins-
titutos de pesquisas, e ao propor a discussao sobre os dilemas
éticos dos produtores e distribuidores de noticias, o projeto
contribui para o desenvolvimento das competéncias gerais
da Educacao Basica 4, 5 e 7, cujos textos foram apresentados
na pdagina 145 do livro do estudante.

Competéncias especificas e habilidades
de Ciencias Humanas e Sociais Aplicadas

Ao propor o estudo sobre os meios de comunicacdo de
massa do passado e do presente, compreendendo as diferen-
cas em relagcdo ao alcance e aos impactos (sociais, culturais
e comportamentais) das diferentes formas de disseminacéo
de informacgdes aolongo do tempo; incentivara investigacdo
sobre a confiabilidade das informacdes e das noticias, ressal-
tando e diferenciando o carater comercial, cultural, politico
e de entretenimento; propor o uso de diferentes linguagens
(textual, gréfica, iconografica) na producao da reportagem
de forma critica e responsavel; estimular a postura ética nas
situacdes cotidianas e nas atividades coletivas; e valorizar
principios democraticos, solidarios e inclusivos, promovendo
um ambiente de respeito mutuo, este projeto contribui com o
desenvolvimento das competéncias especificas 1 e 5 e das
habilidades EM13CHS101, EM13CHS103, EM13CHS106 e
EM13CHS504 da area de Ciéncias Humanas e Sociais Aplica-
das, cujos textos foram apresentados na pagina 145 do livro
do estudante.

(ompeténcias especificas e habilidades
de Linguagens e suas Tecnologias

Ao incentivar a autoria de diferentes tipos de texto, como
a elaboracdo e a transcricdao de questionarios em entrevistas
e roteiros de pesquisa, e a edicdo de video e dudio na pro-
ducdo e publicacado digital de uma reportagem, resultado
de trabalho coletivo, colaborativo e engajado na dissemi-

nacao de conteldos confidveis, o projeto contribui para o
desenvolvimento das competéncias especificas 3 e 7 e das
habilidades EM13LGG301, EM13LGG302, EM13LGG701,
EM13LGG703 e EM13LGG704 da drea de Linguagens e suas
Tecnologias, cujos textos foram apresentados na pagina 145
do livro do estudante.

Sugestdo de cronograma e orientacoes
para o desenvolvimento das aulas

O projeto poderd ser desenvolvido em vinte aulas. Em seu
planejamento, considere o nimero de aulas semanais reser-
vadas para a execucao do projeto para que seja adequado a
um bimestre, trimestre ou semestre.

Duracao do projeto: vinte aulas de
aproximadamente cinquenta minutos

Abertura e Conhecendo o'projéeto uma aula
Etapa 1 trés aulas
Etapa 2 trés aulas
Etapa 3 trés aulas
Etapa4 trés aulas
Retomando as etapas e Produzindo cinco aulas
Apresentacao dos videos uma aula
Avaliando uma aula

Abertura

Com base no texto e nailustracao apresentados na abertura,
é possivel iniciar a discussdo sobre o consumo de informacgoes
na atualidade. A imagem representa o impacto causado pelo
grande volume de informagdes a que as pessoas sao expostas
diariamente. O texto, por sua vez, apresenta alguns aspectos
da chamada era da informacéo, destacando o papel dos meios
de comunicacao de massa e sua influéncia sobre a populacao.
Nessa conversa inicial, espera-se que os alunos citem os meios
mais comuns pelos quais obtém informagdes, como internet,
televisao, radio e jornal impresso ou outros.

Se julgar necessario, comente com os alunos que os
avancos tecnoldgicos dos meios de comunicagao de massa
criaram condig¢des de acesso a diferentes linguagens e varie-
dade de informagdes em diversos campos do conhecimento.
Podemos nos informar e compartilhar noticias e opinides
sobre contextos politicos, sociais e econdmicos de diferentes
Estados, fenémenos naturais que ocorrem em todo o planeta,
producdes artisticas de todos os paises, pesquisas cientificas,
fendémenos sociais relacionados ao avang¢o na area da tecno-
logia da informacao etc.
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No entanto, é importante destacar o fato de que muitas
informagdes sdo marcadas por abordagens enviesadas; por
isso, a cada diaaumenta a necessidade de alertar a populacao
a respeito do consumo responsdvel de conteldo divulgado
nos meios de comunicacdo. Esse é o momento ideal para in-
centivar os alunos a refletir sobre a qualidade das informacgoes
que consomem. Com esse objetivo, vocé pode mencionar,
por exemplo, a quantidade e a qualidade de links de paginas
e noticias compartilhadas nos aplicativos de mensagens,
questionando-os sobre o consumo responsavel e consciente
dessas informacoes.

Etapa 1- Conhecendo 0s meios de comunicacio
de massa

Com o objetivo de levantar o conhecimento prévio dos
alunos, proponha uma conversa para introduzir o conceito
de meio de comunicacdo de massa. Para facilitar a com-
preensao conceitual, explique as diferencas entre os meios
de comunicacdo interpessoais, tais como o telefone e o
correio, e aqueles que possibilitam a disseminacao da infor-
macado em larga escala, como o rddio, a televisdo e ainternet.
Nesse ponto, recorra ao conceito elaborado por Marilena
Chaui, que ajuda a estabelecer essa distin¢do, e explore
exemplos praticos, como a diferenca entre uma carta redi-
gida a mao e enviada para uma pessoa e um e-mail, com a
mesma mensagem, encaminhado para mais de 1 milhdo de
destinatarios.

Procure destacar o fato de que, até o século XX, a circulacdo
de informacdes era limitada e lenta se comparada com a atual.
Utilize exemplos, como as noticias de guerras transmitidas por
mensageiros que viajavam a cavalo, o tempo para a divulgagao
das mensagens de telégrafos e a circulacdo restrita dosjornais
impressos, que nao chegavam as cidades pequenas.

Em seguida, discuta a ideia de aldeia global elaborada
por Marshall McLuhan, para complementar a reflexao so-
bre a importancia dos meios de comunicacdo de massa na
atualidade. Explique que, de acordo com o filésofo,0 mundo
se tornou “menor” em decorréncia do desenvolvimento de
tecnologias eletrénicas de comunicacdo que propagam
informagdes em fracdo de segundos e facilitam a troca cul-
tural entre diferentes povos e nacbes. Explore fenébmenos
que indicam a ideia de encurtamento das distancias, como
a intensificacdo das trocas comerciais e a globalizacao, e
0s associe com o aumento da velocidade de circulagdo das
informacgdes. Cite outros fatos, como os avangos nos meios
de transporte, que aumentaram a velocidade dos desloca-
mentos de pessoas e das mercadorias.

Justifique a importancia de fazer um resgate da histéria
da comunicacdo de massa de modo que os alunos possam
refletir sobre as transformagdes que cada meio desencadeou.
Explique que, embora jornais e revistas tenham surgido antes
do radio, alguns pensadores, como a filésofa Marilena Chaui,
consideram o radio como o primeiro meio de comunicacdo
de massa, pois suas mensagens chegam a todas as pessoas,
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inclusive as ndo alfabetizadas. Os meios impressos alcanca-
ram as massas um tempo depois, com o aumento do indice
de alfabetizacao.

Para situar o processo histérico de desenvolvimento
dos meios de comunicacao de massa, é conveniente tra-
¢ar uma linha do tempo no quadro assinalando alguns
acontecimentos, descobertas e mudancas significativas.
Esse recurso também ajuda a cruzar essas informacdes com
eventos historicos relevantes, como a Revolucao Industrial e
a Segunda Guerra Mundial, o que estimula os alunos a fazer
as associagdes cronoldgicas.

Aproveite também para distinguir os meios de comuni-
cagao de massa, apontando a linguagem especifica de cada
um: no radio, utiliza-se a linguagem sonora; no jornal impresso,
a linguagem escrita; na fotografia, a linguagem visual; no
cinema e na televisao, alinguagem audiovisual; e ha.internet,
a linguagem multimidia. Por isso, cada um dos meios pode
estimular experiéncias sensoriais distintas.

Explore: respostas e comentarios

1. Nao. Para ser um meiorde comunica¢do de massa, é
necessario transmitira informacao para um publico vasto.
Comente com os alunosique um telefone sem conexao
com a internet ou aplicativos de videoconferéncia, por
exemplo;ssao meios de comunicacdo interpessoal, mas
nao se pode usa-lo para estabelecer comunicacdo com
milhares.de pessoas simultaneamente.

2. (Essa metafora expressa a ideia de que o planeta ficou
menor em razdo do aumento da velocidade do fluxo
de informagoes, pessoas e mercadorias decorrente do
desenvolvimento dos meios de comunicagao de massa
e dos meios de transporte. Ou seja, os avangos tecno-
l6gicos permitem que as distancias sejam percorridas
mais rapidamente, causando a sensacdo de diminuicdo
do espaco.

3. Resposta pessoal. Espera-se que os alunos compreendam
que o uso de novas tecnologias pode gerar efeitos no
comportamento humano, como o desempenho de novos
papéis em suas relacdes interpessoais. Espera-se ainda
que os alunos respondam que as ferramentas digitais
utilizadas atualmente pelas pessoas ndo servem apenas
para buscar informagdes, como ocorre naturalmente com
os demais meios de comunicagao de massa, mas também
para produzi-las e propagé-las em fracdo de segundos.

4. Para essa atividade, cada aluno devera produzir uma sin-
tese do que a pessoa entrevistada relatou. Possivelmente,
os entrevistados citardo meios conhecidos pelos alunos,
como o radio, os jornais e a televisao. No entanto, ndao
mencionardo objetos tecnolégicos relacionados ao de-
senvolvimento da microeletronica, como computadores,
smartphones e veiculos da internet. Peca a alguns alunos
que leiam os relatos e procure incentivar o debate sobre
a quantidade e o alcance dos meios de divulgacdo de
informacodes atuais e do passado, ponderando a troca
de opinides entre os alunos.



Fechamento da etapa

Para iniciar a atividade de fechamento da etapa 1, ex-
plique aos alunos os passos de preparacao para realizar a
entrevista. Destaque o fato de que sera mais interessante
entrevistar pessoas com mais de 40 anos, pois elas poderao
estabelecer comparacdes entre os meios de comunicacao
atuais e os do periodo anterior a explosdo da internet.
Reforce a importancia de obter respostas para todas as
perguntas do roteiro, mas diga aos alunos que outros
comentarios podem ser inseridos. Por fim, explique como
deve ser elaborada a sintese da entrevista, destacando o
fato de que o texto deve conter todos os elementos do
roteiro, além de uma breve contextualizacdo do perfil
dos entrevistados.

& v )
Livros
- BOSI, Ecléa. Cultura de massas e cultura popular: leituras
operarias. 13. ed. Petropolis: Vozes, 2009.

Com base nas leituras de mulheres operdrias, a autora
expressa a cultura popular como uma cultura de resisténcia.
« CHAUI, Marilena. Simulacro e poder: uma analise da midia.
Sao Paulo: Fundagao Perseu Abramo, 2006.

Nesse livro, a autora faz uma andlise a respeito da légica e
dos procedimentos dos meios de comunicacao de massa.

Artigo

+ OROZCO GOMES, Guilhermo. Os meios de comunicacio
de massa na era da internet. Comunicagéo e Educagdo, v.
11, n. 3, 2006. Disponivel em: <http://www.revistas.usp.
br/comueduc/article/view/37600/40314>. Acesso em:
17 dez. 2019.
Professor da Universidade de Guadalajara (México), Orozco
Gomes trata de questoes relacionadas a comunicagao de
massa na América Latina, como as relagdes entre a cul-
tura local e a global e a influéncia da chamada industria

cultural na constituicdo das culturas'nacionais.
\_ J

Etapa 2 - Consumo atual das informac0es

Pretende-se, nessa etapa, contribuir para que os alunos
compreendam o impacto da criacdo e do uso da internet,
especialmente por meio do smartphone. A ideia é tratar das
transformacodes que ocorreram nos meios de comunicacao de
massa usando exemplos do passado (por meio das fotografias
utilizadas no inicio da etapa), revelando que meios tradicio-
nais, como 0s jornais impressos, tém sido paulatinamente
substituidos por meios digitais.

Para aprofundar as transformagées no consumo da in-
formacao, procure explorar outros meios de comunicacao
que antecederam o advento da internet, como a televisao e
o radio, os quais determinavam os horarios do dia em que as
informacgdes seriam veiculadas. Essa situagao ocorria também
com 0s jornais impressos e as revistas semanais. Em seguida,
aproveite para problematizar a transmissdo simultanea de
imagens, acontecimentos, decisdes politicas etc. na internet,
para milhdes de pessoas.

Como ofoco da etapa é observar o comportamento dos jo-
vens considerados nativos digitais, € importante registrar o fato
de que as pessoas dessa faixa etaria sdo as principais respon-
saveis pela mudanca nos habitos de consumo das informacoes.
Reforce o fato de que os jovens sdo mais flexiveis a adocao
de novas tecnologias, novos dispositivos e linguagens, o que
facilita as mudancas dos formatos de producédo de contetido.

Aproveite para dialogar com os alunos e estimule um
debate sobre as formas como eles buscam informacoes,
os temas mais compartilhados e os canais mais acessados.
Evite que a conversa fique centrada no compartilhamento de
memes, piadas ou contetdos improprios (preconceitos, racis-
mo, esteredtipos de género) e, caso isso aconteca, convide-os
a refletir sobre o tempo gasto por dia com esses materiais.
A ideia é tornd-los conscientes e protagonistas das transfor-
macgoes que estao testemunhando, e por isso, é necessario
qualificar o uso que fazem do acesso a internet.

Explore: respostas e comentarios

1. a) Atiragem dos pringcipais jornais impressos teve grande
queda, passando de 1.256.322, em 2014, para 736.346,
em 2017.0 ndmero de assinaturas digitais, por sua vez,
cresceu, mas muito pouco, passando de 548.700 para
580.468 no mesmo periodo.

b) Osdados do Instituto Pew Research Center apresenta-
dos na pdgina 152 mostram que, assim como no Brasil,
houve uma gueda acentuada na tiragem dos jornais
impressosnos Estados Unidos entre 2014 e 2017 (di-
minuicao de 23%).

2. Espera-se que os alunos respondam que, embora em al-
guns paises, como o Brasil, a queda na tiragem de jornais
impressos ndo venha sendo compensada pelo aumento
equivalente das assinaturas digitais, ha uma tendéncia
de crescimento dessas assinaturas. Essa tendéncia é uma
evidéncia de que o consumo da informacao se transfor-
mou em decorréncia do desenvolvimento tecnolégico
nos meios de comunicacdo de massa. Outros indicadores
apresentados nessa etapa, como a preferéncia pela busca
de informagdes nas midias digitais, contribuem para a
constatacdo de que atualmente a relacdo com as noticias e
os demais contetidos ocorra de forma instantanea e difusa
por meio das ferramentas disponibilizadas na internet.

3. Respostas relacionadas as praticas pessoais que servirao
de subsidio para a questao seguinte. Oriente os alunos a
monitorar suas interacdes nas redes sociais ou outras fer-
ramentas digitais ao longo do dia. A frequéncia de acesso,
o tempo de uso e o conteddo buscado séo informacgdes
fundamentais para realizar essa atividade.

4. Organize a turma em semicirculo e promova um debate
para que os alunos possam relatar suas impressdes e
discutir a relacdo entre o consumo das informacoes e
seus efeitos no cotidiano. Como efeitos positivos, pode-se
destacar, por exemplo, 0 acesso a noticias relevantes sobre
o que acontece no mundo e sobre o dia a dia dos alunos.
Como efeitos negativos, podem-se citar o excesso de
estimulos promovidos pela profusao de diferentes midias
e aansiedade gerada pelo uso excessivo de redes sociais.
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Fechamento da etapa

Nas atividades de fechamento dessa etapa, os alunos
devem levantar informagdes que serdo expostas no pro-
duto final do projeto. E importante conferir se eles estdo
reunidos nos grupos definidos previamente e monitorar
a escolha dos dez membros da comunidade escolar para
a execucdo dos primeiros passos a ser dados durante a
atividade. Oriente os alunos a escolher pessoas de perfis
diversos para entrevistar.

Aucxilie os grupos durante o processo de aplicacdo do
questionario, estabelecendo com a direcao e a coordenacao
da escola as datas em que os alunos poderao circular dentro
e fora da escola para realizar a pesquisa. Peca aos alunos que
organizem os dados levantados, calculando os percentuais
de cada resposta. Por fim, explique que essas informacoes
deverdo ser comparadas com os dados obtidos nas pesquisas
apresentadas na etapa 2 e divulgados na reportagem produ-
zida no final do projeto.

&4 v w
Livro
« SOUZA, Joyce; AVELINO, Rodolfo; SILVEIRA, Sérgio Amadeu
(org.). A sociedade de controle: manipulacdo e modulacdo
nas redes digitais. Sdo Paulo: Hedra, 2019.
Nessa coletanea, os autores analisam as tensdes da socie-
dade de controle e o conceito de modulacdo, que se
distingue do conceito de manipulagdo que é debatido
nas teorias referentes a comunica¢ao de massa.

Artigo

« BRITES, M. J. Jovens e contextos quotidianos de consumo
e apropriacdo de noticias. Cuadernos.info, v. 40, 2017. p.
137-151. Disponivel em: <http://cuadernos.info/index.php/
CDl/article/view/cdi.40.1059>. Acesso em: 17 dez.2019.
Esse artigo faz uma analise da circulacéo social'de noticias,
mostrando a relacéo entre a vida cotidiana e 0s habitos de
consumo de noticias, principalmente na esfera politica.
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Etapa 3 - Noticia comunicada em massa: a
imprensa como quarto poder

Nessa etapa, é importante aprofundar o estudo sobre a
influéncia dos meios de comunicacdo de massa no cotidiano
das pessoas, reforcando a forma como a imprensa usa esses
canais para propagar informacgdes e ajudar a construir a
opinido publica.

Nesse ponto, aproveite para discutir a ideia da imprensa
como quarto poder. Faca a leitura do excerto e trabalhe aideia
do papelfiscalizador exercido pelo jornalista, sobretudo para
denunciar praticas inadequadas, como a corrupgdo, o abuso
de poder e o desvio de fungao praticados por agentes e 6rgaos
publicos, assim como a¢des corruptoras de individuos da ini-
ciativa privada. Para esclarecer o conceito, retome a ideia dos
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trés poderes do Estado elaborada por Montesquieu, durante
o século XVIII, e construa no quadro a estrutura da Republica
brasileira, reforcando a ideia de que a imprensa, como quarto
poder, ndo esta inserida no aparato oficial, como os demais.

Aproveite o momento para perguntar aos alunos se
eles concordam ou ndo com o papel de monitoramento
das administracoes publicas desempenhado pelaimprensa,
bem como os efeitos negativos provocados pela falta de
liberdade jornalistica na construcdo e no fortalecimento
das democracias.

Problematize a frase do jornalista e professor da Universi-
dade de Séo Paulo, Eugenio Bucci:“Falar em jornalismo é falar
em vigilancia do poder” (Sobre ética e imprensa. Sdo Paulo:
Companhiadas Letras, 2000. p. 18). Com base nessa afirmativa,
comece a discutir o papel de fiscalizacdo da imprensa nos
paises onde ha democracia e liberdade.

Além da Alemanha nazista, utilize outros exemplos histo-
ricos, como o da Itdlia fascista e o da maquina de propaganda
da Unido Soviética, para discutir a ideia de que, quando asso-
ciada diretamente aos érgaos oficiais do Estado, a imprensa
ndo pode exercer sua funcaowcritica e vigilante. Faca paralelos
entre os casos citados®@ os paises em que, hoje, a imprensa
tem a liberdade limitada, os jornalistas sao presos e os jornais
sdo fechados, de@acordo com os dados publicados pela orga-
nizagao internacional'Repdrteres Sem Fronteiras.

Lembre aos alunos queias democracias sé existem quando
ha tolerancia ao contraditorio, critica as politicas do Estado
e alternancia de poder. Analise, nesse momento, com eles a
charge da pagina 158, em que um jornal impresso representa
um pilar da democracia.

Para finalizar, comente com eles que a noticia é produto
da atividade jornalistica e, para retomar o inicio da etapa,
faca uma ponderacao sobre as noticias que sao de interesse
publico, ou seja, as que sdo consideradas importantes para a
sustentacdo da pluralidade de ideias e do respeito aos direitos
humanos. Dé liberdade para que os alunos se manifestem e
divirjam, e monitore as opinides que de alguma forma limitem
a liberdade de expressao.

Explore: respostas e comentdrios

1. Resposta pessoal. Espera-se que os alunos utilizem os
conhecimentos obtidos na leitura do material da etapa e
coloquem em prética as habilidades de interpretacao de
texto. A ideia é de que possam associar a imprensa a seu
papel de instituicdo responsdvel por fiscalizar a atuagao
dos poderes do Estado, denunciar injusticas e problemas
relacionados aos servicos publicos, alertar a populagdo
sobre situagdes de perigo, além de transmitir informa-
¢Oes importantes do cotidiano. No debate, espera-se
que os alunos identifiquem os pontos de convergéncia,
mas sobretudo dialoguem, expressem discordancias e se
reposicionem, se for o caso. Assegure-se de que os alunos
estejam a vontade para expressar suas opinioes.

2. a) OBrasil seinclui entre os paises com “problemas signi-

ficativos”no que diz respeito a liberdade de imprensa.
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b) Espera-se que os alunos articulem as informagdes
apresentadas na etapa 3 e reflitam sobre as dificul-
dades enfrentadas pela imprensa no pais e sobre os
prejuizos que as restricoes a liberdade de imprensa
podem causar a sociedade, como a desinformacao,
o medo de expressar opinides e a restricao das liber-
dades individuais.

~

c) Para realizar a atividade, os alunos devem observar

as cores da legenda. Se necessario, oriente-os a

consultar um planisfério politico para identificar o

nome dos paises. Sao paises em situacao semelhante

a do Brasil, por exemplo, Argentina, Paraguai, Bolivia,

Peru, Equador, Mauritania, Senegal, Mocambique,

Ucrania, Mongédlia e Japao. Estao em situacao melhor

do que a do Brasil paises classificados no ranking em

“situacdo boa”, como Costa Rica, Portugal, Noruega,

Suécia e Finlandia, e em “situacdo relativamente

boa”, como Uruguai, Chile, Canadd, Estados Unidos,

Espanha, Italia, Austrélia e Africa do Sul. Em situacdo

pior do que a do Brasil estdo aqueles classificados

em “situacdo dificil”, como México, Venezuela,

Colémbia, Russia, Argélia, Angola, Turquia e India, e

em “situacdo muito grave”, como Cuba, Libia, Egito,

Ira, Iraque e China.

3. Espera-se que os alunos demonstrem no esquema as
diversas etapas, como o levantamento dos fatos e aconte-
cimentos inéditos, recentes e de interesse publico, a
escolha das pautas com base em critérios objetivos e
subjetivos de noticiabilidade e o uso de técnicas narrativas
para atrair o leitor/telespectador.

Fechamento da etapa

A atividade de fechamento da etapa exige.dos alunos
a capacidade de pesquisar temas propostos em:diversos
tipos de fonte e aprofundar o estudo de tais assuntos.
Para garantir que realizem da melhor forma a investigacao
proposta, lembre-o0s do papel daimprensa para o exercicio da
democracia e da necessidade de que todas as opinides sejam
ouvidas e respeitadas. Comente que o texto deve ser escrito
como se fosse uma noticia, pois a ideia é registrar de forma
clara e resumida as opinides dos especialistas encontradas
na pesquisa. Sugira aos alunos algumas fontes que poderao
utilizar na pesquisa dos temas propostos:

e Observatério da Imprensa. Disponivel em: <http://
observatoriodaimprensa.com.br>. Acesso em: 17
dez. 2019.

Pagina criada pelo Instituto para o Desenvolvimento
do Jornalismo para acompanhar a atuacdo daimpren-
sa no Brasil.

e Observatdrio do Direito a Comunicagdo. Disponivel em:
<http://www.intervozes.org.br/direitoacomunicacao/>.
Acesso em: 17 dez. 2019.

Pagina criada pelo Intervozes — Coletivo Brasil de Comu-
nica¢do Social —, com o objetivo de estimular o debate
critico sobre a comunicagdo no pais.
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« CASTELLS, Manuel. O poder da comunicagdo. Sao Paulo:
Paz & Terra, 2016.

O autor apresenta uma reflexdo sobre a comunicacéo e o
poder no século XXI a partir da anélise de processos poli-
ticos e movimentos sociais, mostrando como a comuni-
cacdo e a tecnologia afetam a vida das pessoas.

« CHOMSKY, Noam. Midia: propaganda politica e manipu-
lacdo. Séo Paulo: Martins Fontes, 2015.

Nessa obra, Noam Chomsky analisa o papel da midia
na politica contemporanea e sua influéncia nas socie-

dades democréticas.
L y,

Etapa 4 - Os dilemas éticos da noficia

Nessa etapa, o objetivo é discutir a ética na pratica do
jornalismo. Lembre os alunos de que na etapa anterior eles
discutiram a ideia da imprensa como um dos poderes funda-
mentais para a existéncia.das democracias, da pluralidade de
ideias e da fiscalizacao do Estado, mas ha problemas nessa
atuacdo, como o reforgo de esteredtipos e preconceitos e o
estimulo ajpratica de determinados comportamentos sociais
a fim de atender.a interesses de entidades privadas.

Para melhor aproveitamento do trabalho, explore os
exemplos citades no texto ou busque fontes mais atuais,
que estejam em evidéncia no momento da discussao ou que
envolvam conteudo local. Quanto mais préximo da realidade
dos alunos, mais o exemplo contribui para a critica a divul-
gagao de conteudos que carreguem viés preconceituoso
ou interesse na indug¢do de comportamentos ou venda de
produtos, como nos dois exemplos citados no texto.

Eimportante que cada tipo de estigmatizacio seja abordado
durante a explicacao, para que os alunos tenham a oportunidade
de discutir as situacdes com mais profundidade. Caso se sintam
confortaveis, é possivel abrir espaco para que apresentem
situacOes nas quais perceberam algum tipo de sensacionalismo
ou estigma na noticia. Tais situacbes podem contribuir para
estimular o olhar mais vigilante e critico sobre manchetes de
jornais e revistas, chamadas televisivas, noticias compartilhadas
na internet etc. Nesse ponto, observe o comportamento dos
alunos para que nao haja exposicoes indesejadas e para evitar a
circulacéo de opinides que reforcem contetidos preconceituosos.

Ao final, retome os pontos com a introducdo do debate
sobre a ética na pratica do jornalismo e a consciéncia no
consumo das informagdes. Lembre aos alunos que, por mais
que tentem trabalhar com a isencao na producdo de noti-
cias, os jornalistas tém opinides a respeito dos temas sobre
0s quais escrevem e é papel da imprensa evitar ao maximo
a contaminacao pessoal na investigacdo e na redacdo das
reportagens. Insista, portanto, no fato de que o consumo
consciente e responsavel de informacgao parte também da
ideia de diversificar as fontes, incluindo as que apresentam
opinides divergentes.
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Explore: respostas e comentdrios

1. a) Acharge expressa uma critica a possivel manipulagao
dos consumidores de informacao.

b) Resposta pessoal. Espera-se que os alunos reflitam
sobre o poder de manipulagdo daimprensa e apresentem
argumentos coerentes para defender sua posicao.

2. a) Asnoticias veiculadas pelaimprensa podem contribuir
para reforcar estere6tipos e preconceitos ao naturalizar
discursos que estigmatizam determinados individuos
e grupos sociais, que naturalizem situacées de violén-
cia ou valorizem determinados comportamentos e
padrées de consumo.

b) Para que a imprensa cumpra seu papel corretamente,
é importante que o publico desenvolva uma postura
critica em relacdo aos conteuddos produzidos por ela,
verificando, por exemplo, se ha compromisso com a
ética e a responsabilidade social e se as informacgdes
sdo veridicas e isentas de manipulagao.

3. Por meio dessa atividade, pretende-se estimular os alu-
nos a refletir sobre a imprensa, focalizando situacées em
que ela abusa da liberdade de expressao e explora uma
noticia/tragédia em busca de audiéncia. Os alunos devem
usar suas habilidades socioemocionais para detectar
essas situacoes, muitas vezes conduzidas por reporteres
e apresentadores de jornais, sobretudo televisivos, que
exploram a dor e o sofrimento das pessoas em busca
da atencao do espectador/leitor. A ideia é sensibilizar os
alunos de modo que possam distinguir uma situacao em
que ha interesse publico de outra, na qual ha apenas a
exploracao da angustia alheia.

4. Respostas pessoais. Incentive os alunos a lembrar-se de
experiéncias pessoais em que tenham sido induzidos a
desejar algum produto ou servico com base em noticia
publicada nos meios de comunicacao. Espera-se que eles
reflitam sobre as razoes pelas quais algo se torna objeto
de desejo, relacionando essa inducdo aos contetidos
divulgados nos meios de comunicacéo.

Fechamento da efapa

Os alunos devem pesquisar, nos veiculos de imprensa,
manchetes ou reportagens sensacionalistas, abordagens que
reforcam preconceitos e estereétipos e noticias que induzam
as pessoas a consumir algum produto ou provoquem mudan-
¢a no comportamento coletivo. Nesse momento, é importante
estar atento ao material pesquisado, que pode serinadequado
por demonstrar conteido com exploracao da violéncia, da
sexualidade, de praticas ilicitas etc. Caso julgue necessario,
pode-se estabelecer outros critérios de selecdo do material
além dos elencados na atividade.

Ao pesquisar esses materiais, 0s alunos terdo a oportunida-
de de verificar que a imprensa pode agir de forma enviesada,
sendo necessdria constante vigilancia da opinido publica. No
entanto, esteja atento ao debate a fim de evitar a exposicao de
opinides relacionadas ao cerceamento da atividade jornalistica.
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Pretende-se, no fechamento do projeto, estimular os
alunos a desenvolver o pensamento critico a respeito das
informacdes consumidas diariamente. Para isso, ajude-os
a construir as criticas com base nos exemplos encontrados
nas pesquisas. Reforce a ideia de que os grupos devem fazer
anotacoes sobre o debate realizado em sala de aula, pois elas
comporao o texto da reportagem sobre o consumo respon-
savel e consciente de informacéo.

A v w

Artigo

« SAYURI, Juliana. As mentiras no jornalismo, segundo dois
especialistas em ética. Nexo, 8 mar. 2019. Disponivel em:
<https://www.nexojornal.com.br/expresso/2019/03/08/
As-mentiras-no-jornalismo-segundo-2-especialistas-em-
%C3%A9tica>. Acesso em: 17 dez. 2019.
Nesse artigo, a autora analisa o jornalismo investigativo
no contexto em que as fake news influenciam os mais
diversos ramos do cotidiano.

Site

« EducaMidia. Disponivel em: <https://educamidia.org.br/>.
Acesso em: 17 dez. 2019.
O site oferece materiais e recursos que ajudam professores e
organizacées de ensino a desenvolver a educacdo midia-

tica dosalunos.
\_ J

Refomando as etapas

Solicite aos alunos que revisem todo o material escrito
e transcrito. Antes da gravacdo da reportagem e do video,
sugira a eles que realizem ensaios para calcular a minutagem,
verificar a necessidade de cortes, revisar a organizacéo e a
clareza do roteiro e fazer correcdes e ajustes.

Nesse momento, é importante que os alunos verifiquem
se a definicao de conceitos, como os apresentados a sequir,
esta inserida corretamente no roteiro.

¢ Aldeia global: fendmeno cultural que representa a

ideia de diminuicdo da distancia entre varios locais do
planeta em razdo do desenvolvimento de tecnologias
de comunicacdo que difundem informacées rapida-
mente e de maneira ampla.

¢ Direitos humanos: direitos que devem ser garantidos

a todos os seres humanos, como o de protecdo da
vida, da dignidade e do bem-estar. Esses direitos estao
listados na Declaracao Universal dos Direitos Humanos,
proclamada pela Assembleia Geral das Nacdes Unidas,
em 10 de dezembro de 1948.

e Etica: conjunto de regras e preceitos valorativos e

morais de um individuo, grupo ou sociedade.

¢ Meio de comunicacao de massa: aparato analégico

ou digital utilizado para transmitir textos, imagens e
audios para uma grande quantidade de pessoas ao
mesmo tempo.


https://www.nexojornal.com.br/expresso/2019/03/08/As-mentiras-no-jornalismo-segundo-2-especialistas-em-%C3%A9tica
https://www.nexojornal.com.br/expresso/2019/03/08/As-mentiras-no-jornalismo-segundo-2-especialistas-em-%C3%A9tica
https://www.nexojornal.com.br/expresso/2019/03/08/As-mentiras-no-jornalismo-segundo-2-especialistas-em-%C3%A9tica
https://educamidia.org.br/

¢ Nativo digital:individuo que cresceu e se formou com
a presenca de tecnologia digital. Geralmente, o termo se
refere aqueles que nasceram a partir da década de 1980.

e Quarto poder: termo que expressa o poder e a in-
fluéncia da midia na sociedade. A imprensa, ao veicular
informagdes e noticias, é determinante na formacgao
da opinido publica sobre contextos politicos, sociais
e econdmicos.

¢ Sensacionalismo: viés editorial presente nos meios
de comunicacdo de massa que exagera aspectos de
um acontecimento com o objetivo de causar impacto
na opinido publica.

Produzindo

Antes da producéo da reportagem e do video, pode ser
interessante a apresentacdo de um minidocumentario que
sirva como modelo. Os alunos podem ter, assim, parametros
para o que pretendem executar e o que é possivel realizar de
acordo com os recursos materiais que possuem.

Para a producao da reportagem, é necessaria a prévia
e minuciosa organizagao do roteiro, com as falas dos entre-
vistados e dos entrevistadores, a selecao de imagens e a
escolha do momento no qual as falas devem ser inseridas.
A relacdo entre o que se informa e as imagens que ilustram o
assunto também deve ser definida previamente.

No processo da producdo do material, alguns procedi-
mentos devem ser seguidos para evitar conflitos e situacoes
constrangedoras que violem o direito a privacidade de
pessoas. Os alunos devem certificar-se de que:

e receberam autorizacdo formal dos entrevistados para a

utilizacdo das informacgdes e de suas imagens;

e a direcao da escola disponibilizou espaco. para as

gravagoes e para a seguranca de equipamentos;

¢ 0 nome de todos os envolvidos nas diferentes etapas

do projeto consta nos créditos do video.

Avaliando

Solicite aos alunos que respondam o quadro de autoa-
valiacdo em casa, anotando as respostas no caderno. Poste-
riormente, reserve um horario para a conversa individual a
fim de comparar a forma como cada aluno se vé no processo
de producao do projeto e a maneira como vocé o percebe.
Caso julgue pertinente, pode-se incluir critérios atitudinais a
serem avaliados em cada etapa e apresentados para os alunos
no momento da conversa.

Na avaliacao sobre o projeto, peca a eles que respondam
individualmente as perguntas e, depois, reunidos, comparem
e discutam as respostas. O compartilhamento dessa ficha é
fundamental para que cada um se reconheca como partici-
pante ativo dos resultados do trabalho. No caso da publicacao
impressa da reportagem, critérios podem ser substituidos ou
incluidos nas fichas avaliativas.

Bibliografia comentada

A selecéo bibliografica a seguir embasou a elaboragao do
projeto 5 — Comunicagdo e consumo consciente dainformagéo -,
cujo tema integrador é a midiaeducacdo. Essa selecdo ofe-
rece fontes que abordam o desenvolvimento dos meios de
comunicacao de massa; a maneira como as informacoes sao
consumidas atualmente pelas pessoas e os meios mais utili-
zados para isso; o papel da imprensa para a sociedade e para
o Estado; e estudos no campo da midiaeducacao.
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Janeiro: Mauad, 2014.

BELLONI, Maria Luiza. O que é midia-educacdo. 3. ed.
Campinas: Autores Associados, 2009.
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¢ao: conceitos, histéria e perspectivas. Educagdo & Socie-
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Disponivel em: <http://www.scielo.br/pdf/es/v30n109/
v30n109a08.pdf>. Acesso.em: 18 dez. 2019.

BRIGGS, Asa; BURKE, Peter. Uma histéria social da midia: de
Gutenberg a internet. 2. ed. Rioide Janeiro: Zahar, 2006.

BUCCI, Eugénio. Existe democracia sem verdade factual?
Barueri: Estacao das Letras e Cores, 2019.

BUCCI, Eugénio. Sobre ética e imprensa. Sao Paulo: Compa-
nhia das Letras, 2000.

CASTELLS, Manuel. A galdxia da internet: reflexdes sobre ain-
ternet, os hegdcios e a sociedade. Rio de Janeiro: Zahar, 2003.

CHOMSKY, Noam. Midia: propaganda politica e manipula-
¢ao.Sao Paulo: Martins Fontes, 2015.

DINES, Alberto. O papel do jornal e a profisséo do jornalista.
9. ed. Sao Paulo: Summus Editorial, 2009.

FAUSTINO, Paulo. Concentragdo e consolida¢do dos Media.
Sdo Paulo: Formalpress, 2012.

KORNIS, Moénica Almeida. Cinema, televiséo e histéria. Rio
de Janeiro: Zahar, 2008.
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um inventario de efeitos. Sdo Paulo: Ubu, 2018.

MONTEIRO, Eduardo. Midiaeducagdo e educomunicagao.
MultiRio: a midia educativa da cidade. Disponivel em:
<http://multirio.rio.rj.gov.br/index.php/leia/reportagens-
artigos/artigos/1143-midiaeducacao-e-educomunicacao-
semelhancas-diferencas-e-especificidades>. Acesso em:
18 dez. 2019.

REGO, Ana Regina; MIRANDA, Marcela; QUEIROZ, Teresinha.
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Formalpress, 2016.
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E Justica, a condic4o da vida em sociedade

Tema integrador: mediacao de conflitos

Justificativa e objetivos

Em geral, os adolescentes sdo dotados de forte senso de
justica, tendendo a reagir de maneira enfatica as situagées
que julgam injustas. Entretanto, em virtude do imediatismo
préprio da idade, bem como da imaturidade para ponderar
as situacdes de conflito de uma perspectiva objetiva e im-
pessoal, nem sempre eles compreendem sozinhos a relagao
entre justica elei, direito individual e dever e interesse pessoal
e interesse publico. Isso pode leva-los a agir de maneira pas-
sional eirrefletida e tomar partido movidos apenas por valores
morais e por experiéncias pessoais.

De acordo com Jean Piaget, o desenvolvimento da morali-
dade em criancas e adolescentes — e, com ela, do conceito de
justica— nédo é espontaneo, mas depende do estabelecimento
de acbes orientadas para a cooperacdo e para a reciproci-
dade nas trocas sociais. Isso significa que a moral ndo pode
ser aprendida como licdo, de fora para dentro, posto que se
constréi gradativamente, por meio das interacdes sociais e do
amadurecimento cognitivo.

Piaget identificou trés fases fundamentais do desenvol-
vimento da moralidade: a da anomia, em que a crianca é
absolutamente autocentrada e molda seu comportamento
pela mera repeticdo ritualistica das regras, sem de fato com-
preender seu sentido; a da heteronomia, em quef@ crianga
ou adolescente conhece as normas e se submete a'elas por
medo das punicdes ou estimulada por recompensas; € a da
autonomia, na qual o individuo orienta sua conduta com base
em valores e principios, de maneira consciente e voluntaria.

A passagem da heteronomia para a autonomia depende da
experimentacao de situacdes de cooperacao, nas quais se pode
compreender que as regras que norteiam as relagdes sociais ndo
emanam de uma autoridade superior, mas se originam na livre
negociac¢do entre osindividuos, sendo até passiveis de mudanca.
Assim, com o passar do tempo e 0 amadurecimento, os jovens
aprendem a diferenciar justica daimposicao de regras, tornando-
-se capazes de ponderar, ou seja, de considerar na aplicacdo das
regras as particularidades e circunstancias de cada caso e sujeito.

A importancia da escola para o desenvolvimento do
entendimento da justica foi sugerida por Cleonice Camino,
Lilian Galvao e Julio Rique, da Universidade Federal da
Paraiba, apos realizarem uma pesquisa com adolescentes
de 14 a 18 anos, publicada em 2008. Os 180 adolescen-
tes que participaram da investigacao estavam divididos
em trés grupos: o primeiro era formado por estudantes,
o segundo se constituia de jovens que viviam nas ruas e
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o terceiro grupo era composto de adolescentes que cum-
priam medidas socioeducativas.

O primeiro grupo foi o que revelou entender o conceito
de justica de maneira mais elaborada, apresentando nivel de
respostas com descentracdo social mais alto, ou seja, seus in-
tegrantes demonstraram maior capacidade de refletir sobre
multiplos aspectos de uma situacao de forma simultanea.

Por essa razdo, deve-se promover na escola. dinamicas
que ajudem os estudantes a refletir sobre essas questoes e
superar o egocentrismo caracteristico da adolescéncia para
que possam desenvolver a habilidade do didlogo, da conci-
liacdo e da ponderacdo.

Com esse objetivo, o projeto parte de situacoes cotidianas
consideradas injustas pelos alunos para propor uma reflexao
sobre o conceito de justica e o'entendimento da relacdo entre
justica e lei e problematizar.o uso da violéncia e da punicao
como instrumentos de combate as injusticas.

Apresentam:=se, em seguida, os conceitos de justica, lei e
ética, arelagéo entre publico e privado, a Lei de Talido, a relacdo
entre justica e direitos, 0 emprego dajustica restaurativa como
alternativa a justica punitiva, entre outros.

Para produzir o curta-metragem ficcional ou documentdrio,
osalunos precisarao elaborar uma sintese dos contetidos infor-
mativos estudados e mobilizar conceitos de maneira criativa,
além de buscar transferir o que aprenderam durante o processo
para situacdes reais do cotidiano. Além disso, espera-se que,
nas atividades de planejamento, filmagem e apresentacao dos
curtas-metragens, os alunos interajam e encontrem formas
negociadas de resolucdo dos conflitos que possam surgir.

Assim, pretende-se com o projeto subsidiar os alunos com
elementos para que reflitam sobre suas condutas e oferecer
oportunidade para que testem a prépria capacidade de agir
de modo coerente com o que defenderam discursivamente.

Espera-se que, ao realizar o projeto, os alunos:

e identifiquem situacdes cotidianas de injustica e inves-
tiguem os fatores subjacentes a elas;

e reflitam sobre seus sentimentos e suas rea¢des diante
de situagdes identificadas como injustas e busquem
meios para lidar com eles;

¢ determinem o que é justica e a diferenciem de vinganca;

e compreendam a relagcdo entre justica e ética;

e diferenciem esferas publica e privada e reflitam sobre
as possibilidades de conciliagdo entre interesse coletivo
e individual;

¢ definam justica punitiva e justica restaurativa e reco-
nhecam diferencas entre elas;



e reconhecam 0 acesso a justica como direito humano
fundamental;

e valorizem o didlogo e as solu¢des racionais e negociadas
para os conflitos cotidianos, desenvolvendo estratégias
para conciliar diferentes desejos e interesses na busca
de consenso para equacionar os conflitos, capacitan-
do-se para ser mediadores competentes para agir em
situacoes de conflito.

Considerando as teméticas abordadas e seus objetivos,
indicamos os professores com formacdo em filosofia,
sociologia e/ou histéria como lideres do desenvolvi-
mento deste projeto.

Competéncias e habilidades trabalhadas

Pretende-se, neste projeto, apresentar a justica como o
resultado do ajuste dos desejos, pulsdes e interesses indivi-
duais as regras da convivéncia em sociedade, combatendo as
posturas voluntaristas e individualistas.

Na primeira etapa, propde-se aos alunos que identifiquem
as emocgoes que sentem diante de situacdes de injustica e
analisem suas reagcdes a essas ocorréncias. Na segunda e na
terceira etapas, sdo oferecidas referéncias filoséficas, histéricas
e sociolégicas para que os estudantes ampliem sua compreen-
sdo do conceito de justica, a fim de evitar as armadilhas do
senso comum que o confundem com vinganca.

Nessas etapas também se identifica a justica como um
direito fundamental dos seres humanos e se valorizam.os
caminhos dialégicos para a solucdo de conflitos com‘menor
potencial ofensivo, a fim de promover os direitos humanos e
a cultura da paz.

Por fim, na Ultima etapa e na producdo do video, esti-
mula-se o trabalho em equipe, criando condigoes para os
alunos colocarem em pratica o que @prenderam na teoria.
Espera-se que nesse momento eles encontrem solucdes ne-
gociadas para os conflitos que poderao surgir, defendendo
seus pontos de vista com argumentos, ouvindo e tentando
entender os pontos de vista dos demais.

(ompeténcias gerais da Educacdo Basica

Ao propor a reflexdao sobre emogdes, ao abordar os concei-
tos de empatia, cooperacao, reponsabilidade e cidadania e ao
sugerir o exercicio da capacidade argumentativa, aproprian-
do-se de conhecimentos historicamente construidos, o pro-
jeto contribui para o desenvolvimento das competéncias
gerais da Educacao Basica 1,7, 8,9 e 10, cujos textos foram
apresentados na pagina 175 do livro do estudante.

(ompeténcias especificas e habilidades de (iéncias
Humanas e Sociais Aplicadas

Ao tratar do tema justica em diferentes sociedades da
Antiguidade e das ideias de pensadores como Platao,

Aristételes e Kant sobre o assunto, incentivar a aplicacao
desses conhecimentos na analise de situagdes cotidianas de
conflito de maneira razoavel, isenta e ponderada e estimular
a racionalidade e o esforco para a empatia, promovendo
a construcdo de uma sociedade mais justa e inclusiva,
este projeto oferece subsidios para o desenvolvimento
das competéncias especificas 5 e 6 e das habilidades
EM13CHS501, EM13CHS502, EM13CHS503, EM13CHS504
e EM13CHS605 da area de Ciéncias Humanas e Sociais
Aplicadas, cujos textos foram apresentados na pagina 175
do livro do estudante.

Competéncias especificas e habilidades
de Linguagens e suas Tecnologias

Na etapa 4 e em "Produzindo", os alunos serao encorajados
a desenvolver a habilidade de escrita, sobretudo exercitando
a descricao e a construcao dedidlogos no roteiro, e a capa-
cidade de interpretar e produzir mensagens imagéticas, ao
pensar sobre a linguagem cinematografica, considerando
o uso de cores, luzes.e.sombras, planos etc., e ao executar o
curta-metragems Considerando também os demais aspec-
tos expostos, @ projeto contribui para o desenvolvimento
das competéncias especificas 1, 2 e 3 e das habilidades
EM13LGG104,EM13LGG105, EM13LGG204, EM13LGG301
e EM13LGG303 da area de Linguagens e suas Tecnologias,
cujos.textos foram apresentados na pagina 175 do livro
do estudante.

Sugestao de cronograma e orientacoes
para o desenvolvimento das aulas

O projeto podera ser desenvolvido em vinte aulas, além do
periodo complementar para a realizacao do Festival de Curtas.
Em seu planejamento, considere o nimero de aulas semanais
reservadas para a execucao do projeto para que seja adequado
a um bimestre, trimestre ou semestre.

Duracdo do projeto: vinte aulas de aproximadamente
cinquenta minutos e periodo complementar para a
apresentacao dos curtas

Abertura e Conhecendo

. duas aulas
0 projeto
Etapa 1 trés aulas
Etapa 2 quatro aulas
Etapa 3 trés aulas
Etapa 4 trés aulas

Retomando as etapas e

Produzindo D G

Festival de Curtas Periodo complementar extraclasse

Avaliando uma aula
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Abertura

Explore com os alunos a imagem de abertura. Chame a
atencdo deles para o ambiente sombrio em torno do perso-
nagem caido no chdo. Destaque o contraste entre o cinza do
asfalto, frio e imido, feito de pedregulhos, e as cores quentes
(vermelha, laranja e amarela) que predominam nas roupas
do personagem. Em seguida, explore a figura do palhaco:
no circo, ele é a expressao da alegria e da brincadeira, mas
na imagem ele ndo sorri nem faz graca. Ele esta deitado no
chéo, desamparado, o que causa dé. Esse palhaco, que faz os
outros rirem, sofre. Pela posicao quase fetal, sabemos que se
sente desprotegido.

E informado no texto da abertura que ele acabara
de ser agredido, o que explica sua posicao. Contudo,
raramente na arte hd apenas uma explicacdo para os
elementos presentes em uma cena como essa. Com base
nessa ideia, solicite aos alunos que levantem hipéteses
sobre estas questdes: que pesos ele carrega? Que pro-
tecdes lhe faltam? Pergunte aos alunos se acham justo o
palhaco, que faz as pessoas se divertirem e as alegra, ser
esquecido e ficar desassistido. Pergunte-lhes, ainda, se
ja imaginaram como é a vida privada das pessoas que os
atendem em diversas situacdes de fragilidade ou neces-
sidade: o enfermeiro, o bombeiro, o policial, o médico,
o atendente dos servicos ao consumidor, por exemplo.
Serd que essas pessoas sofrem algum tipo de injustica?

Depois dessa sensibilizacdo, peca-lhes que respondam as
questdes propostas noinicio do projeto, levando em conside-
racdo o fato de que o personagem do filme, que sofre em um
primeiro momento em decorréncia de suas frustracdes e do
fato de sentir-se injusticado, fard muitos ao seu redor sofrer,
causando até a morte de pessoas.

Essa é a primeira oportunidade para diferenciar a busca legi-
tima pela justica da vinganca, que em nenhuma oportunidade
deve serjustificada, pois sua génese é negativa.Comente com os
alunos que existe um tecido social que nao deve serrompido para
o beneficio coletivo, e a vinganca é um elemento socialmente
desestruturador. Assim, por mais que a situacao inicial do perso-
nagem provoque compaixao, seus atos sao injustificaveis, pois
essa solucdo de conflitos gera mais conflitos, ou seja, é a solugao
de um problema pela forca. E a violéncia que invariavelmente
gera mais violéncia e, assim, novas injusticas, potencial-
mente ainda mais graves. A busca de justica por meios legais
e a solucdo de conflitos por meio do didlogo e do respeito pelo
outro, apesar das divergéncias, é o tema central do projeto.

A questdo inicial pode ser proposta na sequéncia
da andlise da imagem de abertura. Quando os alunos
relatarem as situacdes de injustica, pergunte-lhes o que
considerariam justo nesses casos e por qué. Essa pergunta
os obrigard a pensar sobre o conceito de injustica, que
sera trabalhado neste projeto. Depois que varios alunos
tiverem contado seus casos pontuais, peca-lhes que bus-
quem extrair dos exemplos uma definicdo de injustica e
outra de justica.
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Para responder a segunda questdo, é necessdrio que o
aluno se posicione. Mesmo que ele ndo tenha familiaridade
com o filme, pode responder a questdo com base na leitura
do texto de abertura. Caso julgue pertinente exibir trechos
do filme para os alunos, selecione, primeiramente, uma
cena na qual Arthur seja vitima de injustica e a discuta com
os alunos, buscando apontar a injustica e discutir possibili-
dades de aquela situagdo ser resolvida ou amenizada (pelos
personagens diretamente envolvidos, pelo Estado ou por
terceiros). Na sequéncia, exiba uma cena na qual Arthur
esteja transformado e “dé a sociedade o troco” pelo que
passou ou - para evitar expor os alunos a trechos muito
violentos do filme - exponha sua frustracdo com o mundo
de forma explosiva. Problematize a cena, perguntando
aos alunos se a acdo do personagem tem algum potencial
restaurativo da justica.

Caso haja alunos favoraveis a vingancga, lembre-os deque
ha leis que regulam a sociedade e garantem a integridade
de seus membros, o que leva a discussao da Ultima questao,
momento em que é importante valorizara justicacomo insti-
tuicdo. Ao final do projeto, caso julgue pertinente, retome
o texto de abertura e promova a mesma discussdo sobre
as acoes de Arthur para verificar as possiveis mudancas de
posicionamento.dos alunos.

(onhecendo 0.projeto

Apo6s as discussées promovidas na abertura, explique aos
alunos o projeto que irao desenvolver. Ao explorar a tabela
“Alguns tipos deinjustica na escola relatados e seus agentes”,
considere que as respostas dadas pelos alunos na pesqui-
sa tém relagdo ndo s6 com situacdes de fato injustas, mas
também com circunstancias que podem nao ser injustas,
mas sao percebidas como tais porque os adolescentes ainda
nao desenvolveram completamente a capacidade de anali-
sar os acontecimentos de maneira objetiva. De acordo com
Piaget, na adolescéncia, o jovem estd desenvolvendo rapi-
damente o pensamento operacional formal (ou hipotético-
-dedutivo). Tem, portanto, capacidade de formular hipéteses
e defender teorias por meio de argumentos légicos, e isso
Ihe dd uma sensacdo de dominio intelectual sobre o mundo.
Entretanto, ele ainda nao é totalmente capaz de se distanciar
de sua experiéncia pessoal para elaborar andlises; por isso,
é comum fazer julgamentos parciais, nos quais avaliacdes
racionais se misturam com sua experiéncia sensivel sobre
as coisas ao redor.

Por conseguinte, ao analisar os dados da pesquisa com
os alunos, pergunte-lhes o que sentiriam se estivessem no
lugar do professor diante de situagdes de conflito em sala de
aula, considerando que precisariam lidar com quarenta indi-
viduos, cada um com seus sentimentos, desejos e impulsos.
Peca-lhes que facam o exercicio de imaginar como lidariam
com as situacdes de indisciplina, por exemplo.

Incentive-os a sugerir solucdo para as situacbes em que
acreditam ser vitimas de injusticas na escola. Aproveite a
dinamica para identificar pontos de tensédo em sala de aula e



criar estratégias para supera-los e evitar que se desdobrem
em conflitos futuros.

Etapa 1- Isso ndo é justo!

O desenvolvimento da primeira etapa do projeto pode
ser feito de varias formas. Uma delas é pedir a leitura do texto
e a realizacao das atividades como tarefa de casa depois da
roda de conversa, como estratégia para aprofundar reflexdes
que podem ter sido feitas em sala de aula, mas sem funda-
mentacao tedrica.

Outra possibilidade é seguir a ordem proposta no livro,
promovendo a roda de conversa apos a leitura de textos e a
realizacao das atividades pelos alunos. Dessa forma, na roda
de conversa, estimula-se os alunos a deixar o universo subje-
tivo para um entendimento mais conceitual de injustica e a
expressar isso relacionando conceito com avaliagao de casos
reais trazidos por eles.

Independentemente do caminho escolhido, o impor-
tante é a realizacao da roda de conversa e das dramati-
zacOes, pois alguns elementos dessas atividades serao
retomados em etapas posteriores.

O contato com o texto dramdtico poderd favorecer a
construcao das dramatizagdes solicitadas na segunda parte
da primeira etapa do projeto. Foram reproduzidos trechos da
peca Otelo, mas nao a de Séfocles. Porisso, se considerar ade-
quado, solicite a leitura de toda a peca Antigona, que é bem
curta. Ela esta disponivel em: <https://direitorio.fgv.br/sites/
direitorio.fgv.br/files/antigona.pdf>; acesso em: 23 nov. 2019.

Explore: respostas e comentdrios

1. Otelo é levado a acreditar que sua esposa, Desdémona,
é infiel a ele. Sem investigar a suposta acde faltosa.nem
dar a ela o direito de se defender, ele julga e.condena
Desdémona impulsivamente a morte.

2. Apesarde estarrecida com a conduta de Otelo, Emilianao
perde o controle emocional diante dasituacao. Ela analisa
as circunstancias e verifica que em nenhum momento as
atitudes de Desdémona a comprometeram, o que torna-
va a acusacao contra ela inverossimil. J& Otelo deixa as
paixdes dominarem sua percepgao.

3. a) Iago era subordinado a Otelo e Ihe era fiel. Segundo o
texto, ele tinha“devocao quase religiosa por Otelo” Este,
por sua vez, confiava plenamente em Iago, o que contri-
buiu para explicar por que, posteriormente, o mouro
acreditou nas palavras do alferes sobre Desdémona. Essa
relacdo se transformou quando Otelo escolheu Cassio
para tenente, suscitando o 6dio de Iago, que pds em
acdo um plano de vinganca contra Otelo.

b) Tago reagiu a injustica que acreditou ter sofrido com
vinganca, premeditando diversas a¢des para ferir ndo
s6 Otelo, mas todos ao redor dele. Essa reacao foi,
portanto, desproporcional, pois ndo se deve reagir
a injustica por meio da vinganca, mas por meio do
didlogo ou da reparacao legal.

¢) O didlogo franco, com intencdo de solucionar as
divergéncias, é a melhor forma de resolver conflitos.
Contudo, Iago tinha quase devocao a Otelo. Por isso,
assim como o mouro, ao condenar erroneamente
Desdémona, Tago se guiou pelos sentimentos ao
buscar reparacdo da injustica da qual acreditou ser
vitima. Essa exacerbacdo tornou impossivel o didlogo.
Assim, mesmo que Otelo tivesse conversado com Iago
apresentando suas razbes para a escolha de Cassio,
seria improvavel que o alferes o escutasse de forma
desarmada. No entanto, deve-se ressaltar o fato de
que, diferentemente de Otelo, cujos impulsos move-
ram seus atos injustos e horrendos, Iago transformou
seus sentimentos em ac¢do racional, premeditada
e maldosa, envolvendo todos os personagens que
cercavam Otelo em sua trama de destruicao, cujo des-
fecho foi a morte de muitos personagensyincluindo
Desdémona e Emilia.

4. A lei criada por Creonte era arbitréria — representava o
capricho de um individuo; a justica se ancorava nos cos-
tumes e era legitimada pelas tradi¢ées sociais.

5. Atragédia poderia ser evitada se Creonte fosse mais fle-
xivel e desse a Antigonaodireito de se defender, apresen-
tando.seu ponto de vista sobre a situacao.

6. Nas duas pecas, a tragédia se desenvolve porque per-
sonagens centrais — Otelo e Creonte -, tomados pelo
ciume ou pela soberba, afastando-se da razéo, tomam
decisées precipitadas e inflexiveis, sem dar espaco
a ponderacao.

Fechamento da etapa

1. No dia da roda de conversa, leve um objeto que possa
ser passado de um aluno para outro sem causar feri-
mentos: pode ser pano com enchimento, uma bola de
ténis ou uma bola de queimada. Leia com os alunos as
instrucdes para o debate e cobre-as. Se desejar, use a
dinamica como forma de avaliacdo coletiva, atribuindo
uma nota a turma. Isso estimula os alunos a se engajar e
entender que uma boa roda de conversa nao é resultado
de uma troca de ideias entre apenas duas ou trés pessoas.
Faca o papel de mediador da dinamica, deixando a conver-
safluir e introduzindo as questdes propostas quando e se
forem pertinentes. Escolha-as de acordo com as preocupa-
¢oes manifestadas pelos alunos, mantendo a fluidez das
discussées. E possivel formular outras questées com base
nas reflexdes da turma. Fique atento para que a dindamica
nao se limite a narrativas de histoérias, sem reflexdao, nem
se desvie do foco, que é a percepcdo e a concepcao dos
alunos sobre injusticas.

2. Acompanhe a elaboracao dos roteiros e ensaios para au-
xiliar os alunos na manutencao da coeréncia da narrativa
e para lembra-los de que a situacdo dramatizada deve ter
um fator motivador e um desfecho. Eles podem drama-
tizar alguma das histérias narradas na roda de conversa.
Nesse caso, sera possivel avaliar as diferentes perspectivas
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pelas quais os grupos tratardo a mesma histéria. Informe
os alunos de que eles devem ensaiar algumas vezes as
dramatizacdes, dando-lhes a oportunidade de corrigir
eventuais incoeréncias no enredo, nas marcacoes de cena
dos personagens (momentos em que entram ou saem de
cena, como se movimentam em cena etc.) e em outros
aspectos do roteiro.

3. Se possivel, defina um lugar amplo e silencioso para as
apresentacdes. Lembre os alunos de que as apresentagoes
serdo gravadas e de que a qualidade do som capturado
dependerd da quantidade de ruido no local no mo-
mento da gravagao; por isso, siléncio sera fundamental.
Disponha os alunos em semicirculo de maneira que
figue uma arena livre para as dramatizagées. No final das
apresentacdes, peca a eles que avaliem as dramatiza¢bes
de acordo com as seguintes questdes: quais foram as
melhores? Por qué? Que narrativas trataram com mais
clareza e originalidade da questao da injustica?

 ssio N )

Artigo

» MELO, Marcia Cristina Henares de; CRUZ, Gilmar de Carvalho.
Roda de conversa: uma proposta metodolégica para a
construgao de um didlogo no Ensino Médio. Imagens da
Educagdo, v.4,n. 2, p. 31-39, 2014. Disponivel em: <http://
periodicos.uem.br/ojs/index.php/ImagensEduc/article/
download/22222/pdf_5/0>. Acesso em: 23 nov. 2019.
Os autores apresentam a roda de conversa nao apenas
como uma técnica para a coleta de dados, mas também
como metodologia de trabalho relevante para melhorar
as relagdes que se estabelecem nos processos de ensino

e aprendizagem.
\_ J

Etapa 2 - Justica, quem és fu?

Caso hajatempo e seja pertinente, retome @ conceito de
teocracia visto pelos estudantes no 62 ano do Ensino Funda-
mental Il. Em seguida, contextualize o Império Babilonico no
tempo e no espago antes de iniciar a leitura do texto repro-
duzido na segunda etapa do projeto.

Para contextualizar o debate sobre a justica em Atenas
no séculoV a.C.,, é necessario resgatar conhecimentos sobre
o funcionamento da democracia ateniense e o conceito de
polis, lembrando que, para o antigo grego, a cidade ndo se
resumia a parte fisica da urbe, aos prédios e aos equipamentos
publicos, mas dizia respeito especialmente a comunidade
de homens livres que decidiam conjuntamente os destinos
da vida coletiva. Portanto, inserir o debate sobre justica nos
embates politicos de Atenas da época classica é fundamental.

Caso deseje aprofundar a discussao sobre as ideias de
justica de Platédo, utilize o capitulo 4 da dissertacdo de Ana
Alice Miranda Menescal, indicada no quadro“Sugestdes”desta
etapa. Enfatize a ideia de que Platdo defendia o tratamento
igualitario em um contexto no qual a justica de Atenas era
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controlada pela aristocracia e tendia a favorecer os mais fortes.
Chame a atencdo da turma para aimportancia conferida pelo
filbsofo a educacdo. De acordo com ele, o cidadao deveria
ser estimulado a cultivar a virtude, uma vez que somente o
individuo virtuoso poderia ser efetivamente justo e governar
bem a cidade, afastando-se das ambicbes pessoais e tendo
como objetivo o bem comum.

Para ajudar os alunos a comparar as ideias de justica de-
fendidas por Aristoteles e Platdo, recomenda-se contextualizar
historicamente o debate sobre o assunto, relacionando-o ao
cenario de disputa politica entre os defensores da democracia
e da aristocracia na cidade de Atenas. Sobre a relacdo entre
lei e justica, Aristételes sustenta:

“[...] que, de um lado, ha a lei particular e, do outro
lado, a lei comum: a primeira varia segundo os povos

e define-se em relacao a estes, quer sejasescrita ou

nao escrita; a lei comum ¢ aquela que € segundo a

natureza. Pois ha uma justica etima injustica, de que

o homem tem, de algum modo, a intuicao, e que sao

comuns a todos, mesmofora,de toda comunidade e

de toda convencao reciproca. E o que expressamente

diz a Antigona de_ S6focles, quando, a despeito da
proibicao que lhe foi feita, declara haver procedido
justamente, enterrandoPolinices: era esse seu direito
natural. Nao € de hoje, nem de ontem, mas de todos
0s tempoeSs que estas leis existem e ninguém sabe qual
a origém delas”.

ARISTOTELES. Arte retorica e arte poética.
Sao Paulo: Difel, 1959. p. 86.

Por fim, caso seja possivel, explique aos alunos durante
o trabalho com o tema direitos humanos o contexto do pos-
-guerra em que foi criada a Organizacdo das Na¢des Unidas
(ONU) e os fatores que tornaram entédo urgente o estabele-
cimento de um érgao responsavel pela paz mundial e pela
protecdo a vida humana, convidando-os a ler na integra o
texto da Declaracao de 1948.

Explore: respostas e comentdrios

1. Na Mesopotamia, as leis eram elaboradas e impostas
com base no desejo do governante, pois este era enten-
dido como representante divino. J& nas antigas Grécia
e Roma, apesar de existir uma relacdo entre poder poli-
tico e elaboracdo das leis, essa formulacédo era feita por
multiplos agentes, e ndo unicamente pelo governante.
Camadas sociais distintas e em desacordo tinham de
chegaraum senso comum a respeito da legislacao vigente.
Além disso, a formulacao das leis era um aspecto da vida
civica, apartada do religioso.

2. Platao defende a existéncia de uma justica ideal, perfei-
ta, que ndo estd sujeita a instabilidade e inconstancia
do mundo sensivel. Para ele, a justica ideal é a que o
individuo sabio deve buscar pela razdo a fim de orientar
suas acgoes. Tal justica é a mesma para todos os seres
humanos, independentemente das particularidades
da situacdo ou individuo. Ja Aristoteles nao acredita na
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existéncia de uma justica transcendente, apartada do

mundo sensivel. Para ele, a justica esta em cada sujeito,

impelindo-o as boas praticas. A boa justica é aquela
que garante a equidade, assegurando a cada um aquilo

que lhe é de direito, considerando suas necessidades e

méritos, e preservando o equilibrio nas relagdes politicas,

sociais e econdmicas.

3. a) Devem garantir o bem coletivo: “[...] nas disposi¢des
que tomam sobre todos os assuntos, as leis tém em
mira a vantagem comum, quer de todos, quer dos
melhores, quer daqueles que detém o poder ou algo
desse género; de modo que, em certo sentido, cha-
mamos justos aqueles atos que tendem a produzir e
preservar, para a sociedade politica, a felicidade e os
elementos que a compdem”.

b) A justica é considerada a maior das virtudes, a mais
completa, pois quem a tem visa ao bem do outro,
relacionando-se com o préximo.

4. Em paises nos quais o Estado tem vinculo com a religido,
a lei é amparada pelos textos religiosos ou os mimetiza.
Como os religiosos acreditam que esses textos foram
ditados pela divindade, atribuem a eles carater permanen-
te, imutavel e inquestiondvel, o que torna a lei bastante
inflexivel. J4 em Estados laicos, onde se reconhece que a
lei expressa acordos e disputas humanas, a legislacdo
é mais facilmente mutavel.

5. Essa ideia traduz a percepcao do individuo que nao é
efetivamente livre, pois ndo consegue frear seus impulsos
e desejos, dependendo de um poder coercivo que o
obrigue a respeitar os demais membros da sociedade
onde vive. Para Kant, o homem que é verdadeiramente
livre age da maneira correta porque assim o decide pela
sua consciéncia.

6. a) Sim.Deacordo com o texto, a escola tem papel impor-
tante na formagdo ética e moral do individuo, porque
contribui para prepara-lo para o exercicio da cidadania.
Essa é uma boa oportunidade para convidar os alunos
a pensar sobre o papel da familia, dos vizinhos, dos
amigos, da religido e da escola na constituicdo da base
moral por meio da qual eles tomam decisdes.

b) Ao preparar o individuo para o exercicio da cidadania,
aescola desempenha papel fundamental para torna-lo
apto a discernir o certo e o errado no ambito publico
e a avaliar de forma auténoma casos relacionados a
justica, até mesmo para questionar as leis e a aplicacdo
destas na esfera democratica.

Fechamento da etapa

As questdes propostas para 0os semindrios sao suges-
toes. Elas foram formuladas para que os alunos aproveitem
informacdes dos textos e exercitem algumas habilidades
operatdrias, como fazer relagdes e associacoes, transferir
conhecimento de um contexto para outro, argumentar, pro-
var, comparar e concluir. Caso tenham aparecido durante
as atividades realizadas na primeira etapa questdes mais

significativas para os alunos, é possivel fazer substituicoes
e adaptacoes.

E importante que os alunos identifiquem conceitos fun-
damentais embutidos na questéo principal e informagdes que
precisam pesquisar para respondé-la. E importante, ainda, que
eles apresentem dados para justificar as informagdes e os pontos
de vista apresentados no seminario. Sua supervisao pode ser es-
sencial para o sucesso da pesquisa, pois se alunos digitarem nos
sites de busca a pergunta que pretendem pesquisar, ndo encon-
trardo resposta. Portanto, a resposta deverd ser elaborada de fato
por eles, conforme forem relacionando os dados investigados.
Além disso, os estudantes podem ter dificuldade para diferenciar
sites confiaveis de obscuros. Em razdo disso, seu auxilio nessa
tarefa é necessario. Se julgar pertinente, retome com os alunos
algumas das orientacdes presentes no projeto 3 “Se recebi por
mensagem, é verdade?’; sobre confiabilidade das fontes.

Os seminarios podem ser usados como instrumento de
avaliacao. Nesse caso, utilize alguns critérios a fim de dar obje-
tividade a avaliacédo, como a organizagdo e a pontualidade do
grupo na realizacao das tarefas, aqualidade das informacdes
pesquisadas, a mobilizacao das informacdes apresentadas
nos textos didaticos, a adequagaodos slides, a desenvoltura
na exposicdo oral e a capacidade reflexiva dos estudantes.

A produgdo dos seminarios, além de contribuir para a
assimilacdo do.contetdo. trabalhado ao longo desta etapa,
fornece subsidio tedrico aos alunos, ajudando-os no desen-
volvimento do produto final deste projeto.

s W \

Livro

« BARROS FILHO, Clovis; POMPEU, Julio. A filosofia explica
grandes questées da humanidade. Rio de Janeiro: Casa da
Palavra; Sdo Paulo: Casa do Saber, 2014.
Aborda o pensamento de fildsofos como Platao e Aristoteles
em linguagem simples, por meio de exemplos do cotidiano.

Dissertacao

« MENESCAL, Ana Alice Miranda. A ideia de justica e a for-
macdo da cidade ideal na republica de Platéo. Dissertacéao
(Mestrado em Filosofia) — Universidade Estadual do Cear4,
Fortaleza, 2009. Disponivel em: <http://www.uece.br/cmaf/
dmdocuments/dissertacao_justica_cidade_ideal_platao.
pdf>. Acesso em: 24 nov. 2019.
Analisa parte da obra de Platdo, em especial, A Reptblica,
no intuito de compreender seu projeto politico: a forma-
¢ao do rei-fildsofo e o estabelecimento da cidade ideal.
Destaca também o conceito de justica e os elementos
considerados prejudiciais a formacao ética do cidadao.

\_ J

. & °
Ftapa 3 - Vinganca é justica?
Nesta etapa sdo abordados temas relacionados especial-
mente com a questao justica versus vinganca. Ao retomar
o trabalho da primeira etapa, peca aos alunos que leiam
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em duplas o texto Otelo, 0 mouro de Veneza. Depois, faca
uma pausa para que os alunos relatem suas experiéncias.
Rememorar situagdes em que eles tenham sido autores de
injusticas é mais dificil do que lembrar ocorréncias em que
foram vitimas, porém é igualmente importante para que
possam, futuramente, fazer o exercicio de se colocar no lugar
do outro e avaliar uma situacao de diferentes pontos de vista.

O tema da peca é excelente para refletir sobre a violéncia
contra as mulheres, problematizando o machismo, a misoginia
e as relacdes patriarcais, a fim de evidenciar aimportancia de
se combater essa forma especifica de violéncia.

Explore com os alunos a diferenca entre revolta e vingan-
¢a, associando o primeiro sentimento a pulsdo criativa e o
segundo a destruicao: quando se revolta, o individuo deseja
transformar a situacdo que o perturba, buscando estratégias
e solucgdes. Essa busca o impele, assim, ao movimento. Ja o
desejo de vinganca nao lanca o individuo a um movimento
de transformacdo, mas de eliminacdo, de apagamento, sem
propor nada no lugar daquilo que pretende exterminar.
Nesse sentido, a vinganca é potencialmente destrutiva.

Ao abordar a relagdo entre justica, lei e Estado, explore
com os alunos os conceitos de esfera publica e esfera privada.
Relacione a esfera privada a propriedade, que é o dominio
do individuo e o espaco sobre o qual ele exerce controle. E
também a esfera dos afetos e da subjetividade. A esfera publica,
por sua vez, é o espaco da vida comum e partilhada entre
pessoas anGnimas, com quem ndo se estabelece vinculos
de afeto. Esse é o espaco da racionalidade e da objetividade.
Nele, o individuo deve estar atento as regras combinadas pela
coletividade. Nessa esfera, o individuo sozinho nao exerce
poder e somente pode adquiri-lo ao se unir aos demais.

Se julgar conveniente, ao ler o artigo “Direitos humanos,
pena de morte e sistema prisional” (na pagina 192), emque é
citada a expressao“bandido bom é bandido morto’, promova
uma discussdo sobre a violagao dos direitos.humanos nas
prisdes brasileiras. Procure resgatar com os alunos o sentido
da punicdo (a recuperagao e posterior ressocializacdo do
condenado) e debata com eles a chance de ela acontecer
nas condicoes das prisdes brasileiras. Proponha-lhes que
imaginem como seria uma prisao adequada para favorecer
a ressocializacao. Essa discussao contribui para aprofundar o
conhecimento sobre praticas de justica restaurativa.

Se houver tempo, aprofunde o estudo sobre o apartheid e a
histdria de Nelson Mandela, enfatizando o resgate do passado
por meio da Comissao de Verdade e Reconciliacdo, que atuou
na Africa do Sul buscando esclarecer as violacdes dos direitos
humanos praticadas durante o regime de segregacao racial,
a fim de conhecer a verdade e encerrar um ciclo de violéncia.

Explore: respostas e comentdrios

1. Na imagem, vemos uma figura feminina sentada em
uma espécie de trono. Ela leva a mao direita uma espada
e a mao esquerda uma balanca perfeitamente alinhada.
A posicao (sentada) da estabilidade a figura e sugere que
ela estd em repouso, como se aguardando algo. A espada
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estd levantada, mas nao é ameacadora, uma vez que a
figura feminina ndo a aponta para ninguém. A espada esta
14, aparentemente, apenas como adverténcia do poder de
punicao que o Estado detém. A balanca é um simbolo de
equilibrio, que pode ser associado a concepcao de que a
justica deve dar a cada um o que |he é de direito — nada
a mais, nada a menos.

2. Os linchamentos sdo favorecidos em situacbes em que
um grupo de pessoas se sente ameacada fisica ou moral-
mente e ndo confia na capacidade do Estado para punir
oinfrator, ou duvida de sua eficiéncia e de sua tenacidade
para aplicar a punicdo, ou acredita na auséncia do Estado.

3. Nao;apenas garante a pratica de uma violéncia controlada,
institucionalizada e aplicada de maneira calculada.

4. Espera-se que os alunos utilizem comrautonomia as
informacdes do texto didético para tecer sua argumen-
tacéo. A resposta deve ser autorale nao conter copia de
passagens do texto didatico. Trechos.de textos citados
apresentados, porém, podemser.usados para referendar
alguma opiniao.

5. Entre outras fontes; 0s alunos podem encontrar essas
informacgdes na pagina 106 do Manual de gestdo para as
alternativas penais, publicado pelo'Ministério da Justica e
Cidadaniaem 2017 e disponivel em: <http://depen.gov.br/
DEPEN/dirpp/cgap/modelo-de-gestao/copy2_of_Modelo
deGestoparaasAlternativasPenais1.pdf>; acesso em: 20 nov.
2019. Segundo esse documento, a justica punitiva se pauta
nas seguintes premissas: o crime é uma violagdo da lei e do
Estado; as violagdes geram culpa; ajustica exige que o Estado
determine a culpa e imponha uma punigao (sofrimento); os
ofensores devem receber o que merecem. Ja de acordo com
a justica restaurativa: o crime é uma violagao de pessoas e
de relacionamentos; as violagdes geram obrigagdes; a justica
envolve vitimas, ofensores e membros da comunidade num
esforco comum para corrigir a situagao; o foco deve estar nas
necessidades da vitima e na responsabilidade do ofensor de
reparar o dano cometido.

Fechamento da etapa

Oriente os alunos a planejar os quadrinhos seguintes antes
de desenha-los na cartolina. Lembre-os de que a histéria deve
mobilizar informacgoes estudadas e ser encerrada com uma
solucdo para o conflito apresentado na primeira sequéncia de
quadrinhos. Peca-lhes que analisem o contexto do conflito e
suas razdes, antes de comecar a pensar no restante da histéria.
Ao final, exponha os trabalhos dos alunos e solicite a todos
que vejam a producdo dos demais. Se houver tempo, encoraje
os alunos a comparar as solu¢cdes encontradas para o conflito
e pensar sobre a viabilidade delas.

Caso julgue pertinente, reproduza o restante da histdria
de Bertazzi em sala de aula apés a conclusao das produgdes
dos alunos. Ela esté disponivel em: <https://piaui.folha.uol.
com.br/materia/justica-com-as-proprias-maos/>; acesso em:
20 nov. 2019.


http://depen.gov.br/DEPEN/dirpp/cgap/modelo-de-gestao/copy2_of_ModelodeGestoparaasAlternativasPenais1.pdf
http://depen.gov.br/DEPEN/dirpp/cgap/modelo-de-gestao/copy2_of_ModelodeGestoparaasAlternativasPenais1.pdf
http://depen.gov.br/DEPEN/dirpp/cgap/modelo-de-gestao/copy2_of_ModelodeGestoparaasAlternativasPenais1.pdf
https://piaui.folha.uol.com.br/materia/justica-com-as-proprias-maos/
https://piaui.folha.uol.com.br/materia/justica-com-as-proprias-maos/

A v w
Livro
« ARENDT, Hannah. A condi¢do humana. 13. ed. Rio de
Janeiro: Forense Universitaria, 2019.
Examina as esferas publica e privada e manifestacoes ele-

mentares da condicdo humana: o labor, o trabalho e a acao,
refletindo sobre suas transformacdes na modernidade.

Artigo

« OLIVEIRA, Erica Patricia Barbosa de; CARMO, Erinaldo Ferreira
do. Um estudo da Comissao de Verdade e Reconciliacdo
na Africa do Sul. Jus, jul. 2014. Disponivel em: <https://
jus.com.br/artigos/29685/um-estudo-da-comissao-de-
verdade-e-reconciliacao-na-africa-do-sul>. Acesso em:
18 dez. 2019.
Contextualiza o surgimento da Comissdo de Verdade e
Reconciliacdo na Africa do Sul, discutindo as caracteristi-
cas e os limites da justica restaurativa.
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Etapa 4 - Essa é sua historia

Essa etapa é dedicada a relagao entre artes visuais e justica.
Como o produto final proposto no projeto é um audiovisual,
julgamos adequado expor essa relagao, enfatizando o papel
das artes visuais na formacao da moralidade social e, em
consequéncia, daideia dejustica. A fotografia e o cinema espe-
cialmente exercem muita influéncia na formagao das ideias
que circulam nas diferentes sociedades atuais, pois, em razao
de sua reprodutibilidade (caracteristica associada a invencao
dessas artes no contexto da industrializacdo e da formagao
da chamada sociedade de massa), tém alcance muito maior
que outros tipos de arte visual.

E importante questionar, entretanto, as ideias que estao
sendo vinculadas as fotografias e aos filmes e por que grupos.
Até recentemente, 0s grupos minoritarios, como indigenas
e quilombolas, encontravam muita dificuldade para criar
produtos culturais nos quais pudessem se autorrepresentar.

Para produzir um filme ou um programa de televiséo,
era necessario fazer investimentos altos, que estavam fora
do alcance dos grupos excluidos. A obtencdo de patrocinio
também era dificil, de modo que filmes sobre esses grupos
acabavam sendo feitos quase sempre por profissionais egressos
da classe dominante, os quais, mesmo quando sensiveis as
questdes que afetavam os grupos minoritarios, acabavam
imprimindo aos produtos culturais sua perspectiva.

Foi na musica, especialmente no samba, que alguns seg-
mentos marginalizados encontraram espaco para falar de si -
em algumas ocasides, denunciando a ocupacao daquele espaco
musical por individuos que ndo pertenciam a ele, como atesta
a conhecida batalha travada entre Wilson Batista, sambista
iniciante, negro e pobre, com vinculos estabelecidos com o sub-
mundo dos morros cariocas, e Noel Rosa, sambista experiente,
boémio, mas branco e de origem abastada. Eventualmente, o
campo literdrio também foi ocupado por representantes dos

segmentos excluidos, como ocorreu com a mineira Carolina
Maria de Jesus — negra, semianalfabeta e moradora da periferia
da Zona Norte de Sao Paulo —, mas ndo sem enfrentar resisténcia
de criticos, que negavam a qualidade literaria de seus textos,
atribuindo seu sucesso a uma promogao forcada feita por seu
descobridor, o jornalista Audalio Dantas.

Foram a difusdo das novas tecnologias digitais e a de-
mocratizagao da gravacdo por meio do uso de smartphones
e programas de edigao gratuitos na internet que possibilita-
ram a mudanca desse quadro e favoreceram o ingresso de
jovens periféricos, indigenas, quilombolas e transexuais, entre
integrantes de outros segmentos, no universo da producéo
artistica e cultural de massas.

Oingresso desses grupos nesse campo de disputa alimenta
acomunicagao como espaco pluralizante, ampliador da potén-
Cia civica e integrador de sujeitos em torno de.causas comuns.
A comunicacdo na era da informacao €, portanto, pederosa,
pois propicia as vivéncias orientadas para a desconstrucao de
discursos hegemonicos e o fim de praticas opressivas.

A discussdo ganha mais sentido e valor na medida em
que representa positivamentea possibilidade de explorar
esses aspectos_ de alteridade no campo da comunicacao
como um mecanismo de constituicao de acdes afirmativas
e desafios'globais que vao tracando novas configuragdes
do mundo contempaoraneo.

Explore: respostas e comentdrios

1. Porque a fotografia e o filme podem ser reproduzidos.
Diferentemente da pintura e da escultura, por exemplo,
a fotografia e o cinema apresentam em sua génese o
aspecto dareprodutibilidade, potencializando o seu alcance.

2. Atransformacdo da fotografia e do video em provas crimi-
nais contribuiu para que os julgamentos ndo se baseassem
prioritariamente nos depoimentos de testemunhas, que
podem se confundir e, eventualmente, contribuir para
condenar alguém inocente. Contudo, fotos e videos também
sdo producdes humanas e, portanto, sao recortes da reali-
dade que podem ser tirados do contexto, assim como um
depoimento mal-intencionado. Se possivel, solicite aos
alunos que releiam o texto citado e o texto didético da
pagina 196 para balizar sua resposta.

3. Ao propor a terceira atividade, se for possivel, exiba para
os alunos um curta-metragem do projeto citado, dispo-
nivel em: <http://www.videonasaldeias.org.br/2009/>;
acesso em: 28 dez. 2019. E importante que eles perce-
bam a relevancia da autorrepresentacdo na afirmacao
da identidade de um grupo social, na elaboracdo do
entendimento de si e no empoderamento de grupos
tradicionalmente excluidos. As respostas dependem das
obras usadas na comparacdo, e é importante valorizar a
observacao e a percepcao dos alunos. Porém, uma das
diferencas que pode ser mais facilmente notada esta no
fato de o cinemaindigena nao reproduzir os estereétipos
construidos pelo cinema comercial: enquanto o indigena
representado nesses filmes costuma ser um individuo
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“genérico’, o cinema indigena enfatiza as singularidades
das diversas etnias. Outra diferenca estd na representa-
¢ao da cultura indigena. O cinema comercial costuma
apresentar o indigena como alguém apartado do mundo
nao indigena e incompativel com este. Quando inserido
no mundo ndo indigena, é esvaziado de sua cultura
original. Ja o cinema indigena deixa clara a apropriacdo
de elementos exteriores pelos indigenas sem que isso
faca sua cultura se descaracterizar. Por fim, € comum a
producdo cinematogréfica ndo indigena mitificar o indi-
gena, representando-o como alguém ingénuo e tolo, ao
passo que o cinema indigena mergulha numa sabedoria
ancestral e revela a complexidade da cosmogonia, da
mitologia e da simbologia nativa.

4, Espera-se que os alunos respondam afirmativamente a
essa questao, demonstrando entendimento de que sé
existe justica em uma sociedade quando os diferentes
grupos sociais tém voz para afirmar sua identidade e
expressar seus anseios e projetos em condicdo de igual-
dade com os grupos dominantes.

Fechamento da etapa

A definicdo do numero de integrantes de cada grupo pode
variar conforme o tamanho da turma. Pela complexidade do
trabalho, é preferivel que os alunos formem grupos com mais
de sete integrantes.

Espera-se que o produto seja resultado de um trabalho
em equipe, no qual os alunos administrem suas relacoes e arti-
culem esfor¢os individuais em um projeto coletivo. Lembre-os
de que o grupo que produzird o roteiro serd o mesmo que fara
o curta-metragem.

Sugira aos alunos que utilizem como ideias centrais;alem
dos casos de injustica relatados por eles ao longo do projeto,
outros identificados em noticias. Eles podem.usar multiplas
fontes como ponto de partida para a construgao da historia
que irdo contar.

Os alunos deverao detalhar o ato em cenas e descrever o
que acontecera em cada uma com o maximo de particulari-
dades possivel. Deverao, também, descrever os personagens
em cena: a maneira como se comportam, suas caracteris-
ticas, o modo como se movimentarao na cena e suas falas.
Deverdo, ainda, determinar no roteiro os momentos em que
serd usada alguma musica nas cenas.

Para orientar os alunos na formatacéao do roteiro, consulte
o artigo de Sandro Massarani, indicado nas“Sugestdes” desta
etapa. Caso considere conveniente, proponha para a realizacao
desta etapa do projeto uma parceria com o professor da érea
de Linguagens e suas Tecnologias, ampliando as possibilida-
des de integracao entre diferentes areas do conhecimento.

A elaboracao do roteiro é etapa estruturante para o
restante do trabalho. Observe se os alunos estdo seguindo
a formatacdo do roteiro, pois sem ela ficara dificil organizar a
filmagem. Lembre-os de que nédo basta elaborar os didlogos,
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mas é preciso dar indicacdes de outros detalhes, como locagao
e movimento dos personagens. Auxilie-os a identificar pontos
em que os atos nao estdo se conectando. Para isso, caminhe
entre as mesas e faca uma leitura rdpida do que cada grupo
estd produzindo. Se essas conexdes forem asseguradas agora,
aavaliacao da primeira versao do roteiro ficara mais facil, assim
como a revisao dela pelos estudantes.

Para que os alunos possam ter ideia de como é um rotei-
ro, sugira que acessem o site: <http://www.roteirodecinema.
com.br/roteiros/cafe_da_tarde.pdf>. Nesse endereco, esta
disponivel o roteiro do curta-metragem Café da Tarde. E pos-
sivel acessar o curta pronto no link: <https://www.youtube.
com/watch?v=9kYIcGd240M>. Para mais informacgdes sobre
aformatacgao dos roteiros, indicamos o seguinte site: <https://
www.aicinema.com.br/como-fazer-um-roteiro/>. Os trés sites
foram acessados em: 20 nov. 2019.
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« BENJAMIN, Walter. A.obra de arte na era de sua reprodutibi-
lidade técnica. Porto Alegre: L&PM Pocket, 2019.

Analisa os impactos da fotografia e do cinema no status

da obra dearte. Destaca que, com a reprodutibilidade
técnica, 0 objetoartistico perdeu sua singularidade.

Artige
+<MASSARANI, Sandro. Formatacédo Basica de Roteiro para
Cinema. Além do Cotidiano. Disponivel em: <http://www.
massarani.com.br/rot-formatacao-roteiro-cinema.htmi>.
Acesso.em: 24 nov. 2019.
Apresenta as partes que compdem um roteiro de cinema:
cabecalho de cena, acao, didlogo e transi¢des, analisando-
-as por meio de exemplos. Explica a formatagéo do roteiro,
abordando aspectos como fonte, numeracao da pagina,
margens e espacamento.
\_ J

Retomando as etapas

Solicite aos alunos que verifiquem a dramatizacédo gra-

vada na etapa 1, aproveitando dela ideias para a producéo
do curta-metragem. Caso este seja um documentdrio, peca
aos estudantes que avaliem a possibilidade de incluir nele
a gravacdo. Depois, peca que avaliem as anotagdes do
material exposto pelos grupos nos seminarios da etapa 2
para que consigam incorporar algumas das discussdes no
produto final.

Se algum grupo ainda ndo conseguiu finalizar a ideia
central do roteiro, ou este ficou muito incipiente apos sua
avaliacdo da etapa 4, peca aos integrantes dessa equipe que
releiam a histdria que produziram para finalizar a HQ na eta-
pa 3 e a aproveitem para refazer o trabalho.

A avaliacao da etapa 4 é a mais sensivel, pois o roteiro
produzido pelos alunos nesta fase serd a base para a pro-
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ducdo do curta-metragem. Assim, ao fazer a andlise do
roteiro para orientar a reescrita dele, fique atento a aplica-
cao, explicita ou implicita, dos conhecimentos adquiridos.
Verifique, por exemplo, se os alunos compreenderam que a
justica se faz sempre na esfera coletiva; se conseguiram assi-
milar o fato de que a ponderacao, exercicio intelectual para a
imposicao dajustica, depende da superacao da subjetividade
e do uso da avaliacdo racional da situacao de conflito; se
compreenderam que a lei, por si s6, ndo assegura a justica. Ob-
serve, ainda, se houve evolucado qualitativa na maneira como
a justica foi tratada entre o momento das dramatiza¢des na
primeira etapa e o de escrever os roteiros. Para isso, verifique se
os alunos aprofundaram suas reflexdes e se o tratamento que
deram aos conflitos destacados foi mais maduro e analitico.

Produzindo

Antes de os alunos comecarem o trabalho de gravacao,
é interessante fazer com eles a andlise filmica de alguma
producao audiovisual por meio da qual eles possam entender
o papel que a iluminacao, as cores, os enquadramentos etc.
tém na construcdo da narrativa cinematografica. Escolha uma
obra de um diretor que use esses recursos de maneira original,
como o estadunidense Stanley Kubrick.

Provavelmente a gravacdo dos curtas sera realizada fora
do horério da aula. Por isso, também é importante fazer aos
alunos as seguintes recomendacdes:

e E preciso certificar-se de que em todas as locacées

escolhidas as gravagdes sdo autorizadas.

e Se gravarem pessoas nas ruas, é preciso que elas auto-
rizem o uso de sua imagem.

e As gravagdes nao podem prejudicar ousconstranger
pessoas.

¢ O usode equipamentos e espacos da escola precisa ser
autorizado com antecedéncia.

¢ Devem se preocupar coma segurancadosequipamentos
que usarem nas gravacoes e dos objetos conseguidos
pela producao.

e Devem manté-lo informado de eventuais desentendi-
mentos e conflitos que surjam entre os membros do
grupo no decorrer do trabalho. (Espera-se que sejam
capazes de resolvé-los sozinhos. Contudo, caso ndo
consigam fazé-lo, é preciso que saibam que devem
buscar sua mediacao.)

e Devem estar atentos ao cronograma de trabalho e a
data de entrega do material acabado, pois a proposta
de fazer um festival exige o compromisso de todos os
envolvidos. Caso um grupo nao tenha o material pronto
na data combinada, ficara de fora do festival, pois ndo
serd possivel alterar toda a dinamica planejada.

Depois de definidos os detalhes da exibicdo dos curtas
(quando e onde serao apresentados, como sera feita a divul-
gacao, quem serd convidado para a exibicao e que tipo de

dinamica sera feita depois), cada grupo devera preparar o
material de divulgacao de seu video, de acordo com o que
for combinado.

No dia da exibicdo, os membros dos grupos deverao
estar presentes, a fim de auxiliar na organizacdo da plateia e
prestar esclarecimentos sobre os curtas-metragens ou ajudar
na solucao de algum problema técnico. Ao final da apre-
sentacado dos curtas, os alunos deverao fazer um bate-papo
com a plateia, relatando a experiéncia de elaborar o curta-
-metragem, as dificuldades que enfrentaram, os conflitos que
apareceram e como os equacionaram. Nesse momento, os
alunos deverdo estar abertos a escutar as criticas e elogios do
publico, buscando extrair deles indicagdes de melhora nesse
tipo de producdo em uma préxima oportunidade. Também
é desejavel que os grupos sejam orientados a prestar aten-
¢ao ao entendimento do conceito de justica que a plateia
manifestar e compara-lo coms@ compreensao que tinham
de tal conceito antes e depois do trabalho.

Quando o trabalho estiver concluido, pode-se solicitar aos
alunos que disponibilizem os curtas-metragens na internet,
criando uma pdgina para isso ou usando o blog da sala ou o
site da escola, caso existam:

Na impossibilidade de producdo dos curta-metragens,
os roteiros produzidos pelos alunos podem ser encenados
para a turma. Neste'caso, oriente-os a fazer as adaptagoes
necessarias no.roteiro e divida as apresentagdes de acordo
com o numero de aulas disponivel. Encarregue um aluno de
cada grupo de fotografar as apresentacdes. Depois, peca aos
grupos que selecionem e imprimam as melhores imagens e
as organizem, construindo uma narrativa do roteiro que ence-
naram. Por fim, peca que colem asimagens em cartolinas e as
exponham seguindo, de modo geral, as mesmas orientagdes
dadas para a realizacao do Festival de curtas.

Avaliando

Se possivel, peca aos alunos que preencham em casa ou
em um ambiente mais reservado da escola a ficha de autoava-
liacdo, para que reflitam sobre o processo experienciado. Em
seguida, discuta com cada aluno a ficha de avaliagdo individual
preenchida para que ele possa ter um feedback. Néo é preciso
discutir toda a ficha com os alunos, mas apenas aqueles pon-
tos em que a autoavaliagao foi muito distinta da sua.

Quanto a avaliagcdo do projeto, uma possibilidade é que
os alunos preencham a ficha individualmente e depois se
relnam em grupo para comparar e discutir as respostas. Pode
serinteressante pedir-lhes que refacam a ficha coletivamente
depois de socializar as respostas individuais. Lembre-se de
que as fichas, acima de tudo, devem lhe oferecer elementos
para o futuro aprimoramento do trabalho. Por isso, compare
as respostas dos alunos, anote os pontos altos e baixos do
processo e faca anotacdes sobre ideias que Ihe ocorram para
redefinir a maneira como cada etapa deve ser conduzida em
uma proxima aplicagao do projeto.
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APRESENTACAQ

Quantas vezes nos perguntamos sobre o papel da escola e sobre os
conhecimentos transmitidos pelos professores e pelos colegas? Para que
serve isso? Por que devemos estudar isso e aquilo? Qual é o sentido de passar
tantas horas em uma sala de aula?

Esses questionamentos nao sao exclusivos dos estudantes. A escola
estd em transformacdo e toda a sociedade tem o direito de participar do
debate sobre os rumos da educacao no pais. Estudantes, educadores, pais
e responsaveis, gestores, legisladores, cidadaos... Todos temos responsabi-
lidade sobre os modelos educacionais voltados para as criancas e os jovens,
principalmente em um mundo tao complexo e dinamico.

Mas como podemos contribuir? Hd muitas maneiras de se envolver ati-
vamente nas questoes da sociedade, buscando propor solu¢des concretas.
Fiscalizar os agentes publicos, participar de grupos ligados a problemas locais
e dar voz a diversidade de pontos de vista sao algumas delas, desde que se
atue com respeito e responsabilidade.

No entanto, sozinhos, ndo conseguimos ir muito longe. Qualquér que
seja o modo de agir em beneficio da sociedade, é preciso colaborar com
os colegas, investigar a realidade, elaborar hipoteses; usara criatividade,
comunicar-se com clareza... E o Ensino Médio é a etapa propicia para o de-
senvolvimento de tantas competéncias!

Este livro apresenta propostas de producao conjunta do conhecimento
por alunos e professores, de olho na aplicacao de procedimentos variados,
conectadas com as tecnologias digitaisie com os assuntos préprios do uni-
verso juvenil para que estudar seja.uma agao significativa para vocé.

Chegou a hora de fazer acontecer!
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As mulheres dessa foto sao cientistas que
produzem pesquisas sobre diversos temas, muitos
deles relacionados a ecologia e a conservacao
ambiental. A brasileira Marcela Uliano da Silva,
por exemplo, é uma bidloga computacional
que sequencia o genoma do mexilhdao-dourado.
Trazidos pelos navios da Asia para a América
do Sul, animais dessa espécie estao préximos
da area do Rio Amazonas, ameacando esse
ecossistema vital ao planeta. Marcela espera que,
com o sequenciamento genético, seja possivel
desenvolver uma solucao para impedir esses

animais de se fixarem em areas préximas aos rios,
pois, como eles ndo tém predadores aqui, alteram
0s ecossistemas e danificam infraestruturas de
portos e outros locais.

Outra brasileira, Patricia Medici, trabalha ha vinte
anos pela preservagao da anta no Brasil. Segundo a
bidloga, além defofas, as antas, que correm sério risco
de extincao, tém papel fundamental na preservacao
do meio ambiente, pois sua dieta consiste em frutas
e folhas e, ao caminhar, elas espalham por meio
de suas fezes as sementes em diferentes locais.
Tais sementes ddao origem a arvores frutiferas,



Cientistas em encontro
promovido pelo programa
TED Fellows, nos Estados
Unidos. Foto de 2015. Na
sequéncia: (1) a sul-africana
Renée Hlozek, estudiosa do
Big Bang; (2) a estadunidense
Katie Hunt, arquedloga; (3) a
brasileira Marcela Uliano da
Silva, biologa computacional;
(4) a estadunidense Jedidah
Isler, astrofisica; (5) a brasileira
Patricia Medici, biéloga; (6)

a britanica Julie Freeman,
cientista da computacao; (7)

a nigeriana Sheila Ochugboju
Kaka, bioquimica; (8) a
estadunidense Janet Iwasa,
bioquimica; (9) a estadunidense
Kristen Marhaver, bidloga; (10)
a estadunidense Laura Boykin,
bidloga; (11) a estadunidense
Lucianne Walkowicz, astronoma;
(12) a grega Michele Koppes,
glaciéloga e climatéloga.

garantindo a manutencao do equilibrio ambiental
e contribuindo para o sustento de muitos povos.
Patricia e sua equipe monitoram a area percorrida
pelas antas por meio de coleiras com GPS (sigla do
termo em inglés Global Positioning System, “Sistema
de Posicionamento Global”) colocadas nos animais.
Com essa informacao, os pesquisadores podem
visitar comunidades que habitam as mesmas areas
que as antas para educar as pessoas, explicando a
importancia desses animais para o ecossistema e para
a existéncia das proprias comunidades.

Nesses dois casos, é possivel perceber como
o uso da ciéncia e da tecnologia pode contribuir
para a promoc¢ao do bem comum.

e Como Marcela e Patricia usam a tecnologia
na producao de ciéncia?

e De que forma a producao dessas cientistas
contribui para a sociedade?

¢ Vocé conhece outros exemplos de producao
cientifico-tecnolégica usada em beneficio da
sociedade? Jaimaginou fazer uso de tecnolo-
gia para transformar a sua realidade?




CONHECENDO O PROJETO

Informagdes retiradas de: INCT-CPCT. O que
os jovens brasileiros pensam da ciéncia e da
tecnologia. 24 jan. 2019. Disponivel em: <http://
www.coc.fiocruz.br/images/PDF/Resumo %20
executivo%20survey %20jovens_FINAL.pdf>.
Acesso em: 5 dez. 2019.

Este projeto consiste na producdo de um site sobre um
tema ou um problema relevante para vocé e seus colegas
ou para a comunidade em que vivem. O tema e o conteldo
publicado no site serdo definidos e desenvolvidos em grupo.
Na impossibilidade de producéao do site, vocés podem publi-
car os protétipos desenvolvidos pelo grupo em um blog ou
confeccionar cartazes para apresentar as ideias em um mural.

PARA QUE?

¢ Refletir sobre o desenvolvimento técnico e cien-
tifico em diferentes épocas, considerando seus
efeitos sociais.

¢ Analisar formas de apropriacao e desenvolvimento
social da tecnologia na atualidade.

e Aplicar técnicas de conexao forcada e brainstorm
para pensar sobre questdes relevantes para o grupo
e para a comunidade.

e Conhecer as diferentes partes que, grosso modo,
compdem um computador, com destaque para
o funcionamento do processador e do transistor.

e |dentificar a linguagem bindria e o modo como
os comandos computacionais sdo criados.

e Participar da criacao, da selecdo de conteudos e'da
montagem de um protoétipo de site.

e Utilizar recursos digitais para a producao de um site
ou, na auséncia desses recursos, divulgar as ideias
do grupo por meio analégico.

No cotidiano, € comum associarmos, entre outras coi-
sas, as palavras ciéncia e tecnologia ao desenvolvimento de
computadores de Ultima geracao e a equipamentos eletro-
nicos sofisticados. No entanto, vocé ja parou para pensar
que o ser humano, desde sua origem, produz tecnologia?
O dominio da producao do fogo, a construcao de ferra-
mentas e o desenvolvimento da agricultura sédo alguns
exemplos de tecnologias produzidas ha milhares de anos.

Ao longo dos séculos, o dominio da tecnologia e o
desenvolvimento cientifico foram fundamentais para a
construcao das sociedades atuais, marcadas pela urba-
nizacao e pela industrializacao. Por meio de pesquisas,
vacinas e remédios foram desenvolvidos, aumentando a
expectativa de vida da populacado. Além disso, diversos

=9 Videotutorial

orientacdes sobre este projeto.

| e Assista ao videotutorial com

equipamentos foram criados para aumentar a producao e
facilitar o transporte, a comunicacdo ou mesmo a execucao
de tarefas do dia a dia.

No entanto, os recursos cientificos e tecnolégicos nem
sempre foram utilizados em beneficio do bem-estar comum.
Nesse sentido, vale lembrar da tecnologia empregada nas
guerras e da producao da bomba atémica, que dizimou a
populacao das cidades japonesas de Hiroshima e Nagasaki
no final da Segunda Guerra Mundial, em 1945. Além disso,
o dominio da tecnologia também pode funcionar como
ferramenta de diferenciacdo e de exclusao social. Por moti-
vos econdmicos, politicos, sociais ou culturais, os recursos
tecnologicos ndo estdo ao alcance de todas as pessoas.

Em contrapartida, também é importante considerarque
parte da populacdo, mesmo tendo acesso a esses recursos,
ndo sabe como utiliza-los ou ndo aproveita todas as suas po-
tencialidades. Pensando nisso, neste projeto apresentaremos
alguns exemplos do use'da tecnologiacomo ferramenta de
transformacao social‘e convidaremos vocé a aplicar o que
conhece para promover uma agao sighificativa em seu meio.

As sociedades contemporaneas ddo, de modo geral,
muito valora ciéncia e a tecnologia. Contudo, muitas pessoas
nao acreditam que podem produzir ciéncia e tecnologia,
cabendo-lhes um papel passivo de receptoras de conhe-
cimento. Uma pesquisa publicada em 2019 pelo Instituto
Nacional.de Ciéncia e Tecnologia em Comunicacao Publica
da Ciéncia e Tecnologia (INCT-CPCT) revelou que a maioria
dosjovens brasileiros manifesta muito interesse por ciéncia
e tecnologia e acredita que elas sdo necessarias, positivas e
importantes. No entanto, a mesma pesquisa revelou que o
indice de acesso dos jovens ainformagdes sobre essas dreas
por radio, livros, jornais, televisao e internet é baixo.

Segundo o socidlogo Yurij Castelfranchi, um dos
responsaveis pela pesquisa, isso ocorre porque declarar
interesse nao é sindbnimo de ler, participar e se informar,
revelando apenas uma percepcao sobre a relevancia ou o
prestigio do tema.

Esse descompasso dos jovens em relagdo a tematica,
ou seja, o fato de valorizarem esses saberes, mas nao se
informarem sobre eles, é compreensivel. A falta de interesse
total de outra parcela dos jovens por ciéncia e tecnologia
também é explicavel, porque, de modo geral, adquirimos
nossos gostos conforme somos apresentados as coisas e
incentivados ao contato com elas. Segundo o Censo Escolar
publicado pelo Instituto Nacional de Estudos e Pesquisas
Educacionais Anisio Teixeira (Inep) em 2018, no Brasil,
apenas 38,8% das escolas de Ensino Médio da rede publica
eram equipadas com laboratérios de ciéncias. Em 82% das
escolas publicas havia laboratérios de informatica, mas em
muitos desses espacos os materiais apresentavam defeitos,
nao funcionavam ou estavam desatualizados.

Reproducéo proibida. Art. 184 do Cddigo Penal e Lei 9.610 de 19 de fevereiro de 1998.
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A falta de acesso a tecnologias e saberes cientificos € uma das principais formas de exclusdo em
sociedades de base tecnoldgica como a brasileira. Divulgar a ideia de que “qualquer outra pessoa
é capaz de produzir ou dominar o uso da ciéncia e da tecnologia, menos eu” é uma das formas de
propagacao de exclusdes, de distingdes sociais e de preconceitos.

Considerando esses fatores, é importante nao s6 a construcdo de espacos adequados a apro-
priacao dos conhecimentos relacionados a producao de ciéncia e de tecnologia, como laboratérios,
mas também a proposicdo de maneiras diferentes de estudar. Por isso, foi elaborada uma proposta
de ensino denominada STEAM (sigla em inglés de Science, Technology, Engineering, Arts e Mathe-
matics - Ciéncia, Tecnologia, Engenharia, Arte e Matematica), especialmente para o Ensino Médio.

“Nos Estados Unidos, na década de 1990 e inicio dos anos 2000, foi constatada a caréncia
de profissionais qualificados em algumas carreiras ligadas ao que, aqui no Brasil, chamamos
de drea de exatas: Ciéncias, Tecnologia, Engenharia e Matematica. Como o interesse estudantil
por essas dreas também era baixo, o que poderia significar um agravamento da escassez'de
mao de obra, foi iniciado um movimento para torna-las mais atrativas, batizado inicialmente
de STEM, sem o A.

O movimento colocou em debate o modelo tradicional de ensino, considerado pouco esti-
mulante e distante da realidade dos alunos. A op¢ao metodoldgica mais utilizada para mudar
o cendrio nas escolas foi a aprendizagem baseada em projetos, em que criancas € jovens sao
provocados a resolver, de maneira coletiva, problemas e desafios. Mais tarde, surgiu o termo
STEAM para integrar Artes nas propostas de interdisciplinaridade. [¢..]

[...]

O STEAM conecta-se com 0 movimento maker ao convidar os@alunos paratambém construir
algo, mas tem um propésito mais amplo e elaborado. Isso porque o STEAM tem etapas mais bem
definidas e que incluem o desenvolvimento de conceitos relacionados aos.conteudos das areas
de conhecimento envolvidas. O movimento maker é mais livre e centrado na experimentacao.
O STEAM utiliza a experimentacao, mas o objetivo principal é o letramento cientifico, matematico,
tecnoldgico e artistico do estudante.”

RICO, Rosi. Entenda o que é STEAM e como levé-lo para sua prética. Nova Escola, ed. 325, set. 2019.

Disponivel em: <https://novaescola.org.br/conteudo/18246/entenda-o-que-e-steam-e-como-traze-lo-
para-sua-pratica>. Acesso em: 5 dez. 2019.

Realizar projetos de STEAM, como o que vacé esta sendo convidado a iniciar, ndo é facil, mas é possivel.

Em 2015, a professora Débora Garofalo propés aos alunos da Escola Municipal de Ensino Fun-
damental Ary Parreira, localizada narcidade de Sao Paulo, o desenvolvimento de um projeto de
robotica, incentivando-os a construir prototipos e robds com materiais descartados (sucatas). Para
70% dos alunos dessa escola, situada em uma comunidade carente de servicos como saneamento
basico, o lixo era um problema real em seu cotidiano. Assim, de acordo com a
professora, o desenvolvimento do projeto contribuiu para transformar
1 tonelada de materiais reciclaveis em prototipos com funciona-
lidades especificas, estimulando a responsabilidade social e o
pensamento cientifico dos alunos.

@

Ao desenvolver o projeto, um dos objetivos da professora
era estimular nos alunos a responsabilidade social. Paraisso,
a contribuicdo das Ciéncias Humanas e Sociais Aplicadas é
fundamental, pois nao basta aprender conceitos das areas
de ciéncia e tecnologia nem ter interesse em buscar, de
forma sistematica e em fontes confidveis, informacdes sobre
pesquisas nessas areas. Para a construcao de uma socieda-
de justa, democratica e inclusiva, é necessario entender
que a compreensao, a producdo e o uso da ciéncia e da
tecnologia no cotidiano precisam ser pautados pela
ética e, sempre que possivel, direcionados ao bem de
toda a comunidade.

Os dados citados
na pagina 8
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Movimento
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cada vez mais as diferentes
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estdo interligadas.

Informagbées e dados retirados de: GAROFALO, Débora. Por uma educag&o criativa para todos. Disponivel em: <https://deboragarofalo.com.

br/?p=146>; CECILIO, Camila. Projeto de robética transforma vida de alunos em Sao Paulo. Nova Escola, 29 out. 2019. Disponivel em: <https://

novaescola.org.br/conteudo/18583/projeto-de-robotica-transforma-vida-de-alunos-em-sao-paulo>. Acesso em: 5 dez. 2019.
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Por isso, vocé estad convidado a aplicar seus conhecimentos na producédo de algo significativo
em seu meio com base em exemplos de usos transformadores da tecnologia, como o dos alunos da
professora Débora. Vamos 147!

Anote ai do que vocé vai precisar:

e computador com acesso a internet;

e smartphone ou camera digital;

e caderno ou bloco de notas;

e materiais de escrita (lapis, borracha e canetas);
e folhas de papel sulfite ou cartolina;

e projetor (opcional).

Este projeto esta organizado em quatro etapas para que vocé e seus colegas possam refletir sobre
a producao do conhecimento cientifico, identificar e explorar temas significativos para vocés ou para a
comunidade em que vivem e produzir material relevante para a‘composicao de um site.

Nesta etapa, vocé explorara a relacao entre o ser humanoea produgao de tecnologia, desde o periodo
anterior a invencdo da escrita. Além disso, conhecerdra.chamada Revolucédo Cientifica e o desenvolvi-
mento do método experimental. Ao final, vocé‘e seus colegas utilizardo a técnica de conexdo forcada,
a fim de formular questdes sobre um tema relevante para vocés ou para a comunidade em que vivem.

Vocé analisard a relacdo entre Revolucao Industrial e desenvolvimento tecnoldgico-cientifico e
refletira sobre o emprego da ciéncia e datecnologia pelo ser humano nesta etapa, além de conhecer
discussoes atuais sobre o uso da tecnologia e sua apropriacao social. Em seguida, vocé e seus colegas
utilizardo a técnica de_brainstorm para.levantar aspectos relacionados as questdes formuladas na
etapa anterior e escolher um tema para o site do grupo.

Nesta etapa, vocé conhecera exemplos reais de uso social da tecnologia, por meio da apropriacao
ou da construcao de ferramentas que ajudem a divulgar questoes importantes ou solucionar problemas
de uma comunidade. Além disso, vocé e seus colegas selecionarao e produzirdo os contetdos do site.

Vocé descobrird, nesta etapa, o que é um prototipo e sua importancia para a transformacao de
ideias em acdes. Além disso, conhecera ideias relacionadas a matematica e a engenharia que tornaram
possivel a existéncia do computador, bem como examinara informacdes basicas sobre a linguagem
binaria e o modo como os comandos computacionais sdo criados. Por fim, vocé e seus colegas fardo
um protétipo analdgico ou digital do site que sera desenvolvido ao final do projeto.

ApOs percorrer essas etapas, vocé e seus colegas criarao um site. Para isso, utilizarao os contetidos
selecionados e os materiais produzidos ao longo do percurso, promovendo os ajustes necessarios
no protétipo desenhado pelo grupo. Como opgao, também poderdo divulgar o material produzido
em um blog ou por meio de cartazes.

Bom trabalho!

Reproducéo proibida. Art. 184 do Cddigo Penal e Lei 9.610 de 19 de fevereiro de 1998.
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COMPETENCIAS £ HABILIDADES EM DESENVOLVIMENTO 8

Competéncias gerais da Educacao Basica

1. Valorizar e utilizar os conhecimentos historicamente cons-
truidos sobre o mundo fisico, social, cultural e digital para
entender e explicar a realidade, continuar aprendendo e cola-
borar para a construgao de uma sociedade justa, democratica
einclusiva.

2, Exercitar a curiosidade intelectual e recorrer a abordagem
prépria das ciéncias, incluindo a investigacao, a reflexdo, a ana-
lise critica, a imaginacao e a criatividade, para investigar causas,
elaborar e testar hipoteses, formular e resolver problemas e criar
solugdes (inclusive tecnoldgicas) com base nos conhecimentos
das diferentes areas.

5.Compreender, utilizar e criar tecnologias digitais de informacéo
e comunicagao de forma critica, significativa, reflexiva e ética nas
diversas praticas sociais (incluindo as escolares) para se comuni-
car, acessar e disseminar informacgdes, produzir conhecimentos,
resolver problemas e exercer protagonismo e autoria na vida
pessoal e coletiva.

7. Argumentar com base em fatos, dados e informacées confia-
veis, para formular, negociar e defender ideias, pontos de vista
e decisdes comuns que respeitem e promovam os direitos hu-
manos, a consciéncia socioambiental e o consumo responsavel
em ambito local, regional e global, com posicionamento ético
em relacdo ao cuidado de si mesmo, dos outros e do planeta.

Competéncias especificas e habilidades
de Ciéncias Humanas e Sociais Aplicadas

1. Analisar processos politicos, econémicos, sociais, am-
bientais e culturais nos ambitos local, regional, nacional e
mundial em diferentes tempos, a partir da pluralidade de
procedimentos epistemoldgicos, cientificos e tecnolégicos,
de modo a compreender e posicionar-se criticamente em
relacdo a eles, considerando diferentes pontos de vista e
tomando decisdes baseadas em argumentos e fontes de
natureza cientifica.

(EM13CHS106) Utilizar as linguagens cartogréfica, grafica e
iconogréfica, diferentes géneros textuais e tecnologias digitais
de informacdo e comunicacdo de forma critica, significativa,
reflexiva e ética nas diversas praticas sociais, incluindo as escola-
res, para se comunicar, acessar e difundir informacées, produzir
conhecimentos, resolver problemas e exercer protagonismo e
autoria na vida pessoal e coletiva.

2. Analisar a formacao de territorios e fronteiras em diferentes
tempos e espacos, mediante a compreensao das relacdes de
poder que determinam as territorialidades e o papel geopoli-
tico dos Estados-nagoes.

(EM13CHS202) Analisar e avaliar os impactos das tecno-
logias na estruturacdo e nas dinamicas de grupos, povos e
sociedades contemporaneos (fluxos populacionais, finan-
ceiros, de mercadorias, de informagdes, de valores éticos e
culturais etc.), bem como suas interferéncias nas decisdes
politicas, sociais, ambientais, econdmicas e culturais.

4. Analisar as relagdes de producdo, capital e trabalho em
diferentes territérios, contextos e culturas, discutindo o papel
dessas relagdes na construcao, consolidacéo e transformacao
das sociedades.

(EM13CHS403) Caracterizar e analisar os impactos das trans-
formacgdes tecnoldgicas nas relagdes sociais e de trabalho
proprias da contemporaneidade, promovendo acdes voltadas a
superacao das desigualdades sociais, da opressao e da violagdo
dos Direitos Humanos.

Competéncia especifica e habilidades
de Linguagens e suas Tecnologias

7. Mobilizar praticas de linguagem no universo digital, con-
siderando as dimensdes técnicas, criticas, criativas, éticas e
estéticas, para expandir as formas de produzir sentidos, de
engajar-se em praticas autorais e coletivas, e de aprender a
aprender nos campos da ciéncia, cultura, trabalho, informacéao
e vida pessoal e coletiva.

(EM13LGG703) Utilizar diferentes linguagens, midias e ferra-
mentas digitais em processos de producéo coletiva, colabora-
tiva e projetos autorais em ambientes digitais.
(EM13LGG704) Apropriar-se criticamente.de processos de
pesquisa e busca de informacao, por meio de ferramentas e dos
novos formatos de' producao e distribuicdo do conhecimento
na cultura de rede.

Competéncia especifica e habilidades
de Ciéncias da Natureza e suas Tecnologias

3. Investigar situacdes-problema e avaliar aplicagdes do conhe-
cimentocientifico e tecnoldgico e suasimplicagées no mundo,
utilizando procedimentos e linguagens préprios das Ciéncias
da Natureza, para propor solu¢des que considerem demandas
locais, regionais e/ou globais, e comunicar suas descobertas e
conclusées a publicos variados, em diversos contextos e por
meio de diferentes midias e tecnologias digitais de informacao
e comunicacao (TDIC).

(EM13CNT302) Comunicar, para publicos variados, em diversos
contextos, resultados de anadlises, pesquisas e/ou experimen-
tos, elaborando e/ou interpretando textos, graficos, tabelas,
simbolos, cédigos, sistemas de classificacdo e equagdes, por
meio de diferentes linguagens, midias, tecnologias digitais de
informacao e comunicagao (TDIC), de modo a participar e/ou
promover debates em torno de temas cientificos e/ou tecno-
|6gicos de relevancia sociocultural e ambiental.

(EM13CNT305) Investigar e discutir o uso indevido de conhe-
cimentos das Ciéncias da Natureza na justificativa de processos
de discriminacdo, segregacao e privacao de direitos individuais
e coletivos, em diferentes contextos sociais e histéricos, para
promover a equidade e o respeito a diversidade.

Competéncia especifica e habilidade

de Matematica e suas Tecnologias

4. Compreender e utilizar, com flexibilidade e precisao, diferen-
tes registros de representagao matematicos (algébrico, geo-
métrico, estatistico, computacional etc.), na busca de solucao
e comunicacdo de resultados de problemas.

(EM13MAT405) Utilizar conceitos iniciais de uma linguagem
de programacao naimplementacédo de algoritmos escritos em
linguagem corrente e/ou matematica.
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Ferramentas produzidas no
periodo Paleolitico (ha cerca de
2,5 milhdes - 12 mil anos atras),
encontradas na Republica Tcheca.
Museu de Etnografia, Brno,
Republica Tcheca.

Cientistas trabalhando na
escavacao de fosseis em sitio
arqueoldgico em Turkana
Oriental, no Quénia. Foto

de 1977. Podemos obter
informagdes sobre um passado
tao longinquo por causa do
constante avango tecnolégico
produzido pela humanidade
ao longo do tempo.

SER HUMANOE
DESENVOLVIMENTO TECNICO

A capacidade de pensar sobre o meio e de modificé-lo com consciéncia é prépria
do ser humano. Somos, ao mesmo tempo, frutos e criadores da realidade que nos cerca.
Nesta etapa, vocé vai conhecer um pouco da histéria do desenvolvimento técnico e, com
os colegas, refletir acerca da realidade de vocés e do que poderia ser melhorado nela.

 VOcé vai

e Compreender que o desenvolvimento de tecnologia acompanha a histéria da
espécie humana.

¢ Perceber que a superioridade tecnolégica de determinado grupo pode. preju-
dicar outro.

e Entender que, ao longo da histéria ocidental, a valorizagao dos grupos que
detinham conhecimento técnico variou de acordo com a sociedade e o periodo.

¢ Identificar aimportancia da Revolucao Cientifica e da consolidagao do método
experimental naldade Moderna para a producaedoque se entende por ciéncia
na atualidade.

0 género Homo e o desenvolvimento técnico

A histéria humana, desde o-inicio, foi. marcada pela busca de solugdes para os
desafios que se apresentam no cotidiano.

Os primeiros hominideos, animais com caracteristicas parecidas com as dos atuais
humanos, apareceram no continente africano ha cerca de 7 milhdes de anos. Os individuos
dessa familia que conseguiram se adaptar ao meio ambiente apresentavam determinadas
caracteristicas, como o formato.dos dedos das méos, que os capacitavam a manipular
pequenos objetos e a produzir ferramentas, usadas para cagar e para se defender de
predadores e grupos rivais.

Mais bem adaptados, foram esses hominideos que sobreviveram e transmitiram seus
conhecimentos e sua genética as geragdes seguintes, até que, ha cerca de 2,5 milhdes
de anos, apareceram os primeiros individuos do género Homo. Sao desse periodo,
chamado Paleolitico, as ferramentas mais rudimentares que chegaram até a atualidade,
feitas de lascas de pedra e 0ssos.

Reproducéo proibida. Art. 184 do Cddigo Penal e Lei 9.610 de 19 de fevereiro de 1998.
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A tecnologia mais importante do periodo Paleolitico foi descoberta pelo Homo
erectus ha um milhdo de anos: o dominio da producao do fogo. Pode parecer simples
se comparada ao que entendemos por producéo tecnolégica na atualidade, mas essa
técnica mudou a histéria humana. Ao dominar o fogo, os hominideos puderam cozi-
nhar e incluir na dieta alimentos que ndo conseguiam digerir crus, como fibras vegetais.
A comida ficou mais facil de mastigar e digerir, e nossos ancestrais puderam sobreviver
com mandibulas, dentes e intestinos menores e energeticamente mais econémicos,
melhorando a absorcao de calorias e nutrientes. O dominio do fogo também garantiu
mais chances de sobrevivéncia ao ser usado para aquecer os abrigos e para afastar
os predadores.

O Homo sapiens apareceu ha cerca de 150 mil anos. Durante muito tempo, os sa-
piens usaram tecnologias parecidas com as dos grupos de hominideos anteriores.
Entre 70 mil e 30 mil anos, porém, ocorreu uma revolucao cognitiva na espécie, que
passou a manifestar habilidades complexas de comunicacédo, de aprendizado e de
transmissao da memoria. Os sapiens, entao, tornaram-se capazes de produzir tecnologia
de forma acerelada, intervindo como nunca na natureza. Inventaram anzdis, agulhas,
roupas para diferentes tipos de clima e situacéo, joalheria, obras de arte e outras repre-
sentagdes simbolicas etc.

Sorte de uns...

A chamada revolucao cognitiva sapiens coincidiu com o periodo em que nossos
ancestrais comecaram a se espalhar pelo planeta. Essa expansao, porém, pode ter
contribuido para a extincao das outras espécies do género Homo, pois, a medida que
os individuos de nossa espécie chegavam a regides ocupadas por outros grupos, estes
desapareciam. Mesmo que indiretamente, a presenca do sapiens no norte da Europa
pode ter contribuido, por exemplo, para o desaparecimento.do Homo.neanderthalen-
sis, que viveu na Europa por 300 mil anos, desenvolvendo.técnicas para cagar grandes
animais e sobreviver ao frio extremo. Apos a chegada do Homo sapiens a regiao, os
neandertais desapareceram em 5 mil anos.

Com muita capacidade de raciocinio, nossos ancestrais encontraram solucoes para
multiplos problemas e expandiram sua ocupacao para diferentes areas. Inventando
barcos, técnicas de navegacdo e orientagdo em alto-mar, hd dez mil anos, eles ja estavam
em todos os continentes do planeta, a exce¢ao da Antartica.

" OUTRAS FONTES

A guerra do fogo.
Direcao: Jean-Jacques
Annaud. Producéao:
Canada, Franca, 1981.
Duragdo: 100 min.

No periodo da histé-
ria antes da escrita, um
grupo de hominideos
depende do fogo natural-
mente iniciado. Quando
uma chama se extingue,
os individuos desse grupo
nao conseguem acendé-
-la, pois ndo dominam a
tecnologia de produzir
fogo. Assim, escolhem trés
guerreiros para uma jor-

nada em busca do fogo.
\_ J

Filme com classificacdo
indicativa livre.

Reconstituicao de cena de caca
por grupo de neandertais exibida
no Parque Saint-Vrain, na Franga.
A montagem foi realizada com a
assessoria do Museu do Homem,
sediado em Paris. Apesar de terem
desenvolvido técnicas sofisticadas
de caca, esses hominideos foram

extintos. Foto de 1999.
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Agricultura, cidade e escrita

Ha aproximadamente 10 mil anos, no chamado periodo Neolitico, nossos ancestrais
comegaram a praticar a agricultura e adomesticar animais. Assim, puderam se sedenta-
rizar, estabelecendo-se em aldeias, e fabricaram ferramentas para usar especialmente
no cultivo e objetos de cerdmica para cozinhar e guardar os alimentos. Com o passar do
tempo, desenvolveram tecnologias para aumentar a producéo: selecdo de sementes,
construcdo de celeiros e locais para guardar animais e de canais de irrigacdo. Ja nesse
periodo havia gente observando, selecionando, tentando medir, contar etc.

Outra tecnologia desenvolvida pelos seres humanos no periodo Neolitico, por volta
de 3300 a.C,, foi a escrita. Os primeiros registros que chegaram a atualidade foram de
uma escrita desenvolvida na Mesopotamia, a cuneiforme. Com essa tecnologia, os
humanos puderam registrar suas colheitas, suas trocas comerciais etc. Na Antiguidade,

Placa com gravacao de escrita
cuneiforme produzida na cidade

suméria de Nippur, c. 3.500 quem tinha o dominio dessa técnica e trabalhava fazendo registros era chamado escriba.
anos atras. Biblioteca Publica “[...]1 O escriba precisava, antes de mais nada, dominar as centenas de sinais
de Nova York, Estados Unidos. do sistema cuneiforme, em todos os seus sentidos, conhecé-1os e reproduzi-

Nessa placa esta gravado um dos
mapas mais antigos de que se
tem conhecimento. No centro

-los. Depois disso, que era a base de sua atividade, devia-estar apto'a redigir
cartas e conhecer os formuldrios dos contratos. Mas ele precisava, também,

daimagem esté representado o conhecer as técnicas contabeis que permitiam gerirem-se 0s grandes patri-
grande canal que cortava Nippur. monios, garantir a distribuicao dos saldrios sob forma de quantidades de
Canais de irrigagao menores cereais, de 6leo, de vestimentas, que remuneravam 0s servicos prestados.
dividem as terras da realeza. Ele devia saber glorificar os altos feitos de rei, compor as.inscri¢oes reais,

Em escrita cuneiforme,
identificam-se cultivos,
construgdes e locais

redigir os tratados e as aliancas entre osEstados, levando em consideracao
os hébitos de cada reino.”

que nao estao represe.ntados POZZER, Katia Maria Paim. Escritas e escribas: o cuneiforme no antigo Oriente

no mapa, como o destino Préximo. Classica, v. 11-12, n. 11-12, p. 67, 1998-1999. Disponivel em: <https://

da dgua de um canal. revista.classica.org.br/classica/article/view/449/389>. Acesso em: 3 dez. 2019.
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Frank and Ernest, tira de Bob Thaves, 2013. As primeiras formas de escrita, como a cuneiforme na Mesopotamia e a hieroglifica do antigo
Egito, eram muito parecidas com aquilo que hoje entendemos por desenhos ou, segundo a légica de Frank, emaojis.

A produgéo de ferramentas nao é exclusividade dos humanos...

Em 1960, a primatologa britanica Jane Goodall viu chimpanzés modificando ramos de plantas para introduzi-los
em cupinzeiros e delicadamente extrai-los cheios de insetos, com os quais se deliciavam. Ela percebeu, entao,
que os humanos ndo eram os Unicos animais a fazer ferramentas, diferentemente do que a comunidade cientifica
acreditava até entdo. Jane logo contou o que descobriu para seu mentor, o arqueélogo e paleontélogo queniano
Louis Leakey, que respondeu que agora precisavam redefinir ser humano, redefinir ferramentas ou aceitar que
chimpanzés sao humanos.

A classificagdo dos chimpanzés ndo foi alterada, mas criar ferramentas deixou de ser um parametro cientifico para definir
caracteristicas humanas. Além disso, a cultura também deixou de ser considerada um fendmeno social exclusivamente
humano. Desde entao, descobriu-se que elefantes, corvos e outros animais produzem ferramentas.

Reproducéo proibida. Art. 184 do Cddigo Penal e Lei 9.610 de 19 de fevereiro de 1998.
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0 pensar e o fazer

Por muitos anos, a capacidade de producao de ferramentas foi uma das caracteristi-
cas utilizadas pela ciéncia para definir os seres humanos. Mas, com o aprimoramento de
pesquisas cientificas realizadas especialmente a partir do século XX, constatou-se que
outros animais também conseguem produzir ferramentas. Contudo, mesmo nos grupos de
animais mais cognitivamente avancados, ainda nao foi identificada a caracteristica funda-
mental da humanidade: a consciéncia, que capacita o ser humano a criar ferramentas, ter
ideias para transformar o ambiente por meio do trabalho e para refletir sobre o que pensa.

Apesar da existéncia dessa relacdo entre pensar e fazer, o filésofo Aristoteles, que
Burguesia: camada social viveu no séculoV a.C., na antiga Grécia, formulou uma série de ideias que dissociavam o

formada no final do periodo pensamento do trabalho manual, desvalorizando este Gltimo. Mas por que isso ocorreu?
medieval que se dedicava a

atividades comerciais. Com o passar do tempo, conforme as cidades da Antiguidade cresciam, aprofundou-se

Galileu Galilei: fisico, astronomo 3 divisdo social entre seus habitantes. Os membros das camadas privilegiadas que se
e filésofo italiano que nasceu

em 1564 e faleceu em 1642. Por formaram nos centros urbanos da antiga Grécia passaram a reservar para si ositrabalhos
meio de calculos mateméticos, mais leves e tempo para se dedicar, entre outras atividades, ao pensamento sobre o mundo
ele comprovou a teoria e a producéo de diversas formas de arte. O trabalho manual foidesvalorizado e delegado
heliocéntrica, de acordo com a i . o . .

qual a Terra e outros planetas aos integrantes de segmentos inferiorizados da sociedade, como 0s artesaos e os escravos.
se movem ao redor do Sol, . . . . . . .
revolucionando a concepcio de Muitos séculos depois, o fazer manual foi revalorizado na sociedade ocidental com
mundo daquele periodo. a ascensao da burguesia:

“[...]1 Os burgueses, ligados ao artesanato e ao comércio, valorizavam o trabalho
e tinham espirito empreendedor. Ora, 0 sucesso e o enriquecimento desse novo
segmento social passam a exigir cada vez mais o concurso da técnica para a
ampliacao dos negdcios: navios mais velozes, bussola para orientacdo nos mares
em busca de novos portos, aperfeicoamento dos relégios (tempo é dinheiro!). [...]

A valorizacao da técnica no inicio dos tempos modernos também altera a concepgao
de ciéncia. Se na Antiguidade e na Idade Média o saber era contemplativo, ou seja,
voltado para a‘compreensao desinteressada da realidade, na Idade Moderna busca-se
o saber ativo, 0 conhecimento capaz de atuar sobre o mundo para transforma-lo.”

ARANHA, Maria Lucia de Arruda; MARTINS, Maria Helena Pires. Temas
de filosofia. 2. ed. Sao Paulo: Moderna, 1998. p. 39.

Diante disso, na Idade Moderna retomou-se a producao de

conhecimento mais relacionada a realidade concreta, contribuin-

do para a formacdo de uma mentalidade que propiciou a chamada
Revolucao Cientifica.

Reprodugao proibida. Art. 184 do Cddigo Penal e Lei 9.610 de 19 de fevereiro de 1998.

A ciéncia, conforme é compreendida atualmente pela maioria das
pessoas, foi formada no século XVII com a Revolucao Cientifica, que teve como
um dos expoentes o italiano Galileu Galilei. Nesse contexto, o cientista assumiu como
praticas a observacdo do meio, o levantamento e a verificacdo de hipdteses para resolver
problemas, ou seja, a experimentacao tornou-se procedimento fundamental.

Telescopio de Galileu, 1610. Museu da Histdria da Ciéncia de
Florenca, Itélia. Galileu utilizou ferramentas como o telescépio
para observar o céu e coletar informagées que comprovassem ou
refutassem a teoria geocéntrica.

LUISA RICCIARINI/BRIDGEMAN
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Consolidagéio do método experimental

Contemporaneo de Galileu, outro expoente da Revolucao Cientifica foi o inglés
Francis Bacon (1561-1626). Em suas obras, ele afirmava que, para conhecer a natureza,

« Ombro de gigantes: a his-

toria da astronomia em ] o . ) o
quadrinhos, de Annibal é necessario “observar os fatos, classifica-los e determinar suas causas”. Em razdo disso,
Hetem Junior e Jane Bacon é considerado um dos criadores da ciéncia moderna e do método experimental.

Gregorio-Hetem, ilustrado
por Marlon Tenério. Sdo
Paulo: Devir, 2011.

Outroinglés, Isaac Newton (1642-1727), também contribuiu para a formacgao dessa
“nova ciéncia”. Buscando compreender processos naturais, ele construiu instrumentos,

Nessa HQ s3o relatados os observou a natureza, levantou hipéteses e propds explicagdes sobre o funcionamento
principais fatos da histéria darealidade. Muitas de suas descobertas transformaram o mundo cientifico, como a lei
da ciéncia astron6mica da composicao da luz - a base da 6tica - e a lei da gravitagao universal.

presente nos trabalhos
produzidos por pensa-
dores como Galileu. Além
da parte historica, ao ler
essa obra vocé entrard em
contato com conceitos
basicos da fisica.

O método experimental desenvolvido por esses cientistas caracteriza-se pela
observacao de uma sequéncia de etapas.

e Observacao e hipétese: o cientista observa os fatos para proper uma hipdtese.
Essas duas acdes nao precisam ocorrer separadamente, pois a hipétese pode levar o
cientista a selecionar determinados dados sobre o fato, guiandoseu olharnaobservacao.

* Experimentacdo: o cientista realiza testes e experiéncias, seguindo, critérios
previamente definidos, para verificar a validade ou nao da hipotese levantada.

¢ Teoria: caso a hipétese levantada nédo seja confirmada pela experimentacéo, o
cientista deve recomecar sua investigacao e levantar outra hipdtese com base
nos dados obtidos. Apenas quando sua hipotese for comprovada pela experi-
mentacao, o cientista formula umarteoria sobre o fendmeno ou fato estudado.

Eimportante destacar que, na pratica, esseprocessonao se realiza sempre namesma
ordem, pois cada pesquisa é Unica;apresentando.caracteristicas peculiares. No entanto,
independentemente das particularidades, a producao de conhecimento pautada por
esse método transformou a ciéncia:

ILUSTRACAO: MARCEL LISBOA

A curiosidade para investigar, levantar
hipoteses e construir ferramentas
que possibilitem a investigagao é
caracteristica do fazer cientifico.
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EXPLORE s

1. De acordo com a paleoantropdloga francesa Silvana Condemi, em 300 mil

anos, a densidade demografica neandertal nunca passou de 0,02 habitante
por quilémetro quadrado, enquanto a do sapiens era de 0,5 habitante por
quilémetro quadrado apds 15 mil anos de ocupagdo. Considerando esses
dados, faca o que se pede.

a) Quantas vezes a densidade demografica do Homo sapiens era maior que
a do neandertal, considerando o tempo informado no texto?

b) O crescimento do sapiens foi quantas vezes mais intenso que o do neandertal?

c¢) Com base nos dados citados, formule uma hipdtese para a extin-
¢ao neandertal.

. Leia o texto a seguir e faca as atividades.

“Conhecidos como ‘cofres do fim do mundo’, grandes bancos de sementes
[...] estdao presentes em paises como Estados Unidos e Noruega. Em todos eles,
a ideia é manter copias de espécies botanicas raras fora de seus locais de origem.
Se necesséario, as sementes podem ser reinseridas em biomas prejudicados por
fatores climaticos, de urbanizacdao desordenada ou de exploracao agropecudria,
as causas mais frequentes de extingao de espécies botanicas nas ultimas décadas.
No banco de Kew [Reino Unidol], as sementes recebem um tratamento especial:
sao desidratadas e congeladas a temperaturas que giram em torno de <20 °C.
Algumas espécies precisam ser mantidas em nitrogeénio liquido, a 196,15 °C
[...]. As tecnologias envolvidas para manter as sementes vivas sao.variadas — e
testes de germinacao fazem parte da rotina do jardim botanico. A cada 5 ou 10
anos, os pesquisadores retiram algumas sementes de cada colecao e‘conferem
se estdo germinando, além de observar se elas apresentam qualquer problema
de desenvolvimento.”

SAHD, Luiza. Cientista brasileiro é responséavel pelo “cofre do fim do mundo”.

TAB UOL, 21 nov. 2019. Disponivel em: <https://tab.uol.com.br/noticias/

redacao/2019/11/21/cientista-brasileiro-lidera-o-cofre-do-fim-do-mundo-na-

inglaterra.htm>. Acesso em: 3 dez. 2019.

a) De acordo com o texto, qual é a funcao dos chamados cofres do fim do
mundo e com que objetivo eles sdo utilizados?

b) Explique a relagdo entre o texto e o conteudo aprendido nesta etapa.

¢) Cite pelo menos uma diferenca entre a selecdo de sementes no periodo
Neolitico e a realizada atualmente e armazenada nesses bancos de sementes.

. Leia o texto a seguir e faca o que sepede.

“[...] o 6cio de que tratava Aristoteles se referia a acdo humana nao utilitaria,
atraveés da qual a alma alcanca sua mais alta e distinta nobreza, o horizonte adequa-
do para tornar real a felicidade que é propria do homem enquanto ser dotado de
inteligéncia e liberdade. [...] no mundo grego a vulgaridade do trabalho manual se
contrapunha a dignidade do pensamento teérico préprio do 6cio. Para o homem
livre, ndo era indigno produzir objetos, crid-los por vontade prépria, pelos amigos
ou pela exceléncia, mas era indigno tudo aquilo que poderia se configurar como
fruto do trabalho assalariado ou escravo.”

CABEZA, Manuel Cuenca. O 6cio autotélico. Revista do Centro de Pesquisa e

Formacao, p. 14-15, maio 2016. Disponivel em: <https://www.sescsp.org.br/files/

artigo/f0424b9b-7e21-4e59-a24f-9dd945f7c200.pdf>. Acesso em: 3 dez. 2019.

a) Segundo o texto, qual é a diferenca entre écio e trabalho manual na
légica de Aristételes?

b) Explique por que é possivel relacionar essa visao de Aristoételes a cidade
grega do séculoV a.C.

¢) Por que o trabalho manual foi revalorizado na Idade Moderna?

d) Em sua opinido, qual é a visdo sobre o trabalho manual mais presente
nas sociedades do mundo contemporaneo? Justifique.

Dados retirados de: CONDEMI,
Silvana; SAVATIER, Francois.
Neandertal, nosso irmé&o:

uma breve histéria do homem.
Sé&o Paulo: Vestigio, 2018.
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Registre no caderno.

EXPLORE _

4. Cite o lugar do planeta em que foi identificado o registro mais antigo de escrita.

5. Releia o texto de Katia Maria Paim Pozzer, citado na pagina 14, e faca o que
se pede.

a) Identifique as func¢oes do escriba na Mesopotamia.

b) Pelas funcdes realizadas pelo escriba, é possivel afirmar que ele era
apenas executor de uma técnica? Justifique.

6. Sobre o método experimental, faca o que se pede.
a) Descreva as principais etapas do método experimental.
b) Essas etapas transcorrem sempre da mesma forma? Justifique.

¢) De acordo com o método de investigacdo usado pelos antigos gregos,
partia-se de uma dedugao com base em um aspecto geral para chegar a
uma conclusdo particular. Explique por que o método experimental se
diferenciava desse modo de pensar.

.

1. A etapa inicial do método experimental consiste

FECHAMENTO DA ETAPA 4

b) No dia seguinte, juntem-se novamente e

na observacao do meio para identificar um tema
de interesse, coletando dados sobre ele e, com
base na observacdo e na analise desses dados,
propor uma hipétese. Em geral, as grandes
descobertas cientificas sdo equivocadamente
consideradas solugbes repentinas, frutos da
criatividade e da inteligéncia do cientista.
A inteligéncia e a criatividade sdo elementos
importantes, mas as solugoes cientificas resul-
tam de muito trabalho (observacao, reflexao,
verificacdo, estudos e pesquisas etc.). Por meio
do trabalho se elaboram pensamentes mais
complexos; dai surge a inspiracdo e aideia, e
o trabalho as converte em agao.

Atualmente, muitas técnicas sdo usadas em
diversas areas, como a publicidade e o design, a
fim de ajudar as pessoas a pensar e a elaborar
solucgoes criativas para as demandas da sua pro-
fissdo. Uma dessas técnicas é a conexdo forcada,
que consiste na uniao de dois ou mais conceitos,
sem aparente relacao direta, para a producao de
ideias. Vamos testa-la?

a) Junte-se a alguns colegas e formem um
grupo. Depois, combinem de ficar atentos a
tudo o que observarem no restante do dia.
Prestem atencao ao caminho entre a escola
e a casa, ao noticiario do dia e as mensagens
que receberem no celular. Observem o meio
em que vivem, mas sem direcionamento.
No final do dia, anotem no caderno as pri-
meiras palavras que vierem a sua mente;
por exemplo: rua, escola, mulheres, jornal,
cachorro, trabalho e lixo.

elejam duaspalavras das anotagoes de vo-
cés para aplicar a técnicade conexdo forcada.
Por exemplo: trabalho e mulheres. Como esses
termos se relacionam? Ora, ao pensar sobre
ciéncia, vOcés ja se perguntaram por que exis-
tem menos cientistas mulheres que homens?
Sera que isso é verdade ou elas sdo muitas,
mas nao sao divulgados o nome delas e suas
pesquisas? Outro exemplo: rua e lixo. Vocés
sabem qual é a quantidade de lixo recolhida
no bairro em que moram? Onde esse material
é despejado? Existe coleta seletiva e recicla-
gem? Quando e como ocorre esse processo?

Perceberam quantas ideias e questionamentos
surgiram com a simples unido de palavras?

¢) Depois do levantamento de ideias, escolham
a mais relevante para investigacao pelo
grupo, sistematizem as questdes levan-
tadas no caderno e submetam o trabalho
a avaliacdo do seu professor, apresentando
a ele o processo pelo qual o grupo elegeu
essas questoes.

2. Enquanto trabalham na primeira proposta de

atividade, iniciem um diario que vai acompa-
nha-los em todo o projeto. Ele servird para que
vocés registrem ideias, conceitos, questoes e
tudo que considerarem importante, incluindo
imagens, desenhos e esquemas que podem
fazer e pesquisar. Anotem ideias, hipdteses e
rabiscos e juntem recortes e o que mais quise-
rem. Vocés podem complementar ou substituir
o registro analégico pelo digital, se preferirem.

J
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PRODUGCAQ INDUSTRIAL
E AVANCOS CIENTIFICOS

Nesta etapa vocé vai estudar a chamada Revolucao Industrial, consequéncia do pro-
cesso de desenvolvimento tecnoldgico e cientifico que transformou as formas de produ-
¢ao e as relagdes humanas em praticamente todo o mundo. Além disso, refletird sobre o
emprego da ciéncia e da tecnologia pelo ser humano em outros momentos da histéria.

Nesta etapa, vocé vai

e Compreender que a apropriacdo da producao cientifica pela burguesia contri-
buiu para a Revolucao Industrial.

e |dentificar alguns dos inventos produzidos no contexto da Revolucdo
Industrial e a contribuicdo deles para a formacao das sociedades ocidentais
contemporaneas.

e Entender que os avancos cientifico-tecnoldgicos nem sempre foram usados
para a promogao do bem-estar comum.

e Perceber que ndo existe producao cientifica neutra, apartada da realidade so-
cial, e que é possivel pensar sobre o uso de.contetido cientifico-tecnoldgico na

construcdo de uma sociedade mais democratica e inclusiva.
S Y,

A evolucdo da técnica

Como vocé viu na etapa 1, a produgao de ferramentas e a elaboracao de técnicas para
modificar o meio ambiente fazem parte da histéria humana. A producdo de objetos em
pequena escala - o artesanato - é realizada pelo ser humano ha muito tempo, desde a
formacdo dos primeiros aglomerados urbanos da Antiguidade. Com o passar do tempo,
desenvolveu-se amanufatura, ou seja, a producdo de objetos manualmente ou com o
auxilio de pequenas maquinas, em espacos destinados a esse trabalho (especializado).

A evolugao da técnica usada para fins praticos foi lenta e, como vocé verificou, nem
sempre a producdo de conhecimento - a“ciéncia”- e o trabalho estiveram positivamente
associados. Independentemente de suas particularidades, ao longo de todo esse processo,
as técnicas e ferramentas inventadas ajudaram o ser humano em seu trabalho, mas nao
o substituiram. Isso mudou no século XVIIIl, com a Revolucao Industrial, quando foram
inventadas maquinas e técnicas capazes de substituir parte da forca de trabalho humana.

Revolucio Industrial

A associacdo entre técnica e producao cientifica desde a Idade Moderna provocou
um aumento consideravel no nimero de inventos. Foram criadas, por exemplo, as ma-
quinas utilizadas na transformacédo da seda em tecido e as que bombeavam 4dgua para

Royal Society: associacio esvaziar as minas de carvao e abastecer grandes cidades. Especialmente na Inglaterra,
fundada por filésofos e cientistas houve uma profusédo de inventos, incentivados pela Royal Society e pela Sociedade para o

da natureza na cidade de . L. . .
Londres, em 1660. A associacio Encorajamento das Artes, Manufaturas e Comércio, criada em 1754 na cidade de Londres.
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foi responsavel, por exemplo, O aprimoramento de um desses inventos por James Watt, em 1769, transformou defi-
pela publicacdo, em 1687, da iti t fat industri . d histéria h ientifi
obra Os principios matemdticos nitivamente a manufatura em industria e, comisso, mudou a histéria humana e cientifica.
da filosofia natural, de Isaac Professor da Universidade de Glasgow, na Escocia, Watt recebeu a tarefa de consertar
Newton, assim como de uma maquina a vapor chamada Newcomen. Realizando essa tarefa, ele percebeu que a
trabalhos de diversos outros .. . . el i .

cientistas, como Benjamin maquina consumia muito combustivel, ou seja, era pouco econdmica, o que aumentava

Franklin, Edmund Halley, Charles o custo da produgéo. Assim, ele simplificou a maquina substituindo um cilindro pesado
Darwin, Albert Einstein, James A = PP
! que acompunha por uma camara de condensagao de vapor — o condensador. A maquina,
Watson e Stephen Hawking. B . . )
entdo, passou a gerar a mesma quantidade de energia com menos combustivel.



Filme nédo recomendado para
menores de 12 anos.

BRIDGEMAN IMAGES/KEYSTONE BRASIL - éONSERVATOIHE

NATIONAL DES ARTS ET METIERS - CNAM, PARIS

OUTRAS FONTES
« A batalha das correntes.
Direcdo: Alfonso Gomez-
-Rejon. Producéo: Estados Réplica da
Unidos, 2019. Duracéo: rrf)a’quina _
102 min. a vapor de
No filme, é narrada a dis- James Watt
puta entre Thomas Edison produzida
e Nikola Tesla, patrocinado em 1781.
pelo empresério George Conservatorio
. L Nacional
Westinghouse, pela distri- de Artes e
buicao de eletricidade em Oficios. Paris
Nova York. Essa disputa Franca.
desencadeia uma das pri-
meiras e maiores brigas Adisseminacdo e a utilizacdo da maquina a vapor de Watt proporcionoua diminuicao
corporativas da historia dos custos das industrias, impulsionando a producao de mercadorias.
dos Estados Unidos. " . - . ., . ,
Y ) As aplicacoes da maquina a vapor a outras foram inimeras e eficientes: tal é

o caso da tecelagem a vapor, feita por Watt e Boulton, em 1785, revolucionando
a drea; a aplicacao aos transportes leva a navegacao eficiente. Comecou-a o barco de
Robert Fulton (1765-1815), estadunidense que [...] marcou o primeiro éxito de volta aos
Milha: unidade de distancia Estados Unidos, no rio Hudson, em 1807, percorrendo.150 mas em 32 horas [...].
adotada na maioria dos paises [...]

de lingua inglesa. Uma milha

) - Depois é a vez das locomotivas, houve experiéncias e realizacoes no principio do
equivale a 1,6 quildometro.

século: os trilhos eram de madeira até 1757. Com o desenvolvimento da siderurgia
tudo melhora, nao so na tecelagem como nos transportes. [...] A locomotiva vista
como pioneira é a de George Stephenson(1781-1848), que faz a primeira [viagem]
em 1814, para [uma] mina de carvao. A sua Rocket, em 1829, indo de Liverpool
a Manchester, com 13 toneladas e 25 quilometros por hora, inaugura nova era na
histéria das comunicacdes. A ferrovia seria um marco econémico, social e
nos costumes. SO é possivel pelo éxito da maquina de Watt e da siderurgia.”

IGLESIAS, Erancisco. A Revolucdo Industrial. 3. ed. Sdo Paulo: Brasiliense, 1982.
p. 55-56. v. 11. (Colecao Tudo é Historia)

Os avancos teenolégicos que garantiram a formacao e a expansao da industria foram
usados também em outras areas do saber, provocando um importante crescimento
de pesquisas e do conhecimento cientifico e elevando a ciéncia a um novo patamar.
As pesquisas sobre energia, que uniram indUstria e ciéncia, possibilitaram o desenvolvi-
mento de uma tecnologia que transformou a vida de muitas pessoas: a energia elétrica.

No século XVIII, o italiano Luigi Galvani ja tinha realizado algumas experiéncias sobre
conducao elétrica. Em 1800, outro italiano, Alessandro Volta, publicou pela Royal Society
seu trabalho sobre a constru¢ao de um equipamento formado por um conjunto de dis-
cos de zinco e cobre intercalados por pedacos de tecido embebidos em salmoura (veja
aimagem ao lado). Esse objeto era a pilha. Pela primeira vez na histéria, o ser humano
conseguiu produzir corrente elétrica.

No século XIX, muitos estudos e avancos na area da eletricidade foram realizados até
chegar ailuminacéo elétrica. O primeiro a conseguir produzir uma fonte luminosa artificial,
com base em corrente elétrica, foi o britanico Humphry Davy, em 1815. Depois dele, vérios
outros pesquisadores produziram fontes de luz, até que um deles ganhou destaque: o es-
tadunidense Thomas A. Edison, que desenvolveu alampada incandescente comercializavel,
em 1879. Com a lampada, aos poucos a energia elétrica substituiu velas e lampides.

BRIDGEMAN IMAGES/KEYSTONE BRASIL - THE ROYAL INSTITUTION, LONDRES

Pilha presenteada por Alessandro

Volta a Michael Faraday, fisico Com o dominio de fontes de energia, como a eletricidade e os derivados do petréleo,
e quimico britanico, em 1814. houve um aumento vertiginoso na escala de producao e distribuicao de mercadorias
Instituto Real, Londres, Reino e nos transportes de modo geral, além da criagao de novos materiais, como o plastico.
Unido. Faraday, assim como Volta, J . i . .

realizou importantes estudos Entre meados do século XIX e o inicio do século XX, houve numerosos inventos relaciona-
envolvendo a eletricidade. dos a drea das comunicagdes e artes, como o telégrafo, o gramofone, o radio e o cinema.

Reproducéo proibida. Art. 184 do Cddigo Penal e Lei 9.610 de 19 de fevereiro de 1998.



Progresso?

Com as invencoes do século XIX, foi possivel encurtar as distancias entre os lugares, . .
« Arquitetura da destrui-

transmitir noticias a diferentes sociedades e criar produtos e servicos que mudaram o ¢do. Direcio: Peter Cohen.
cotidiano dos habitantes de grandes centros urbanos. Nessa época, atingiu-se o auge Producéo: Suécia, 1989.
do otimismo em relacdo ao avan¢o da humanidade por meio da técnica, da ciéncia e Duracao: 110 min.

do conhecimento, dominando a natureza em direcdo a um futuro de abundancia e Nesse documentario,

o cineasta sueco Peter
Cohen investiga a rela-
cdo entre Adolf Hitler e

harmonia. Essa visdo idealizada, no entanto, mudou a partir do dia 28 de julho de 1914,
data do inicio da Primeira Guerra Mundial.

“[..]airrupcao da Grande Guerra descortinou um cendrio que ninguém jamais sua paixao pelas artes
previra. Gragas aos novos recursos tecnoldgicos, produziu-se um efeito de destrui- visuais, a musica e a arqui-
¢ao em massa; nunca tantos morreram tao rapido e tao atrozmente em tao pouco tetura, destacando o fato
tempo. Essa escala destrutiva inédita so seria superada por seu desdobramento de que uma interpretacao
histérico, a Segunda Guerra Mundial, cujo climax foram os bombardeios aéreos racista da arte e da téc-
de varredura e a bomba atdmica.” nicappode gerar teorias

pervertidas-e causar dor
a muitas pessoas.

. J
Muitas invencdes cientificas causaram a morte de milhares de pessoas no século XX. Filme n&o recomendado para

Grande parte desses inventos foi patrocinada pela industria da guerra e, por isso, serviua R P 2=
destruicdo: armas quimicas, como o gas cloro e 0 gds mostarda, avides com capacidade

para langar bombas, morteiros, canhdes, metralhadoras e submarinos foram utilizados

na Primeira Guerra Mundial.

SEVCENKO, Nicolau. A corrida para o século XXI: no loop da montanha-russa.
Sao Paulo: Companhia das Letras, 2001. p. 16.

O uso da ciéncia para a guerra foi levado a patamares ainda mais altos na Segunda
Guerra Mundial. Todo o saber produzido por médicos, engenheiros‘e profissionais de
varias areas da ciéncia contribuiu para a morte de milhées de pessoas em ataques
aéreos, na expansdo de exércitos sobre o territério inimigo, nos campos de con-
centracdo e exterminio, nos campos de prisioneiros de guerra e no lancamento das
bombas atdmicas sobre as cidades japonesas de Hiroshima e Nagasaki em agosto
de 1945. Diante disso, é importante questionar: toda a tecnologiadesenvolvida pelo
ser humano contribui para o progresso?

ILUSTRACAO: MARCEL LISBOA
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A tecnologia, quando empregada
como arma de guerra, pode
causar efeitos devastadores.




KHAM/REUTERS/FOTOARENA

Dinh Viet Anh, deficiente visual
e editora-chefe da revista Doi
Moi, |é anotagoes em braille

em seu computador. Hanoi,
Vietna, 2014. Os produtos,
equipamentos, dispositivos

€ recursos que maximizam a
autonomia, a mobilidade e a
qualidade de vida das pessoas
com deficiéncia fazem parte das
chamadas tecnologias assistivas.

O filésofo Andrew Feenberg criou
esse quadro para analisar quatro
visdes, com os seguintes parametros
(caracteristicas comuns que podem
ser comparadas): a relacao entre
individuo e tecnologia, na linha
superior, e a relagao entre valor e
tecnologia, na coluna da esquerda.

0 uso da producéo cientifico-tecnoldgica

O otimismo em relacado ao progresso da ciéncia e da técnica foi reduzido depois de

todos os episddios de horror ocorridos no século XX, que deixaram claro o potencial
destrutivo de algumas invencées cientificas, como a bomba atéomica. No entanto, a
ciénciatambém melhorou a vida humana ao proporcionar, por exemplo, a invencao de
remédios que aumentaram a expectativa de vida de parte da populagao e a conexao
das pessoas por novos, velozes e modernos meios de comunicacao.

A confianca irrestrita na capacidade da ciéncia para explicar o mundo, dominar a
natureza e promover o progresso é chamada cientificismo. Os cientistas servem-se
de métodos de investigagao rigorosos para obter dados objetivos sobre determinado
problema e submeté-los a avaliacdo de seus pares, a fim de validar ou nao as des-
cobertas. Isso garante credibilidade ao processo de construcdo do saber cientifico.
Mas credibilidade néo significa neutralidade. Toda producao cientifica se fazem um
tempo e um espaco especificos; porisso, nao estd separada da realidade social, politica
e econémica do momento em que é produzida, tampouco dos interesses daqueles
que detém o poder politico e financeiro.

De acordo com o filésofo estadunidense da tecnologia, Andrew Feenberg, é neces-
sario desmistificar a ciéncia e a tecnologia. A fim de identificar os dispositivos técnicos
que produzem desigualdades e transforma-los eminstrumentos democraticos, Feenberg
faz uso de uma teoria critica para dar voz e poder ao povo. Observe, no quadro a seguir,
a sistematizacao da teoria critica proposta por.ele.

Ay

DETERMINISMO

A tecnologia é... controlada humanamente

neutra INSTRUMENTALISMO

Meios e fins sdo
independentes. A
tecnologia ndo tem valor
nem propdsito intrinseco; é
indiferente ao uso humano.

Para o determinista, “o avanco
tecnolégico move a historia”.
Se nos adaptarmos a
tecnologia, todas as
necessidades humanas

serdo garantidas.

O instrumentalista tem uma
fé liberal no progresso. Frases
como “armas nao matam as
pessoas, pessoas matam as
pessoas” expressam a crenca
do poder humano sobre
atecnologia.

carregada de valores
Os meios formam um
modo de vida que inclui
fins, sistemas meio-fim
com valores e propésitos
que favorecem certas
possibilidades

e obstruem outras.

SUBSTANTIVISMO
Acredita-se que a tecnologia
carrega valores. No pensar
de Heidegger, por exemplo,
é uma “cultura de controle
universal’, totalitaria, a qual
resta subordinar-se pelo

uso ou ficar de fora.

TEORIA CRITICA

Pretende-se enfrentar o
lado negativo da tecnologia
com a democratizacao

de seu desenvolvimento,
com a inovagao técnica,
ética e estética pelo povo,
incorporando seus valores
e propdsitos.

Fonte: MARICONDA, Pablo Rubén; MOLINA, Fernando Tula. Entrevista com Andrew Feenberg. Scientiae
Studia, v.7,n. 1, jan.-mar. 2009. Disponivel em: <http://www.scielo.br/scielo.php?script=sci_arttext&pid
=51678-31662009000100009>. Acesso em: 4 dez. 2019.

Vocé ja tinha se questionado sobre a relacdo entre a ciéncia e sua vida?
Sabia que todos os aparelhos tecnoldgicos que usa em seu cotidiano sdo fruto do
conhecimento e dos experimentos produzidos ao longo do tempo? J4 pensou, como
sugere Feenberg, em usar toda a tecnologia a sua disposicao para resolver proble-
mas e também para criar e propor formas de tornar a sociedade mais democratica,
inclusiva e sustentavel?

Reproducéo proibida. Art. 184 do Cddigo Penal e Lei 9.610 de 19 de fevereiro de 1998.
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*FECHAMEN

EXPLORE _

1. Cite pelo menos uma caracteristica que dife-
renciou o emprego da tecnologia na Revolucao
Industrial do uso que foi feito dela em periodos
anteriores.

2. Explique a relacdo entre a Revolugao Industrial
e a producao cientifica.

3. Sobre a maquina a vapor aperfeicoada por
James Watt, responda.

a) Por que essa maquina foi tdo importante
para a Revolucgao Industrial?

b) De que forma esse invento contribuiu para
a construcao da sociedade ocidental da
atualidade?

4. Leia o texto e responda as questoes.

“No Brasil de hoje é impensavel que pessoas
ainda vivam sem energia elétrica. No entanto,
segundo dados do IBGE, 1,5% dos brasileiros
nao tém luz em casa. Parece pouco dada a imen-
sidao do pais, mas isso significa que 2,7 milhoes
de pessoas — 0 que equivale a toda a populacao
de Salvador (BA) — vivem no escuro. Apenas 170
cidades brasileiras tém fornecimento de ener-

1. Na etapa anterior, vocé e seus colegas de gru-
po utilizaram a técnica de conexao forcada
para levantar varias questoes sobre um tema.
Outra técnica muito usada por profissionais
de criacdo é chamada de brainstorm (“tempes-
tade de ideias”). Por meio.dela, as pessoas se
retinem para discutir um problema especifico
e vao sugerindo ideias sobre o que estéd sendo
discutido. Podem dizer o que lhes passar pela
cabecga, sem censura. As ideias vao sendo
anotadas na lousa por um facilitador, que as
organiza. Esse facilitador determina o limite de
cada sessao, que pode ser medido por tempo
(por exemplo, uma hora) ou por quantidade
de ideias sugeridas (por exemplo, trinta).
Ao final, o grupo deve escolher a melhor ideia
para ser desenvolvida.

Vamos experimentar essa técnica? Na etapa
anterior questionamentos surgiram apés a co-
nexao entre palavras pelo grupo. O brainstorm
servird para explorar e ampliar uma tematica até
a escolha do conteudo principal do site de vocés.
Por exemplo, se as perguntas levantadas foram
fruto da relacao entre “mulheres” e “trabalho”,
podem selecionar como tema a desigualdade

»

gia elétrica em todas as casas de seus moradores.

Nos outros 5.394 municipios, uma parcela da popula-

¢ao vive no escuro, segundo dados do Censo 2010 - o
mais recente sobre o assunto.”

SOUZA, Beatriz. 7 cidades onde ter luz em casa é

privilégio de poucos. Exame, 19 jan. 2015. Disponivel em:

<https://exame.abril.com.br/brasil/7-cidades-onde-ter-luz-
em-casa-e-privilegio-de-poucos/>. Acesso em: 4 dez. 2019.

a) Qual é o tema central do texto?

b) Explique a intencdo da jornalista ao usar a
palavra impensdvel no inicio do texto.

¢) Que invento do contexto da Revolugao Indus-
trial contribuiu para a disseminacdo da energia
elétrica nas ruas e residéncias?

d) Em sua opiniao, os dados apresentados no texto
podem ser compreendidos como expressao de
que ainda ha um longo caminho a ser percor-
rido para a democratizacao doconhecimento
cientifico-tecnolégico? Justifique.

Com base no quadro formulado pelo filésofo

Andrew Feenberg, reproduzido na pagina 22,

pesquise um caso real que sirva de exemplo

para o texto do item “Teoria Critica”. Em sala de
aula, compare o caso selecionado por vocé com
os exemplos trazidos pelos colegas.

.

de género no campo da pesquisa cientifica, e
o brainstorm servira para que vocés exponham
o maximo de propostas para a promocao da
igualdade de género na producao e na divulga-
¢ao cientifica. Outra possibilidade é esta: com
base nas questoes levantadas com as palavras
“mulheres” e “trabalho”, vocés podem definir
como tema a diferenca salarial entre homens e
mulheres que desempenham a mesma funcao,
e o brainstorm servira para que vocés pensem em
solucgdes para o problema levantado.

Se o problema escolhido for a coleta de lixo no
bairro, que propostas factiveis podem ser feitas
para soluciona-lo? O contelido do site serd uma
campanha de conscientizacdo, a denincia de um
problema, apresentando dados e propondo uma
discussao, ou a divulgacao de uma acgao realizada
por vocés, como a entrega de uma proposta de
projeto de lei para um vereador?

Existem muitas possibilidades. Aproveitem o
brainstorm e selecionem as melhores ideias!

Durante a realizacdo da atividade, registrem as
ideias apresentadas ao longo do brainstorming
no didrio do grupo, mesmo que muitas delas
nao se efetivem.
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Poste de energia fotovoltaica
instalado pela organizacéo
Litro de Luz na comunidade
ribeirinha de Dominguinhos,
em Caapiranga (AM). Foto de
2016. Utilizando a tecnologia

e materiais simples, essa
organizacdo capacita moradores
e voluntarios, a fim de iluminar
areas publicas de comunidades
sem acesso a energia elétrica.

TECNOLOGIA QUE TRANSFORMA

Nesta etapa, vocé e seus colegas serao incentivados, por meio da andlise de
exemplos reais, a perceber como a tecnologia pode ser usada para dar visibilidade
a questdes sociais importantes e propor solucdes para problemas que afetam uma
comunidade. Ao final, vocé e seus colegas de grupo fardo a selecdo dos contetidos
que vao compor o seu site.

e Compreender como a tecnologia pode ser usada para a promog¢do de uma
mudanca social.
¢ Conhecer exemplos reais de uso da tecnologia social.
¢ Fazer a selecdo (uma previsdo com base na realidade) dos contetidos que com-
poréo o site do grupo ao final do projeto.
\ J

Tecnologia social

Vocé sabe o que é tecnologia social? Os projetos de tecnologia social sdo ideali-
zados com o objetivo de promover a inclusdo social.e melhorar as condi¢des de vida
das pessoas. Nesse tipo de projeto, a escolha do problema a ser resolvido e a solucao
desenvolvida estdo nas maos da comunidade, e€ essencial unir o saber académico ao
saber popular. Assim, quem desenvolve um projeto de tecnologia social ndo chega a uma
comunidade com solu¢des prontas: Nesse tipo deiabordagem do uso da tecnologia, o
saber técnico-cientifico é compartilhado com a comunidade para que esta desenvolva
uma solucédo para um problema especifico e a amplie a fim de servir a novos desafios.

No Brasil, muitas pessoas estao delimitando e enfrentando problemas na comuni-
dade em que vivem, imaginando solucées e realizando projetos, por meio de sistemas
que transformam realidades com ciéncia, tecnologia e comunicacao.

Nas paginasa seguirvocé conhecerd alguns exemplos de pessoas que tiveram ideias

e, com o uso de tecnologias que criaram e adaptaram, transformaram a realidade de
sua comunidade:

BRUNA ARCANGELO TOLEDO/LITRO DE LUZ

Reproducéo proibida. Art. 184 do Cddigo Penal e Lei 9.610 de 19 de fevereiro de 1998.
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Arvore, ser tecnoldgico

O desmatamento e as mudancas climaticas comprometeram de tal modo os sistemas
ambientais amazonicos que a floresta ja ndo é capaz de regular as chuvas que alimen-
tam os rios, aquiferos e plantacdes da maior parte do continente americano, alertava
o climatologista brasileiro Antonio Donato Nobre em 2014. Deter o desmatamento,
entdo, ja ndo bastava. A solucao seria reverter a destruicao, replantar a vegetacgao nativa
e recuperar ecossistemas, como ja foi feito em outros lugares do planeta.

Ao ler uma reportagem sobre Nobre, a jornalista Patricia Kalil levantou a hipétese
de que um dos problemas enfrentados pelos projetos de preservacdo da Amazonia
era a falta de informacao da sociedade sobre a importancia da mata e das arvores.
Ela, entdo, convidou seu amigo e ilustrador Tom Bojarczuk para promover aimportancia
da Amazénia. Juntos, eles criaram o Arvore, ser tecnolégico, um projeto de comunicacao
por memes postados em diferentes redes sociais.

Patricia consultou pesquisas atuais sobre a relacdo entre a floresta e as mudancas
climaticas e produziu pequenos textos para explicar o tema a populacdo. Ja Tom reali-
zou estudos gréficos inspirados nesses temas. Assim, eles criaram varios memes, cada
um com uma pequena dose de ciéncia contada por meio de combinagdes de texto
elementos graficos. A postura das postagens é sempre critica e propositiva, e cada mem
é acompanhado de links para fontes, noticias e outras informacoes para os lei
aprofundarem nos temas apresentados.

Com a clareza e a confiabilidade das informacdes e a empatia g
visual (design), a primeira leva de memes, lancada em 2015, vi
sociais. Em razao do sucesso do projeto Arvore, ser tecnolégico
ndo governamentais (ONGs) brasileiras Bem-Te-Vi e Aliang

De onde Saiu 0 meme?

O termo meme foi utili-
zado em 1976 pelo bio-
logo britanico Richard
Dawkins para designar a
unidade minima de infor-
macdo da memoria, em
analogia a gene, a unida-
de minima da genética.

O meme seria, entdo, uma
unidade de informacao
com forca suficiente para
se propagar muitas ve-

Como acontece a contaminacao

do lencol freatico?

falta de
saneamento e
lixdes
clandestinos
residuos de
pecuaria

. i

RS agrotoxicos e
residuos de fertilizantes
mineracao quimicos

é_% 9” &

FOTOS: PATOM (PATRICIA KALIL & TOM BOJARCZUK)

Memes produzidos por Patricia Kalil e Tom Bojarczuk para os projetos Arvore, ser tecnolégico e Agua, sua linda, lancados em 2015 e 2016,
respectivamente. Ao menos uma vez por més a dupla posta um meme sobre cada tema nas redes sociais. Seguidas por milhares
de pessoas, as postagens sdao compartilhadas por pessoas de todo o Brasil.
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e Prato firmeza: guia
gastronémico das
quebradas de SP.
Disponivel em: <http://
escoladejornalismo.
org/pratofirmeza/
wordpress2018/>. Acesso
em: 4 dez. 2019.

No site, ha informacgoes
sobre o projeto e dicas de
restaurantes, bares e lan-
chonetes. E possivel usar
o mecanismo de busca
por regido, palavra-chave
ou tipo de comida.

Prato firmeza

Matheus Oliveira da Silva é morador da periferia da cidade de Sao Paulo. Em suas
buscas por lugares para comer bem, o estudante de jornalismo percebeu que pratica-
mente todas as referéncias a restaurantes, bares e lanchonetes divulgados pela grande
midia localizavam-se no centro ou nos bairros considerados nobres da cidade.

No entanto, Matheus sabia que na cidade havia mais de 25 mil restaurantes e bares,
boa parte deles localizada nos bairros periféricos, que estavam sem visibilidade.

Assim, em 2011, ele propds aos professores e chefes da Enois, uma escola dejorna-
lismo e comunicacdo voltada para jovens da periferia, a constru¢do de um site dedicado
a divulgacdo de restaurantes localizados na periferia de Sao Paulo.

Para isso, saiu por seu bairro mapeando o “rango” bom e barato da regiao.
Depois, expandiu sua pesquisa para outros bairros. Usando um mapa on-line, ele mar-
cou seus meses de andancas pelas “quebradas” e reuniu as resenhas que escreveu e as
fotos que tirou para construir um protétipo de site com o minimo de recursos.que tinha.

- J Mesmo sem recursos, o site se tornou um sucesso e continuou com a mesma cara

de produto minimo viavel por quatro anos, até que foi adaptado em 2016 pelos anti-
gos professores de Matheus, que mantiveram o foco de darvisibilidade aqueles que
fazem e vendem comida na periferia de Sdo Paulo. O projeto auxiliou os comerciantes
que tiveram o trabalho divulgado e também as pessoas que buscavam comida de boa
qualidade por um preco acessivel na periferia.

Produto minimo viavel: nesse
caso, prototipo que deve passar
por aprimoramentos com base
em informacoes fornecidas por
usudrios, mas ja apresenta os
recursos minimos necessarios

para ser acessado. Os responsaveis nomearam o site de Pratofirmeza:guia gastronémico das quebradas

de SP e, com anos de contribuicdes acumuladas e novas ideias, repaginaram o aspecto
visual, inserindo na pdagina videos e links de redirecionamento para outros conteudos.
Além disso, criaram versdes impressas para a divulgagao do contetdo on-line.

A atualizacao do site e o crescimento do ntimero de acessos trouxe novos desafios
e problemas, como dificuldades de navegacdo para deficientes visuais, por exemplo.
O aprimoramento por apropriacao e reinvencdo é feito pela equipe responsavel por
manter o site no ar, composta de estudantes do curso de jornalismo da Enois, todos
moradores de bairros periféricos.

A participagao no projeto.€ livre e muito concorrida. Os estudantes e os leitores
relatam que cada nova descoberta longe dos bairros privilegiados os leva a pensar em
sua relacdo.com a comida, com os cozinheiros e com as comunidades que visitam, em
suas historias sociais, na expansdo da cidade e na relacdo entre as comunidades do
centro e das periferias.

Reproducéo proibida. Art. 184 do Cddigo Penal e Lei 9.610 de 19 de fevereiro de 1998.

Estudantes de jornalismo da
escola Enois, no bairro do
Bom Retiro, em Sao Paulo (SP).
Foto de 2019.

AGENCIA ENOIS DE JORNALISMO
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Registre no caderno.

EXPLORE

1. Leia o texto a seguir e faca o que se pede.

“Diversas propostas e concepgoes tecnoldgicas genericamente denominadas tecnologias
apropriadas foram desenvolvidas nas décadas de 1960 e 1970 como alternativas as tecnologias
em uso nos paises desenvolvidos, e transplantadas para os demais, principalmente por meio
das empresas multinacionais. Um dos méritos desse movimento foi discutir a tecnologia
dentro de consideracoes mais amplas do que a abordagem dominante, na qual prevalece a
avaliacdo economica e técnica realizada sob a 6tica do capital. Essas concepg¢des perderam
forca na década de 1980 diante dos processos de globalizacdo da economia, conduzidos por
intensa competitividade entre paises, regidoes e empresas. Porém, com as sequelas deixadas
em termos de exclusao social e degradacao ambiental, o movimento ressurgiu, agora sob a
denominacgao de tecnologias sociais, com amplo apoio de agéncias das Na¢oes Unidas, de
governos e de parte da sociedade civil. Um dos conceitos de tecnologia social atualmente em
voga € o que compreende produtos, técnicas ou metodologias replicaveis, desenvolvidas na
interacao com a comunidade e que representem efetivas solucoes de transformacao social.”

RODRIGUES, Ivete; BARBIERI, José Carlos. A emergéncia da tecnologia social: revisitando o
movimento da tecnologia apropriada como estratégia de desenvolvimento sustentavel. Revista de
Administracao Publica, v. 42, n. 6, p. 1070, nov.-dez. 2008. Disponivel em: <http://bibliotecadigital.

fgv.br/ojs/index.php/rap/article/view/6666>. Acesso em: 4 dez. 2019.

a) De acordo com o texto, por que a chamada tecnologia apropriada foi criada?

b) Por que as tecnologias apropriadas perderam forca na década de 1980 e depois foram
retomadas?

c) Explique o que é tecnologia social.
2. Sobre os projetos Arvore, ser tecnolégico e Agua, sua linda, responda.
a) O que motivou a criagdo do projeto Arvore, ser tecnolégico?

b) O que pode ter motivado as ONGs Bem-Te-Vi e Alianca pela Agua aconvidar a dupla
responsével pelo projeto Arvore, ser tecnolégico para.desenvolver um projeto sobre
recursos hidricos?

¢) De que forma o uso de memes foi util as duas‘«campanhas?

3. De que problema o idealizador do projeto Pratofirmeza partiu e qual foi a solugao encon-
trada por ele?

4. O que significa o termo “produto minimo viavel”?

g T

1. Nas etapas anteriores, vocé e seus colegas levan-
taram perguntas sobre um tema, decidiram a
tematica principal do trabalho e chegaram a uma )
ideia valida para explora-lo. Agora, definirdo e
produzirdo contetidos para compor o site do grupo.

" FECHAMEN

b) Facam um levantamento de agdes possiveis,
considerando os equipamentos que possuem.

Definida a lista, dividam as tarefas entre os
integrantes do grupo. Se vocés precisarem
entrevistar pessoas, um integrante do grupo
deve se responsabilizar por essa tarefa. Se
precisarem gravar videos, atribuam essa
tarefa a alguém. Se um integrante do grupo
gostar de design e desenho, poderd escolher
as cores do site e produzir ilustragoes para
compor a pagina etc.

a) Retina-se com seus colegas de grupo para
listar os contetidos que devem ser apre-
sentados no site. Por exemplo, se o site for
sobre a questao da coleta de lixo na regiao,
precisa apresentar texto com informacoes
e dados estatisticos sobre a coleta na area
analisada. Para isso, além de pesquisar essa

informacdo na prefeitura do municipio, d) Produzam um cronograma para a execugao

precisarao construir tabelas ou graficos
para apresentar visualmente esses dados ao
leitor. Podem, também, tirar fotos das ruas
da regido para mostrar a situacao atual e
entrevistar moradores sobre a questao.

das tarefas e partam para a agao!

. Registrem os encontros do grupo e a execucao das

tarefas no diério. No site, vocés podem criar uma
aba “Bastidores”, com a reproducao desse diario,
contando o processo de producao do trabalho.

J
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ALONSO, PEGLE ESSE PROTOTIPO
E FAGA UMA TELA PE CAPASTRO.
FACA nsuanmuo AO

PROTOTIPO...

CK

HOEM PEPOIS...

TERMINEL. OLHE Af,
ESTA IGLALZINHO...

CARA, ESTA
EXTRAPOLANDO
© MONITOR...

)

MAS OLHA $O...

BOTA A FOLHA QLE VOCE
ME PASSOU NA ERENTE DO
MONITOR GUE VAI VER GUE

ESTA DO MESMO TAMANHO...

Igualzinho ao protétipo,
tira de Vida de programador,
de Andre Noel, 2012.

¥ Nesta etapa, vocé vai ~
e Compreender o que é um protétipo e sua importancia para.a elaboragao de
um produto.
e |dentificar os varios tipos de protétipo, com destaque para os relacionados a
area computacional.
e Saber informacgdes sobre o funcionamento do computador e sobre a lingua-
gem binaria.
e Entender como os profissionais da informética escrevem os comandos de tudo
0 que uma pessoa Vvé e escuta ao ligar um.computador e navegar na internet.
\ J

0 PROTOTIPO E A LINGUAGEM
DA COMPUTACAQ

Na etapa anterior, vocé viu como as pessoas usaram tecnologia de forma ativa,
transformando sua realidade. Uma das formas mais seguras para garantir sucesso na
transformacao de umaideia em acdo é fazer um protétipo. Nesta etapa, vocé serd apre-
sentado a essa importante fase de grande parte dos projetos industriais e tecnolégicos.

Falando sobre tecnologia e ja pensando na construcao do site no final deste projeto,
que tal saber um pouco mais sobre a linguagem da computacdo? Ja pensou sobre como
o computador “entende” os comandos que damos a ele? De que forma os profissionais
da informatica formulam esses comandos?

A importancia do prototipo

Um protétipo é a versao inicial da‘solucdo de um sistema, de um produto etc.
Ele é geralmente construido em pouco tempo e testado varias vezes para avaliar a efi-
cacia do design utilizado e aprimora-lo. Assim, a criacdo de modelos serve para que se
chegue a melhor versao possivel de um sistema ou produto antes de disponibiliza-lo para
0S usuarios.

Testando prototipos fisicos, digitais ou conceituais, a comunidade a que se destina
o sistema ou preduto pode analisar seu funcionamento e opinar. O feedback é funda-
mental, pois, com ele, aprimora-se a ideia até sua versao final.

Quando o produto é um objeto, ciclos de testes e aprimoramentos geram protétipos
cada vez mais parecidos com a versao final. Com base no que imaginou e visualizou em
desenhos, por exemplo, um designer de moda pode fazer protétipos de papel em tamanho
real para testar e aprimorar formas e medidas. Depois, pode criar protoétipos de tecidos
baratos e testar caimento, conforto e outras caracteristicas, para entdo fazer protétipos
com acabamentos elaborados e materiais reais para os testes definitivos, confeccionando,
enfim, modelos que servirao de referéncia para a industrializacdo do produto.

Ja os protétipos relacionados a tecnologias digitais imitam a estrutura de um futuro
programa, site ou aplicativo (app). Como sdo feitos para testar a configuracdo basica e
os possiveis erros do produto ainda na fase de construcao, os protétipos geralmente
sdo simples, sem design elaborado nem a interface do site ou aplicativo. Atualmente,
existem profissionais da area de Tecnologia da Informacao (Tl) especializados no de-
senvolvimento de protétipos de vérios tipos.

Independentemente do tipo de protétipo, o importante é que, por meio dele, pode-

-se testar qualquer ideia, verificar sua praticidade e, principalmente, errar. O erro é uma
das melhores formas de aprender e se aprimorar!

Reproducéo proibida. Art. 184 do Cddigo Penal e Lei 9.610 de 19 de fevereiro de 1998.
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Computadores

Existem muitos sites de criacdo de prototipos, de sites e de aplicativos. Mas vocé sabe como é feito
um site? Ele é composto de varios comandos, que sdo programados, em um computador, usando
uma linguagem especifica.

Em geral, pessoas que nao trabalham em areas relacionadas a ciéncia da computacao percebem
o computador como uma ferramenta de trabalho, pois possibilita 0 acesso a editores de texto,
planilhas etc., e também como uma midia, uma vez que serve de canal de comunicacao. Para lei-
gos, computadores podem parecer complexos e indecifraveis, mas ndo sdo. Eles sao constituidos
por uma colecdo de componentes que realizam operagdes ldgicas e aritméticas com um grande
volume de dados.

Um computador divide-se em hardware e software.

e Hardware é o equipamento fisico, representado no computador por suas partes mecanicas,

eletrénicas e magnéticas, como o processador, o dissipador de calor, as fontes de alimentacao,
a memoria, a placa-mée e os periféricos, como teclado, mouse e monitor.

e Software é o sistema do computador, que varia conforme a maquina utilizada. No sistema, é
operado um conjunto de programas responsaveis pela execu¢do do som da maquina, do editor
de texto, de planilha, de video, de fotos etc.

Um sistema é formado por um conjunto de programas; um programa, por sua vez; € formado
por um conjunto de arquivos; um arquivo é um conjunto estruturado de dados. Depois que
esses dados sdo processados, obtém-se a informacao.

Mas de que forma um computador realiza todas as tarefas? Usando o cérebro, ou melhor, o pro-
cessador. A unidade central de processamento, o processador, executa 0s programas armazenados
na memdria principal, buscando cada instrucao, interpretando-a e, em seguida, executando-a.

No processador, ha duas grandes subunidades: a unidade de controle (UC) e a unidade
|6gica e aritmética (ULA). A UC verifica todas as operacoes do computador, determinando a instrucao
que serd executada pelo computador e buscando-a na meméria interna para interpreta-la. Entao, a
instrucdo é executada por outras unidades do computador apo6s seu' comando. J& a ULA executa as
operagoes aritméticas e l6gicas dirigidas pela UC: é uma.grande calculadora eletronica.

No processador ha muitos transistores, objetos que funcionam como interruptores. Para abri-los ou
fecha-los, é aplicada corrente elétrica sobre eles por um fio. Com apenas dois estados de eletricidade,
é possivel representar importantes informagoes. A representacao dessas informacoes é denominada
bindria, que significa “de dois estados”.

Essa forma binaria € suficiente pararepresentar dois valores: verdadeiro e falso. Nos computa-
dores, quando o interruptor estd ligado, ou seja, quando a corrente elétrica estad passando, tem-se a
representacao do valor verdadeiro. Quando o interruptor estd desligado, ou seja, sem eletricidade,
tem-se a representacao do valor falso.

E possivel escrever de forma binaria utilizando 1 e 0 em vez de verdadeiro e falso. E essa a forma
utilizada nos computadores. Sabe por qué? Entre outras razdes, porque ja existia um campo da
matematica sobre premissas verdadeiras e falsas antes de meados do século XX, quando os transis-
tores foram inseridos nos computadores: era a algebra booleana, criada pelo matematico britanico
George Boole, no século XIX.

Feedback:
palavra de
origem inglesa
que significa
“retroalimentagdo’,
“realimentagao”.
Usada,
geralmente,
para indicar

a devolutiva
comentada de
um trabalho,
realizada com
aintencdo de
valida-lo ou
aprimora-lo.
Placa-mae:
placa eletronica
que contém o
microprocessador
evarios outros
componentes
que fazem a
comunicagao
entreelee

os demais
elementos do
computador.
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Filme n&o recomendado para menores de 12 anos. Filme n&o recomendado para menores de 10 anos.

O jogo da imitagdo. Direcdo: Morten Tyldum. Producdo: « Piratas do Vale do Silicio. Direcao: Martyn Burke. Producéo:
Estados Unidos, 2014. Duracédo: 114 min. Estados Unidos, 1999. Duracdo: 96 min.
O filme tem como personagem principal o matematico bri- O filme trata da intensa disputa entre Steve Jobs e Bill
tanico Alan Turing. Durante a Segunda Guerra Mundial, ele Gates, visionarios da drea da computacao, pelo controle
se juntou a uma equipe de cientistas com o objetivo de que- da soberania mundial do nascente e revoluciondrio mer-
brar o céddigo da maquina alema Enigma, a fim de revelar aos cado dos computadores pessoais, mostrando o surgimento
Aliados o movimento inimigo. da microinformatica.
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As operacdes ldgicas de Boole

George Boole desenvolveu uma série de operagdes logicas para descobrir se uma
premissa era verdadeira ou ndo de forma sistematica. Na dlgebra comum, os valores das
variaveis sdo numeros, e as operacdes com esses nimeros sao adicdes e multiplicacoes.
Mas, na dlgebra de Boole, os valores das proposi¢cdes sdo verdadeiro ou falso, e as ope-
racdes sao logicas. Ha trés operagdes fundamentais na dlgebra booleana: ndo, e e ou.

~ Eletrodo

Um transistor é formado por trés fios: um fio de Fio'de — Eletrodo

controle e dois eletrodos. controle
14

Quando é aplicada eletricidade ao fio de controle,
este deixa a corrente fluir pelos eletrodos. Podemos
pensar no fio de controle como a entrada e nofio pro-

. . , f — Saida
veniente do eletrodo na parte de baixo comoa saida. Entrada

Assim, em um Unico transistor.ha uma entrada
e uma saida. Quando a_.entrada esta ligada, isto é, com eletricidade, a saida também
estd. Se a entrada naosestiver ligada, a saida também néo estard. Em termos booleanos:

Verdadeiro Verdadeiro

Falso Falso

Mas se modificarmos o transistor deslocando o
fio de saida do final do objeto para o inicio dele, cria-
remos a operacao booleana chamada de negacao
(nao), pois, quando a entrada for ligada, a corrente
passara direto pelo fio terra e, assim, o fio de saida
nao a recebera. Entao, estara desligado.

~Corrente
- Fio terra

T
Entrada

Se desligarmos o transistor, no entanto, a cor-
rente ndo atingira o fio terra, passando pelo fio de
saida.

Assim, a entrada estard desligada e a saida ligada, ;
criando a porta ndo. (Ela é chamada porta porque Bl

controla o caminho da corrente.)

Entrada Saida = Fio com passagem de corrente.
Verdadeiro Falso
Falso Verdadeiro

ILUSTRAGOES: ANDERSON DE ANDRADE PIMENTEL
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Ja para criar a operagao booleana chamada de conjuncao (e), sdo necessarias duas
entradas, mas apenas uma saida. Nesse caso, a saida sera verdadeira apenas se as
duas entradas forem verdadeiras.

Como exemplo de proposicao temos: Ana adora comer peixe. Sendo assim, ela
diz: “Meu nome é Ana e eu adoro comer peixe”. E verdade que seu nome é Ana e que
ela adora comer peixe. As duas afirmacoes sao verdadeiras; portanto, toda a frase o é.
Mas se Ana dissesse “Meu nome é Ana e eu detesto comer peixe’, a informacdo seria
falsa, porque uma das proposicdes nao é verdadeira. Por isso, a l6gica booleana para a
conjuncao fica desta forma:

Entrada A Entrada B Saida
Verdadeiro Verdadeiro Verdadeiro
Verdadeiro Falso Falso

Falso Verdadeiro Falso
Falso Falso Falso

Para construir uma porta e, precisam existir duas entradas e uma saida.
Portanto, sao necessarios dois transistores conectados. Apenas se as duas entradas dos
dois transistores estiverem ligadas, a corrente passara.

A Ultima operacgao booleana é a ou, quando apenas uma entrada precisa ser verda-
deira para que tudo o seja. Essa operacao é chamada de disjuncéo inclusiva.

Entrada A Entrada B Saida y
Verdadeiro Verdadeiro Verdadeiro.
Verdadeiro Falso Verdadeiro

Falso Verdadeiro Verdadeiro

Falso Falso Falso

Para construir uma porta ou, é necessario agrupar-os.transistores paralelamente,
desta forma:

O —— Saida

Transistor A Transistor B

A corrente segue em direcao a ambos os transistores. Podemos notar, observan-
do o pequeno arco destacado em roxo na ilustracao, que os fios saltam um sobre
0 outro, ou seja, ndo estdo conectados, mesmo que pareca que eles se cruzam.
Assim, se ambas as entradas estiverem desligadas, a corrente nado passard pela saida,
mas se apenas uma entrada estiver ligada, a corrente passara pela saida.

Dessa forma, os engenheiros criaram as portas representadas por formas.

Doy

Porta ndo Portae Porta ou

ILUSTRAGOES: ANDERSON DE ANDRADE PIMENTEL



Fonte: FEOFILOFF,
Paulo. Bytes, nimeros

e caracteres. Projeto

de Algoritmos em

C. Disponivel em:
<https://www.ime.usp.
br/~pf/algoritmos/
aulas/bytes.html>.
Acesso em: 4 dez. 2019.

Para criar associacoes ainda mais complexas, juntam-se portas légicas de diferentes tipos,
mudando constantemente a saida para verdadeiro ou falso.

Verdadeiro

Verdadeiro

Verdadeiro

\V

\ Verdadeiro
/

. VERDADEIRO
Verdadeiro

Foi o uso dos transistores e dessas portas loégicas que transformou impulsos elétricos em dados
(verdadeiro ou falso). Esses dados foram traduzidos em linguagem numérica binériazde O ou 1.

Bit e byfe

Na notacdo bindria, ha apenas duas representacgdes: 0 e 1. Se for necessario trabalhar com mais
digitos, acrescentam-se outros digitos bindrios, que funcionam de forma parecida com a do sistema
de numeracgdo decimal. Para representar os nimeros no sistema‘decimal com um digito, existem
apenas dez possibilidades, que sdo os algarismos de 0 a 9.

Para obter nUmeros maiores que 9, acrescentamos outros digitos ao niumero existente.
Por exemplo, se quisermos escrever o numero 19, basta acrescentar o.digito 1 do lado esquerdo
do 9. Esse numero 1 representa a dezena, pois 19 =1-10"4 9- 10%= 10 + 9. O nimero binario fun-
ciona da mesma forma, mas na base dois, pois-témos:somente os digitos 0 e 1 para representa-lo.
Assim, para a conversdo do numero bindario 11100111 para o sistema de numeracdo decimal utiliza-
mos a tabela a seguir.

27=128 2=64
1 1

ey > \ A
1 0 0

Portanto, temos: 128 + 64+ 32 +4 + 2+ 1 =231, pois ndo somamos 0s zeros.

Cada digito do sistemarbinario (0 e 1) é chamado de bit. Agrupados, oito bits formam um byte,
representando numeros naturais, inteiros ou caracteres, desta forma:

bits numero bits inteiro byte caractere
0000 0 0000 +0 00111111 ?
0001 1 0001 +1 01000000 @
0010 2 0010 +2 01000001 A
0011 3 0011 +3 01000010 B
0100 4 0100 +4 01000011 C
0101 5 0101 +5 01100001 a
0110 6 0110 +6 01100010 b
0111 7 0111 +7 01100011 [«
1000 8 1000 -8 01111110 ~
1001 9 1001 -7

1010 10

E provéavel que vocé ja tenha escutado expressdes como “processadores com arquitetura de
32-bit ou 64-bit". Possivelmente, seu computador ou o que vocé utiliza na escola tem uma dessas
defini¢des. Isso significa que a maioria dos processadores atuais sao capazes de processar dados e
instrucoes de 32 ou de 64 bits. Todas as informacdes armazenadas no computador (ndo sé nimeros
e caracteres) sdo arquivadas de forma binaria: cores, sons etc.

ANDERSON DE ANDRADE PIMENTEL

Reproducéo proibida. Art. 184 do Cddigo Penal e Lei 9.610 de 19 de fevereiro de 1998.
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A programacao
A Unica linguagem que o computador “entende” é a binaria. Mas como dar comandos para

ele executar? Por meio de programas carregados na memoria do computador. Tais programas sao
elaborados por programadores com o uso de cédigos.

Os programas, como vocé ja viu, constituem o software do computador. Para que ndo fosse neces-
sario escrever toda a programacédo do computador usando 0 e 1, os programadores desenvolveram
codigos com caracteres e nimeros, além do bindrio. Como o computador nao “compreendia” essa
marcacao textual, os programadores criaram um programa que lia esse codigo e o transformava
automaticamente em binario. Esse programa se chamava Assembler (montador).

De meados do século XX até os dias atuais, houve um intenso desenvolvimento na drea compu-
tacional. Atualmente, a programacao pode ser feita com varias linguagens de computador. E possivel
usar programacao para comandar robds, jogos eletrénicos, aparelhos médicos etc. Programas estao por
tras de todos os sites e aplicativos que vocé acessa em seu cotidiano, inclusive do site que vocé e seus
colegas de grupo produzirdo neste projeto. Mas ndo se preocupe: nenhum de vocés precisara elaborar
um codigo; basta usar o conhecimento tecnoldgico que os profissionais da informatica ja criaram.

Reprodugao proibida. Art. 184 do Cddigo Penal e Lei 9.610 de 19 de fevereiro de 1998.

FECHAMEN

EXPLORE _

Registre no caderno.

1. O que é um protétipo e qual é a importancia dele?
2. Sobre o processador, responda.

a) Ele faz parte do hardware ou software? Por qué?

b) Descreva de modo geral os componentes do
processador e sua funcao.

3. Na pagina 31, hd um exemplo de sentenca para

explicar o funcionamento da légica booleana e.
Formule outro exemplo para explicar o funciona-
mento da légica booleana ou.

4. Leia o texto a seguir e faga o que se pede.

“Ada Lovelace (1815-1852) [...] foi a unica filha legi-
tima do poeta Lord Byron. Sua mae, Lady Byron, tinha
estudado matematica [...] e insistiu que a filha estudasse
também — um estudo pouco usual para mulheres. [...]

1. Na etapa passada vocé e seus colegas de grupo
produziram materiais para a composicao do site
que criardo. Agora é o momento de formular o
protétipo do site. Reinam-se e sigam as instrugoes.

a) Listem os materiais produzidos.

b) Escrevam uma sinopse descrevendo cada
um desses materiais.

¢) Decidam, com base nessa listagem e na
sinopse, o que entrard no site e organizem
a hierarquia dos contetidos — do mais im-
portante para o menos importante.

d) Em uma folha de papel sulfite, desenhem
o layout basico do site. Pensem no contetdo
da pégina principal (de acesso). Escolham a
quantidade de guias de redirecionamento

2. Registrem os protétipos no diadrio. Se acharem

Ela especuleuque o mecanismo ‘poderia agir
sobre outras coisas além do numero [...]". A ideia
de uma maquina que possa manipular simbolos de
acorde com as regras e esse numero possa repre-
sentar entidades diferentes que quantidade marca
a‘transi¢ao fundamental do cdlculo para a compu-
tacao. Ada foi a primeira a articular explicitamente
essanocao [...].”

Ada Lovelace. CHM - Computer History Museum.

Disponivel em: <https://www.computerhistory.org/

babbage/adalovelace/>. Acesso em: 4 dez. 2019.

a) Segundo o texto, por que é possivel afirmar
que Ada Lovelace foi uma pioneira?

b) Por que a linguagem bindria pode ser relacio-
nada ao pensamento de Lovelace?

.

de péaginas que o site terd. Eles ficam geral-
mente disponiveis na pédgina inicial.

e) Desenhem o contelido das abas indicadas
na pagina inicial. Usem uma folha de papel
sulfite para cada aba, pois o usuério abrira
outra pagina de conteddo ao clica-la.

Se necessario, refacam os desenhos. Lem-
brem-se de que esse é o momento de errar
e chegar a um consenso antes de colocar a
mao na massa.

Se desejarem, os protétipos também podem
ser desenhados digitalmente.

interessante, disponibilizem os esbocos no site,
em uma aba dedicada a isso.



https://www.computerhistory.org/babbage/adalovelace/
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RETOMANDO AS ETAPAS

O projeto estd quase chegando ao fim. Vamos retomar as etapas percorridas até aqui para que
vocé e seus colegas de grupo possam verificar o que compreenderam e o que precisa ser relido e se
as tarefas realizadas no fechamento de cada etapa precisam ser aprimoradas apés a devolutiva do
professor. Vamos 3!

Nesta etapa, vocé verificou a relagao entre o ser humano e a producao de tecnologia, percebendo
que ela acompanha a histdria da espécie humana muito antes da invencao da escrita. Além disso,
estudou as mudancas ocorridas na producao de conhecimento com a Revolucdo Cientifica, com
destaque para o método experimental.

Em seguida, refletiu sobre o que diferencia os humanos dos outros animais: a capacidade de pensar
sobre o meio e modifica-lo com consciéncia. Ao final, vocé se uniu aos colegas de grupo e, per meio
da técnica de conexao forcada, formularam questdes sobre um tema que lhes afeta.

A relagcdo entre Revolugdo Industrial e desenvolvimento tecnoldgico-cientifico foi estudada
nesta etapa. Além disso, vocé refletiu sobre o emprego da ciéncia e da tecnologia pelo ser humano,
compreendendo que elas nem sempre foram utilizadas para a promogao. do bem-estar comum.
Também estudou ideias atuais sobre o uso de tecnologia.€ sua apropriacao social.

No final desta etapa, vocé e seus colegas de grupo se reuniram para, por meio da técnica de
brainstorm, escolher um tema ou um problema, com proposta de solucdo. O assunto escolhido sera
o tema principal do site produzido pelo grupo,

Exemplos reais de uso social da tecnologia foram analisados nesta etapa. Desse modo, vocé com-
preendeu que, por meio da apropriagao ou da construcao de ferramentas tecnoldgicas, é possivel dar
visibilidade a questoes importantes ou propor.solucdes para problemas que afetam uma comunidade.

Ao final, vocé e seus colegas de grupo se reuniram para selecionar os contetidos que vdo compor
o site. Também dividiramytarefas para produzir o contelido que vai integrar o produto de vocés e
organizaram um cronograma para executa-las.

O ideal, neste momento de retomada das etapas, € que vocés revisem essa producao e a submetam
a avaliacao do professor. Caso vocés e o professor julguem necessario, é possivel refazer entrevistas,
tirar outras fotografias, elaborar novas ilustracdes etc. Esta é a oportunidade para vocés aprimorarem
os conteudos do site.

Vocé aprendeu, nesta etapa, o que é um protétipo e a importancia dele na hora de transformar
ideias em acdo. Também entrou em contato com ideias relacionadas a matematica e a engenharia que
tornaram possivel a existéncia do computador e aprendeu um pouco mais sobre o processador e a
linguagem bindria. Além disso, foi apresentado a programacao, ndo para programar o site do grupo,
mas para entender o que acontece por trds da tecnologia utilizada em seu cotidiano. Que tal seguir
descobrindo esse mundo e até programar seus préximos sites?

No final desta etapa, ja em posse dos conteudos que vao compor o site, vocé e seus colegas de
grupo desenharam um protétipo, hierarquizando contetdos, pensando sobre a pagina principal e
as abas que o site terd, entre outros. Que tal reverem esses prototipos e, com a ajuda do professor,
desenharem um novo, como teste? Nao se esquecam de revisar também o didrio produzido ao longo
do projeto. Talvez alguns trechos dele possam ser utilizados no site.

Reproducéo proibida. Art. 184 do Cddigo Penal e Lei 9.610 de 19 de fevereiro de 1998.
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Site ¢ uma pagina - ou um conjunto de paginas — com
informacodes sobre um tema particular, publicada por um
individuo, um grupo de pessoas ou uma organizagao e
acessada por um endereco eletronico especifico.

O primeiro site foi publicado em 20 de dezembro de
1990 por Tim Berners-Lee, um fisico britanico funcionario
do Conselho Europeu de Pesquisas Nucleares (CERN),
com sede em Genebra, na Suica. O projeto foi concebido
para facilitar a comunicacédo entre cientistas. No entanto,
a World Wide Web (www) cresceu e passou a ser acessada
por milhdes de pessoas em todo o mundo por meio de
uma conexao a internet.

A maioria dos primeiros sites apresentava um texto com
algumas fotos. Ao longo da expansdo dos computadores
pessoais, do acesso a internet e, consequentemente, da
criacdo de novos conteldos, os sites se tornaram cada vez
mais complexos. Atualmente, existem bilhdes de sites, dos
mais simples, criados de forma artesanal, aos complexos,
de grandes corporacdes ou governos, desenhados para
garantir ao usudrio prazer estético e facilidade no acesso.

Existem sites sobre umainfinidade de contetdos: jornalis-
ticos, educacionais, blogs, comerciais, redes sociais. E pratica=
mente impossivel ndo encontrar nainternet algum site sobre
qualquer assunto que se queira pesquisar. E s6 acessara rede!

Os sites atuais apresentam numerosos recursos, além
de texto e imagem fotografica: gréficos, ilustragoes ani-
madas, videos, links que direcionam parasoutra pagina
com conteudo relacionado etc. Além disso, existe uma
separagao entre os dominios (o final do endereco do site
que voce vé na barra do navegador na internet) nos quais
os sites sao alocados. Por exemplo:

Representacédo da
construcao de site.

Sife

¢ agéncias governamentais (.gov);

e instituicdes educacionais (.edu);

e organizacoes sem fins lucrativos (.org);
e comerciais (.com).

A maioria dos sites comerciais, governamentais, de
ONGs etc. é desenvolvida por profissionais especializados
em web design, que apresentam diversas formacdes acadé-
micas, como design, engenharia, ciéncias da computagao
e publicidade e propaganda. As empresasgque empregam
esses profissionais também mantém equipes paraaprimo-
rar os sites e manté-los funcionando.

O texto a seguir apresenta, de forma genérica, as etapas
do processo de desenvolvimento de um site.

“1. Levantamento de dados: conhecimento do
publico-alvo e suas necessidades, [...] objetivos
dos usuarios nowebsite.

2. Criacao: geracdo de ideias que podem ou nao
ser aproveitadas para desenvolvimento futuro.

3. Refinamento: aperfeicoamento da navegacao,
do fluxe'e do layout.

4. Producao: desenvolvimento do prototipo funcional.

5. Implementacao: desenvolvimento do cédigo,
conteudo e imagens finais do site.

6. Lancamento: disponibilizacao do website para
uso real.

7. Manutencao: atualizacao do site existente, com
analise de métricas de sucesso e preparagcao
para o redisign.”

MEMORIA, Felipe. Design para a internet: projetando a
experiéncia perfeita. Rio de Janeiro: Elsevier, 2005. p. 11.

Essas sao etapas seguidas por web designers profissionais.
Vocé e seus colegas de grupo nao desenvolverao todas elas,
mas é importante verificar o que é realizado na area no“mun-
do real”e tentar a maior aproximagao possivel desse processo.

MARCUS PENNA



PRODUZINDO

incipal, ja ae

Objetivo

Por meio de sites gratuitos, criar um site sobre a tematica escolhida usando como
base os contetidos desenvolvidos ao final da terceira etapa e o protétipo elaborado
no final da quarta etapa do projeto. Alternativamente, pode-se também divulgar esse
material por outros meios analégicos ou digitais.

Procedimentos

¢ Revisao do protétipo: verifiquem a selecao de contetdos e a hierarquizacao deles
paraa montagem do site. Desenhem novamente a estrutura que idealizaram para
a pagina, se necessario, pensando, por exemplo, na divisdo do conteuddo entre a
pagina principal do site e as respectivas guias.
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Representacédo de diversas
paletas de cores.
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Definam, com base no conteldo, a disposicao das guias no site: horizontalmente ou
verticalmente. Depois, pensem sobre a estética do site. Lembrem-se de que ele precisa
ser agradavel ao olhar do usudrio. Assim, definam a tipografia que usarao para a escrita
do texto e o tamanho da fonte, que deve possibilitar a facil leitura. Evitem a aplicacdo
de recursos que contrastem com a luz da tela do computador e a utilizagao de palavras
em negrito, reservando a utilizacdo desse recurso para destacar algo.

Pensem, ainda, sobre a paleta de cores que empregarao no site. Selecionem as cores
da pagina, pensando se elas se harmonizam com o contetido. Por exemplo, se o site tratar
da questao da dgua, serd ideal algum tom de azul compor a paleta de cores; se tratar da
preservacao das florestas, é interessante haver tons de verde na paleta.

Pensando especialmente nas fotos que comporao o site, escolham outros elementos
iconograficos parailustrar o tema. Todos devem se relacionar com o contetdo principal.

Essas defini¢cdes artisticas no protétipo os ajudarao a construir o site na plataforma
on-line. Serdo também importantes para direcionar a pesquisa para encontrar esse site,
pois com foco vocés escolherdo aquele que disponibilizar o modelo de pagina que mais
se aproxima ao ideal pensado pelo grupo.

MARIO KANNO

Reproducéo proibida. Art. 184 do Cddigo Penal e Lei 9.610 de 19 de fevereiro de 1998.
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* Pesquisa de sites gratuitos na internet para criar o site do grupo: ha varias
opg¢des de sites em que o usudrio pode criar gratuitamente seu proprio site. E
Contudo, a maioria dessas plataformas oferece de graga apenas a versao basica de
elaboracao do site. Dessa forma, vocés nao terao um nome de dominio proprio,
porque extensdes .com ou .net, por exemplo, sdo sempre pagas. A maioria dessas pla-
taformas de criagao atribui um subdominio como:“seunome.nomedoprovedor.com”.
Assim, o site de vocés nao terd todas as opgdes possiveis de funcionalidade que a versao
paga apresenta, mas serd suficiente para contemplar o conteldo dos trabalhos.
O protétipo desenhado por vocés ajudara nessa escolhal!

PAULO MANZI

e Criacao do site: é a hora de transpor o site do papel para a plataforma.
Geralmente, os sites de criagao solicitam que um de vocés se cadastre. Depois, que . .
escolham um template para o site. Com essa base escolhida, vocés poderao comecar ilustracd€s'@mapas, ajudam a
a adicionar as paginas, personalizando o site com a inser¢ao de textos, imagens,  reforcaro tema tratado no site.
videos e outros recursos, até finalmente publicar o site no dominio indicado pela
plataforma (endereco).

Template: estrutura predefinida
que facilita o desenvolvimento e
Plano B a criacao do contetdo com base

" - . L. R . ; em um modelo.
Caso vocé e seus colegas nado se sintam confortaveis em utilizar os sites gratwtos

para a producdo do site do grupo, vocés podem publicar os conteudos produzi-
dos em um blog. Ha sites na internet para esse tipo de criagao. O4asso apasso
é bem simples e estd disponivel na web também. Sua escola ou'a turma ja pos-
suem um blog? Ele também pode ser utilizado para a divulgagao.do material: Sua
escola ndo possui acesso a internet? Nesse caso, vocés podem adotar uma solu-
¢ao analdgica: partindo do protétipo que construiram,‘elaborem cartazes estili-
zados para divulgar o contetido produzido. Esses cartazes devem ser colados em
um mural coletivo da turma, em um lugar bastante visivel, e podem ser apresen-
tados e debatidos com a comunidade escolar. Independentemente do caminho
escolhido, é importante rever o protoétipo€ adequa-lo as ferramentas disponiveis.

| APﬁESEN

1./Assim que publicado o site, divulguem-no a comunidade escolar e
aos moradores da regiao em que se localiza a escola. Vocés podem
enviar e-mails, publicar o site e seu endereco de acesso nas redes
sociais dos integrantes do grupo e, caso exista e seja autorizado, no
site da escola e/ou no blog da turma. Quanto mais vocés divulgarem
o site em lugares diferentes, maior sera o acesso a ele e mais pessoas
conhecerao as propostas do grupo.

N

Caso seja possivel, combinem com o professor, a coordenagao e a diregao
da escola a realizacao de um festival de apresentacao dos sites na escola.
Além de projetar o site, vocés podem explicar aos espectadores o processo
de trabalho, da escolha da tematica até a publicacdo. Para isso, reservem
um espago com computador com acesso a internet e projetor. Assegurem-se
de enviar todos os convites para a comunidade escolar e da regidao com
antecedéncia, informando data e horario do evento. Durante o festival, se
acharem pertinente, solicitem aos moradores da regiao que contribuam
com o site, escrevendo comentarios para ser publicados nele.




Registre no caderno.

Autoavaliacio

Agora que o projeto chegou ao fim, avalie sua participacdo em cada uma das etapas do trabalho.

ETAPA 1 Sim L, ] Nao
menos

Entendi que o desenvolvimento de tecnologia pelo ser humano
faz parte de sua histdria?

Percebi o valor da construgao do saber cientifico para a transformacéo
de diferentes sociedades?

Consegui relacionar o dominio tecnolégico por um grupo
a seu predominio sobre outros?

Desenvolvi no tempo adequado todas as etapas propostas da
conexao forcada?

Na roda de conversa, apresentei respeitosamente meu ponto de vista
para os demais colegas e formulei argumentos com base em fatos,
dados e informagdes confidveis?

Na dinamica da conexao forcada, fiz perguntas relevantes,
que contribuiram para o direcionamento do grupo e a posterior
escolha temética do site?

Em minhas perguntas, levei em consideracio a realidade - - -
da escola e do bairro onde resido?
5 Mais ou ~
ETAPA 2 O’ j’ Nao
menos
Compreendi que a Revolucio Industrial e o desenvolvimeénto técnico - - -

estdo interligados?

Compreendi os textos lidos e os relacionei ao contetdo da etapa?

Refleti sobre a democratizacdo do acesso attecnologia
e seu uso de forma ética e respeitosa aos/direitos humanos?

Troquei ideias com os colegas durante o brainstorm, escutando-os
com atencdo e me posicionando ¢om propriedade?

Durante o brainstorm, construi argumentos para negociar e defender - - -
meus pontos de vista?

Argumentei com base em fatos e informacoes confiaveis durante - - -
o brainstorm?

Caso o grupo tenha escolhido como tema um problema
local, contribui para a elaboracdo de uma proposta factivel
de solucdo desse problema?

7 Mais ou

ETAPA 3 Sim Nao
menos

Entendi a diferenca entre a tecnologia social e a convencional?

Compreendi como em cada um dos projetos expostos foi usada
a tecnologia para a promog¢éao de uma melhoria social?

Percebi que a tecnologia pode ser usada para criar uma sociedade
mais justa, democratica e inclusiva?

Contribui para o fechamento das listas do grupo?

Interagi de maneira tranquila e organizada com os outros membros do
grupo durante os encontros para definir a hierarquia dos contetdos do site?

Respeitei a decisao coletiva relacionada a distribuicao das tarefas
entre os membros do grupo?

Respeitei meu compromisso com o grupo, cumprindo minha
parte na producdo do conteudo do site?

Reproducéo proibida. Art. 184 do Cddigo Penal e Lei 9.610 de 19 de fevereiro de 1998.
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ETAPA 4 Sim LESET Néo
menos

Identifiquei, de forma geral, as partes que compdem um computador?

Compreendi por que o processador é o cérebro do computador
e qual é o papel do transistor?

Entendi o sistema binério e por que ele é a linguagem
que o computador “compreende”?

Ajudei a desenhar os protétipos do site?

Contribui com sugestdes e criticas construtivas sobre os protétipos
até o grupo chegar a uma versao considerada adequada?

Fui solidério, ajudando os colegas em suas tarefas?

PRODUZINDO Sim Mais ou Nio ‘
menos

Consegui me organizar e cumprir prazos de entrega de material
para composicao do site?

Contribui com os colegas de grupo para refazer o protétipo e aprimora-lo?

Ajudei a construir o site do grupo?

Realizei a pesquisa para a selecdo do site mais apropriado
para a criagao do site do grupo?

Fui proativo e assumi responsabilidades para o projeto
ter resultados satisfatorios?

Divulguei o site ap6s sua publicacao, em todos os canais disponiveis?

Utilizei outros recursos para divulgar o trabalho, caso o site ndo tenha
sido produzido?

No caso de ter sido realizada a exposicao presencial dos trabalhos,
consegui me expressar para o publico de forma clara e eloquente?

Ajudei meus colegas a divulgar a exposicdo e a preparar o espaco
no dia do evento?

Registre sua autoavaliacdo no caderno. Depais, analise suas respostas. Retome conteudos nao
aprendidos e discuta com o professor maneiras. de aprimorar os pontos nos quais vocé assinalou as
opgodes “mais ou menos” ou “nao”.

Avaliacao do projeto

Responda agora, no caderno, as questoes relativas ao desenvolvimento do projeto e a divul-
gacao do site. Depois, compartilhe suas respostas com os colegas. Discutam os pontos positivos
e verifiquem os aspectos que podem ser aperfeicoados. Durante o debate, refiram-se a situacoes,
€ nao a pessoas.

. Mais ou -
Sim Nao
menos

No fechamento de cada etapa, contribui para a construcao do produto? _ _ _
Os protétipos ajudaram a desenvolver o produto final? _ _

Os sites, blogs ou cartazes apresentados eram criativos e interessantes? _ _ -

Eles parecem ter sido feitos com dedicac¢ao e cuidado? _ _ "L:, 00$

0 produto criado pelo grupo contribuiu para estimular debates sobre - - -
a tematica escolhida na escola e na comunidade?

Os grupos que escolheram um problema local como tema conseguiram - - -
propor e divulgar uma proposta efetiva de resolucao desse problema?

Se foi realizada, a exposicao presencial dos trabalhos ajudou a divulgar - - -
0s sites aos membros da comunidade e a pessoas de fora dela?
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Paisagem bonita, nao é? Vocé imaginaria que antes,
nesse local, existia um lixao? Tudo comegou com Mauro
Quintanilha, morador da comunidade do Vidigal, na
cidade do Rio de Janeiro, onde o parque se localiza.
Para chegar em casa, ele tinha de passar pela paisagem
degradante e pelo mau cheiro do lixdo que |a existia.

Um dia, hd cerca de 15 anos, ele comecgou a limpar
a area com a ajuda de um amigo, também morador do

Vidigal. Para evitar que mais lixo voltasse a ser jogado na
area, os dois plantaram mudas e cultivaram uma horta
cujos produtos eram destinados a comunidade.

Aos poucos, mais moradores foram se envolvendo
no projeto comunitario que deu origem ao parque,
onde, atualmente, sdo realizadas atividades educativas e
artisticas, agricultura urbana e agdes de reflorestamento
e de sustentabilidade.




¢ Vocé conhece alguém que tomou uma iniciativa
para melhorar a realidade do lugar onde vive?
Se conhecer, conte o caso para a turma.

¢ \/océ se sente participante da comunidade esco-
lar da qual faz parte? Explique.

¢ Que aspecto do lugar onde vocé mora lhe traz
algum incomodo? E do lugar onde vocé estuda? B O parque constitui espaco de lazer para os
O que vocé pode fazer para alterar isso? B R moradores do Vidigal e atrai muitos turistas.

Parque Ecolégico Sitié, no Rio de Janeiro (RJ), 2015.




CONHECENDO O PROJETO

== Videotutorial

ANDRE BDOIS

e Assista ao videotutorial com
orientacdes sobre este projeto.

Dados retirados de:
<https://cidades.ibge.gov.br/brasil/

panorama>. Acesso em: 9 dez. 2019.

llustracéo representando
diferentes jovens. Segundo o
IBGE, em 2017, viviam no Brasil
48,5 milhdes de pessoas entre
15 e 29 anos. Séo os jovens
brasileiros! Mas o que significa
exatamente ser jovem? Essa é
uma boa questao para comecar
este projeto.

Neste projeto, vocé e seus colegas vao produzir uma midia alternativa, o fanzine,
para retratar o entorno da escola onde estudam e as formas de expressao dos jovens
desse local. Como opcao, vocés podem produzir um e-zine, a versao digital do fanzine!

De modo critico e criativo, vdo mostrar o que o lugar tem de legal, mas também
0 que nado é bom e afeta de forma negativa o cotidiano das pessoas. Além disso, com
os integrantes da comunidade, vocés vao propor solu¢des para os problemas identifi-
cados, estreitando relacdes com o espaco ao redor da escola e contribuindo para sua
transformacao e para sua valorizacgao.

PARA QUE?

e Reconhecer as formas de expressao juvenis presentes na comunidade ao redor
da escola e dar visibilidade a elas.

* |dentificar e registrar aspectos positivos e negativos percebidosna localidade.

e Refletir sobre as causas dos problemas existentes na comunidade e suas
consequéncias.

e Engajar-se como precursor de acdes em beneficio coletivo, buscando suges-
toes e propondo a¢des vidveis para a solugao dos problemas na comunidade
ao redor da escola.



https://cidades.ibge.gov.br/brasil/panorama
https://cidades.ibge.gov.br/brasil/panorama

POR QUE?

Como vocé leu na abertura deste projeto, a drea onde existia um lixao, na comunidade
do Vidigal, foi transformada em um bonito parque gragas a iniciativa de um morador da
comunidade que se incomodava com a degradacédo do local. Esse exemplo demonstra
que uma acao individual pode promover a participacdo ativa e efetiva da comunidade.

Acoes transformadoras com origem em iniciativas individuais ganham cada vez mais
espaco na sociedade e na midia. Colocar-se como sujeito central da prética transfor-
madora, comprometido solidaria e socialmente, ndo é uma acdo exclusiva de adultos.
As criangas e os jovens também podem, e devem, exercer papel protagonista na vida
em sociedade, contribuindo para a coletividade em que estao inseridos.

Mas o que é exercer papel protagonista? O termo protagonista tem origem gre-
ga: prétos significa “primeiro, principal” e agonistes, “aquele que luta ou age”. Ou seja,
o protagonista é aquele que exerce uma acdo de destaque. Assim, exercer papel
protagonista na sociedade significa realizar alguma tarefa ou trabalho muito impor-
tante para a coletividade, por exemplo solucionando um problema, como fez Mauro
Quintanilha na comunidade do Vidigal. O protagonismo de pessoas como Mauro, muitas
vezes, é consequéncia da auséncia ou omissao do poder publico. Quando uma acdo
transformadora, individual ou coletiva causa impactos positivos em uma sociedade,
pode contribuir para a garantia de direitos.

Quando nos tornamos protagonistas? Ao percebermos os problemas a'nossa volta
e tomarmos a iniciativa de resolvé-los. E ndo precisamos esperar.a.fase adulta.da vida
paraisso. Segundo o Instituto Brasileiro de Geografia e Estatistica (IBGE),em 2018, quase
8 milhdes de jovens estavam matriculados no Ensino Médio, assim como vocé. Imagine
como a realidade do pais pode ser melhorada se essas pessoas resolverem assumir uma
posicao protagonista no local onde vivem.

Vocé e seus amigos podem ser jovens protagonistas! Vamos 137!

Anote ai do que vocé vai precisar:

e computador ou tablet com acesso a internet;

e smartphone ou camera fotografica ou filmadora;

e software gratuito para edicao de texto e de imagens;
¢ impressora multifuncional ou fotocopiadora;

folhas de papel sulfite ou papel-cartao;

e cola, régua, tesoura e grampeador;

lapis, lapis de cor, canetas e canetinhas hidrocor.

Ao longo das etapas, vocé e seus colegas vdo estudar alguns assuntos que fornece-
rao importantes subsidios para realizar este projeto. Além disso, vao coletar, organizar
e avaliar informacgoes e sugestdes para que possam apresentar propostas vidveis de
solucdo a algum problema da comunidade no entorno da escola, contemplando as
diferentes formas de expressao juvenis existentes nesse lugar. Tudo serd utilizado para
a publicacao do fanzine da turma. Veja, a seguir, um resumo do que vai acontecer em
cada uma das etapas.




Antes de estudar as possibilidades de protagonismo na comunidade da qual fazem
parte, vocés vao refletir sobre o conceito de juventude e conhecer alguns exemplos
de movimentos impulsionados por jovens na histéria recente. Para fechamento desta
etapa, vocés levantardo informagdes sobre os jovens da comunidade.

Depois de pensar sobre os jovens do lugar, vamos refletir sobre esse lugar, ado-
tando como referéncia o bairro. Mas o que é um bairro exatamente?

Nesta etapa, vocés vao estudar o bairro como lugar de pertencimento e de
identificacdo caracterizado por uma combinacdo Unica de formas geograficasique
expressam as relagdes sociais nele estabelecidas. Vocés tambémvao saber como os
moradores reconhecem e representam esse lugar, explorando o bairro'e utilizando
metodologias de pesquisa para levantar informacdes sobre ele, caracterizando-o
e fazendo uma leitura de sua realidade. Também«wao identificar a percepcao dos
moradores sobre o que é positivo e o que é negativo no bairro. Vocés, ainda, vao
levantar as ideias e as sugestdes dos moradores para solucionar os problemas do
bairro ou minimiza-los.

E 0o momento de investigar significado de protagonismo juvenil. Serado abordados
alguns exemplos de protagonismo exercido por jovens na comunidade em que vivem.
Isso ajudard a compreender a diferenca entre as no¢des de comunicacdo de massa e
comunicacdo comunitdria. Vocés vao perceber como é possivel, por meio de acdes
individuais ou coletivas, exercer representatividade e transformar a realidade.

Ainda nesta'etapa, vocé e seus colegas analisardo as informacdes coletadas na
etapa anteriore, voltardo a campo em busca de sugestdes e ampliacdo de registros.
E 0 momento de analisar de forma mais apurada a percepcédo de outras pessoas da
comunidade e de juntar ao material obtido as percepcdes do grupo.

Nesta etapa, vocés refletirdo sobre as midias alternativas e conheceréo o fan-
zine, compreendendo-o como expressao artistica e instrumento de visibilidade
social, capaz de apresentar novas perspectivas sobre um local ou assunto e criar
um contraponto as narrativas dominantes. Além disso, vao avaliar propostas
para solucionar problemas no bairro da escola, estabelecendo critérios sobre a
viabilidade de execucao.

Além dessas etapas, haverd um momento de retomada do conhecimento antes
da producdo do fanzine, meio pelo qual vocés vao representar a comunidade,
incluindo as diferentes formas de expressao juvenil que nela existem, e propor
solugdes para uma questao local importante.

Bom trabalho!

Reproducéo proibida. Art. 184 do Cddigo Penal e Lei 9.610 de 19 de fevereiro de 1998.
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COMPETENCIAS £ HABILIDADES EM DESENVOLVIMENTO 8

Competéncias gerais da Educacao Basica

3. Valorizar e fruir as diversas manifestagoes artisticas e cultu-
rais, das locais as mundiais, e também participar de praticas
diversificadas da producao artistico-cultural.

7. Argumentar com base em fatos, dados e informacdes
confidveis, para formular, negociar e defender ideias, pontos
de vista e decisbes comuns que respeitem e promovam 0s
direitos humanos, a consciéncia socioambiental e o con-
sumo responsavel em ambito local, regional e global, com
posicionamento ético em relacdo ao cuidado de si mesmo,
dos outros e do planeta.

8. Conhecer-se, apreciar-se e cuidar de sua saude fisica e
emocional, compreendendo-se na diversidade humana
ereconhecendo suasemocodes e as dos outros,comautocriticae
capacidade para lidar com elas.

Competéncias especificas e habilidades de Ciéncias

Humanas e Sociais Aplicadas

5. Identificar e combater as diversas formas de injustica, pre-
conceito e violéncia, adotando principios éticos, democraticos,
inclusivos e solidarios, e respeitando os Direitos Humanos.

(EM13CHS502) Analisar situagdes da vida cotidiana, estilos
de vida, valores, condutas etc., desnaturalizando e problema-
tizando formas de desigualdade, preconceito, intolerancia e
discriminacao, e identificar acdes que promovam os Direitos
Humanos, a solidariedade e o respeito as diferencas e as liber-
dades individuais.

6. Participar do debate publico de forma critica, respeitando
diferentes posicdes e fazendo escolhas alinhadas ao exercicio da
cidadania e ao seu projeto de vida, com liberdade, autonomia,
consciéncia critica e responsabilidade.

(EM13CHS606) Analisar as caracteristicas socioeconémicas
da sociedade brasileira — com base na analise de documentos
(dados, tabelas, mapas etc.) de diferentes fontes - e propor
medidas para enfrentar os problemas identificados e construir
uma sociedade mais prospera, justa e inclusiva, que valorize
o protagonismo de seus cidadaos e promova o autoconheci-
mento, a autoestima, a autoconfianca e a empatia.

Competéncias especificas e habilidades de Lingua-

gens e suas Tecnologias

1. Compreender o funcionamento das diferentes linguagens
e praticas culturais (artisticas, corporais e verbais) e mobilizar
esses conhecimentos na recepcao e producao de discursos nos
diferentes campos de atuagao social e nas diversas midias, para
ampliar as formas de participacédo social, o entendimento e as
possibilidades de explicacdo e interpretacao critica da realidade
e para continuar aprendendo.

(EM13LGG102) Analisar visdes de mundo, conflitos de interes-
se, preconceitos e ideologias presentes nos discursos veicula-
dos nas diferentes midias, ampliando suas possibilidades de
explicacdo, interpretacao e intervencao critica da/na realidade.

(EM13LGG104) Utilizar as diferentes linguagens, levando em
conta seus funcionamentos, para a compreensao e produ¢ao
de textos e discursos em diversos campos de atuagéo social.

3. Utilizar diferentes linguagens (artisticas, corporais e verbais)
para exercer, com autonomia e colaboracdo, protagonismo e
autoria na vida pessoal e coletiva, de forma critica, criativa, ética
e solidaria, defendendo pontos de vista que respeitem o outro e
promovam os Direitos Humanos, a consciéncia socioambiental
e 0 consumo responsavel, em ambito local, regional e global.

(EM13LGG301) Participar de processos de producao individual
e colaborativa em diferentes linguagens (artisticas, corporais e
verbais), levando em conta suas formas e seus funcionamentos,
para produzir sentidos em diferentes contextos:

6. Apreciar esteticamente as mais diversas produgoes artisticas
e culturais, considerando suas caracteristicas locais, regionais e
globais, e mobilizar seus conhecimentos sobre as linguagens
artisticas para dar significado e (re)construir producdes autorais
individuais e coletivas; exercendo protagonismo de maneira
critica e criativa, com respeito a diversidade de saberes, iden-
tidades e culturas.

(EM13LGG601) Apropriar-se do patrimonio artistico de dife-
rentes témpos e'lugares, compreendendo a sua diversidade,
bem como. 05 processos de legitimacdo das manifestacoes
artisticas na sociedade, desenvolvendo visao critica e histérica.

(EM13LGG602) Fruir e apreciar esteticamente diversas ma-
nifestacdes artisticas e culturais, das locais as mundiais, assim
como delas participar, de modo a agucar continuamente a
sensibilidade, aimaginacéo e a criatividade.

(EM13LGG603) Expressar-se e atuar em processos de criagdo
autorais individuais e coletivos nas diferentes linguagens
artisticas (artes visuais, audiovisual, danca, musica e teatro) e
nas interseccoes entre elas, recorrendo a referéncias estéticas
e culturais, conhecimentos de naturezas diversas (artisticos, his-
toricos, sociais e politicos) e experiéncias individuais e coletivas.

(EM13LGG604) Relacionar as praticas artisticas as diferentes di-
mensdes da vida social, cultural, politica e econdmica e identificar
o processo de construcao historica dessas praticas.

Habilidades de Lingua Portuguesa

(EM13LP21) Produzir, de forma colaborativa, e socializar
playlists comentadas de preferéncias culturais e de entreteni-
mento, revistas culturais, fanzines, e-zines ou publicacées afins
que divulguem, comentem e avaliem musicas, games, séries,
filmes, quadrinhos, livros, pecas, exposicdes, espetaculos de
danca etc., de forma a compartilhar gostos, identificar afini-
dades, fomentar comunidades etc.

(EM13LP24) Analisar formas nao institucionalizadas de parti-
cipacao social, sobretudo as vinculadas a manifestagées artis-
ticas, produgoes culturais, intervencdes urbanas e formas de
expressao tipica das culturas juvenis que pretendam expor uma
problematica ou promover uma reflexao/acao, posicionando-se
em relacdo a essas produgdes e manifestacoes.



llustragdo representando jovens
com diferentes gostos e estilos.

JUVENTUDE OU JUVENTUDES?

Mas, afinal, o que é ser jovem? Por que a ideia de juventude frequentemente é rela-
cionada a rebeldia? Na segunda metade do século XX, ap6s a Segunda Guerra Mundial,
varios movimentos romperam padrées e impulsionaram novos comportamentos e
formas de expressdo artisticas e culturais. Esses movimentos foram essenciais para que
as especificidades da juventude se tornassem objeto de interesse de muitos estudiosos.

¢ Refletir sobre o conceito de juventude e sua relacdo com a adolescéncia.
e Conhecer alguns movimentos de protagonismo juvenil da histéria recente.
e Verificar como a juventude é entendida pelas Ciéncias Humanas e Sociais Aplicadas.

e Identificar as formas de expressdo da juventude na escola em que estuda.
\ J

’ °
0 que é ser jovem?

“Vocé ndo é mais crianga!”Essa frase Ihe soa familiar? Em algum momento de nossa
vida, as pessoas ao nosso redor passam a demonstrar de diferentes modos que nao
somos mais criancas e devemos ter mais responsabilidades. Estranhamente, essas
mesmas pessoas insistem em nos dizer o que é“certo”e “errado”. Sentimos que estamos
no meio do caminho, entre uma fase de mimos e protecéo e outra cheia de responsa-

bilidades e desafios para os quais temos de estar preparados.

Além disso, nosso corpo esta mudando. Estamas na puberdade, ou seja, a fase em
que desenvolvemos nossa capacidade reprodutiva. Isso quer dizer que em pouco tempo
estaremos prontos (pelo menas do ponto de vista bioldgico) para ser maes ou pais e
dar continuidade a existéncia.de nossa espécie. Assustador, ndo?

Nao bastassem as alteracoes no corpo, ainda sentimos algumas mudancas emocio-
nais. Nosso modo de pensar e de agir comeca a se transformar e passamos a desejar mais
autonomia paratomar decisdes. As vezes, nesse processo, ficamos frustrados quando
nao temos a liberdade que gostariamos de ter. Dai vém os interminaveis conflitos com
pais, familiares, professores e todos aqueles que, definitivamente, “ndo nos entendem”.
“E a aborrecéncial’; alguns dizem.

“hp b s N
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Mas ser jovem é o mesmo que ser adolescente? Mais ou menos... Nao ha definicées universalmente
aceitas para a adolescéncia e a juventude. A ideia sobre esses termos varia de acordo com a época e
as diferentes sociedades.

De modo geral, entende-se a adolescéncia como uma fase de amadurecimento das emocdes
e desenvolvimento da identidade. No Brasil, o Estatuto da Crianca e do Adolescente (ECA) estabelece
a adolescéncia como a fase que se estende dos 12 aos 18 anos. Contudo, a ideia de juventude pode
ser mais ampla do que a abordagem etéria, podendo ser associada a critérios socioculturais. Segundo
a Organizagao das Nac¢des Unidas para a Educagao, a Ciéncia e a Cultura (Unesco),

“Do ponto de vista demografico, os jovens sao, principalmente, um grupo populacional que
corresponde a uma determinada faixa etdria que varia segundo contextos particulares, mas
que, geralmente, estd localizada entre os 15 e os 24 anos de idade. No caso de dreas rurais ou
de pobreza extrema, o limite se desloca para baixo e inclui o grupo de 10 a 14 anos; em estratos
sociais médios e altos urbanizados se amplia para cima para incluir o grupo de 25 a 29 anos.
Segundo diversas circunstancias particulares, identifica-se, como jovens, um conjunto de pes-
soas de idades variaveis que nao pode ser tratado com comeco e fim rigidos”.

UNESCO. Politicas publicas de/para/com as juventudes. Brasilia: Unesco, 2004. p. 25.

Mesmo sem marcadores exatos, a ideia da juventude no mundo ocidental é diretamente relacionada
abeleza, ao vigor fisico e a capacidade de inovar, entre outros atributos. Talvez, por isso, muitas pessoas, de
todas as idades, queiram parecer jovens. E também associada a um comportamento relacionado@maior
predisposicdo ao questionamento e a transgressao, que costuma ser utilizado para justificar os conflitos
entre jovens e adultos. Mas devemos refletir sobre o fato de que os adultos também séo obrigados a lidar
com os processos de mudanca dos jovens de sua convivéncia, e nem sempre estao preparados para isso.

Apesar dessas semelhancas entre os jovens, a juventude ndo é umafase da vida(seja qual for) ou
uma forma de comportamento Unica. Ao trilhar o caminho de novidades fisicas, emocionais e cogni-
tivas que se refletem na relagcdo consigo e com outros individuos, cada jovem passa por experiéncias
particulares. Nesse processo complexo da busca da definicado.de quem somos(ou em quem estamos
nos tornando), do que queremos e do que gostamos, acabamos nos aproximando de grupos que se
expressam de formas com as quais nos identificamos. Nesse contexto,

“Através dos elementos identitarios concretizados em acessorios e musicas, as tribos juvenis
criam um arcabouco cultural para que determinadas vivéncias e valores sejam compartilhados

de uma maneira significativa para esses jovens. Uma vez integrado a uma tribo especifica, o

individuo passa a se apropriar de determinados comportamentos, vestuario e acessorios que
o identificam como um membro da tribo”.

NETO, Oswaldo Mammanas:Representacoes de tribos juvenis no espaco urbano: primeiras

reflexoes. Revista Cordis, n. 1, 2008. Disponivel em: <https://revistas.pucsp.br/cordis/article/
ﬁ \ view/10314/7699>. Acesso em: 9 dez. 2019.
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Jovens dancam
rock and roll
em Londres,

Reino Unido.
Foto de 1959.
As performances
dancantes ao
som do rock
provocavam
escandalo

nos setores
tradicionais

das sociedades
capitalistas da
década de 1950.

Movimentos para pensar

No decorrer da histéria, muitos pensadores refletiram acerca da juventude de diferentes perspec-
tivas. Até a primeira metade do século XX, as linhas de estudo podiam ser divididas em duas principais
tendéncias tedricas: a geracional e a classista. Resumidamente, de acordo com a primeira, conceituava-se
a juventude como uma fase da vida, tendo como determinante caracteristicas bioldgicas. Em oposicao
a essa proposicao, a segunda defendia a tese de que a condicdo social do individuo seria determinante
para sua experiéncia; por isso, a juventude nao poderia ser estudada como condicao uniforme.

Foi a partir da década de 1950, quando jovens organizaram varios movimentos e conquistaram
espaco contestando valores dominantes do meio em que viviam, que a juventude se tornou importante
objeto de estudo. Vamos voltar um pouquinho no tempo para entender melhor esses movimentos.

Jovens contestadores

Ao final da Segunda Guerra Mundial (1939-1945), os Estados Unidos se destacarameomo grande
poténcia capitalista. No contexto da Guerra Fria, em oposicdo ao governo soviético, que pregava a
igualdade garantida por um Estado que assegurava moradia, saude, trabalhore educagdo para to-
dos, o governo estadunidense propagandeava o American way of life, um modo de vida baseado no
conforto material proporcionado pelo consumo que sé seria possivel em umiEstado liberal, no qual
as pessoas prosperassem por meio do trabalho. O conforto prometido, entretanto, nao fazia parte
da realidade de toda a populagao estadunidense.

A propaganda era uma das formas de confronto indireto entre Estados Unidos e Unido Soviética, que
disputavam a hegemonia politica e econémica do mundo.Outra forma de disputa se concretizava na
area de ciéncia e tecnologia, por meio dos programas espaciais eda produgao industrial bélica, manten-
do o planeta sob a ameaca constante de um possivel conflitonuclearentre as duas grandes poténcias.

Nesse contexto, em meio a tensdo do mundo polarizado, jovens estadunidenses comecaram a ques-
tionar alguns padrées comportamentais. No final da década de 1940, um grupo de jovens pregava um
modo de vida despreocupado com a moda e com quaisquer padrdes de consumo. Denominados hipsters,
eles curtiam jazz e eram influenciados pelafilosofia existencialista (leia o texto do boxe na préxima pagina).

Nas décadas de 1950 e 1960, juntaram-se aos hipsters jovens intelectuais e artistas preocupados em
questionar a ordem vigente, rompendo.com valores morais e padrées estéticos por meio de escritos e
musicas que abordavam temas consideradostabus, como sexo, drogas e alienagao politica. Esses intelec-
tuais e artistas compunham a chamada.geracao beat.

Em meados da década de 1950, na confluéncia de todos os movimentos que rompiam com os pa-
drées instituidos, surgiu o rackand roll, género musical dangante formado com base no blues e no country.
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Filosofia existencialista

Filosofia existencialista foi uma corrente iniciada no século XIX por pensadores que
questionavam o excessivo racionalismo da tradicao filoséfica. Segundo os existen-
cialistas, o ser humano é livre para constituir-se e responsavel pelo que se torna.
Entre os expoentes do pensamento existencialista estdo Seren Kierkegaard (1813-
-1855), Martin Heidegger (1889-1976) e Jean-Paul Sartre (1905-1980). A filosofia
existencialista de Sartre exerceu muita influéncia nos movimentos contestatoérios
juvenis formados logo apds a Segunda Guerra Mundial.

Todos esses movimentos foram fundamentais para a consolidacdo do que ficou
conhecido como contracultura. Na década de 1960, um dos movimentos juvenisimpor-
tantes da contracultura foi o hippie. Usando roupas coloridas e negando os padrdes da
moda, os hippies defendiam o amor livre e um modo de vida simples, sem consumo e
conectado com a natureza. Apesar de nao ser considerado politico, esse movimento
pacifista teve muito destaque nas contestacdes a Guerra do Vietna (1955-1975), ficando
famoso pela expressao “Faca amor, ndo faca guerra”

Na década seguinte, iniciava-se também nos Estados Unidos o movimento punk,
formado essencialmente por jovens que ndo viam nas a¢des do governo possibilidade
de futuro e, porisso, defendiam a negac¢ao de qualquer autoridade e o anarquis‘ como
sistema politico ideal. No geral, os punks usavam roupas escuras (as vezes, rasgadas) e
acessorios metalicos. Além disso, expressavam-se por meio de um estilo‘musical carac-
terizado por fortes batidas e letras cantadas de forma bastante acelerada. O movimento
repercutiu rapidamente no Reino Unido, antes de se espalhar por outros paises, tendo
mais representatividade no Brasil a partir da década de 1980.

Apesar de apresentarem algumas caracteristicas originais proprias, esses movimen-
tos e manifestacdes passaram a incorporar elementos de realidade local a medida que
ampliaram sua area de abrangéncia.

Pensando a juventude

Nesse contexto de grande efervescéncia juvenil, durante a Guerra Fria, os estudos
sobre a juventude no mundo ocidental.ganharam félego.

“Interessados em analisar o conceito de cultura jovem como novidade do
pos-guerra na Europa e particularmente na Gra-Bretanha, os pesquisadores do
Centre for Contemporary Cultural Studies (CCCS) da Universidade de Birmingham,
na Inglaterra, através de sua mais importante obra, a famosa coletanea de
textos intitulada: Resistance Through Rituals: youth subcultures in post-war
britain [Resisténcia por meio de rituais: subculturas juvenis na Gra-Bretanha no
pos-guerra] (1993 [1976]), apontaram uma série de mudancas, levantadas por um
debate mais amplo, além da escola e da expansao da educagdao, como responsaveis
pela visibilidade alcancada pela categoria juventude apds os anos 1950. Estes
autores destacam como um dos primeiros fatores o aumento do mercado e do
consumo no pdés-guerra que propiciou o crescimento da industria de lazer voltada
para a juventude. Tal evento teria criado as condicoes para o desenvolvimento
daquele que consideram o segundo fator responsavel pelo destaque da juventude:
‘a emergeéncia dos meios de comunicacao de massa, dos entretenimentos de

rom

massa, da arte de massa e da cultura de massa’.

PEREIRA, Alexandre Barbosa. Muitas palavras: a discussao recente
sobre juventude nas ciéncias sociais. Ponto Urbe, n. 1, 2007. Disponivel em:
<https://journals.openedition.org/pontourbe/1203>. Acesso em: 9 dez. 2019.

Hippie segurando placa contra a Guerra do Vietna em Londres, no Reino
Unido. Foto de 1969. Por meio da cobertura feita pela midia, o movimento é
hippie contra a guerra extrapolou as fronteiras dos Estados Unidos. £
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« O punk morreu? (parte 1).
Direcao: Marian Knup,
Darius Bizzarres e Die
God. Producao: Brasil,
2008. Duragao: 10 min.
Nessa producdo, aborda-
-se a visao das pessoas
sobre o movimento punk.
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Anarquismo: ideologia politica
baseada na organizacdo
voluntaria, sem a presenca de
autoridade, afirmando que o
Estado e a propriedade privada
I restringem as chances de
emancipacdo humana.
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O referido texto
intitulou o livro:
MARGULIS, Mario
(ed.). La juventud es
mas que una palavra:
ensayos sobre cultura
y juventude. Buenos
Aires: Biblos, 2008.

Juventude,
charge de
Claudio Furton,

Entrevista concedida a Anne-Marie Métailié, publicada no Les jeunes et le premier emploi, Paris, Association de Ages, 1978.
In: BOURDIEU, Pierre. Questées de sociologia. Rio de Janeiro: Marco Zero, 1983. p. 112-121.

No ano de 1978, durante uma entrevista, o socidlogo francés Pierre Bourdieu (1930-2002) afir-
mou que “a juventude é apenas uma palavra’, pois “somos sempre o jovem ou o velho de alguém”.
Assim, segundo ele, o termo juventude ndo tem sentido isoladamente, sendo determinado em
contraste a nocdo do que se entende pela condicao de velho (adulto) em um contexto cultural
especifico. Dezoito anos depois, os socidlogos argentinos Mario Margulis e Marcelo Urresti publica-
ram um texto intitulado A juventude é mais que uma palavra, referindo-se a afirmacao de Bourdieu.
Segundo os argentinos, o francés considera a juventude “mero signo’, uma “construcao cultural des-
garrada de outras construgdes”.

Atualmente, a juventude é entendida como algo social e culturalmente construido, porque a
forma como os individuos vivem essa etapa de transicdo da infancia para a vida adulta — ou seja, a
preparacao para a insercdo nas diversas dimensdes da vida social de forma autdbnoma, exercendo
plenamente os direitos e deveres de cidaddos — depende do meio onde vivem. As diferencas sociais
e culturais sdo determinantes para a forma como as pessoas vivem essa etapa da vida. Ser jovem no
meio urbano é diferente de o ser no meio rural ou em comunidades tradicionais, como as ribeirinhas
e as quilombolas. Assim, entende-se que cada sociedade atribui valores, significados€papéis sociais
aos seus jovens. Por isso, ndo se pode tratar de “uma juventude’, mas de “juventudes” e suas formas
de expressao, que se relacionam diretamente a experiéncia cotidiana. Qual é'sua formade viver e
expressar a juventude?

EXPLORE _—~4

1. Existem fatores comuns a todos os jovens? Com base nesses fatores, é possivel concei-
tuar juventude de forma tnica? Justifique.

2. Leia o trecho do texto da Unesco sobre juventude reproduzido na pagina 47 e reflita
sobre a questao: por que a juventude no meio rural corresponde a um periodo de vida
menor que a do meio urbano?

3. Retome o texto das paginas 48 e 49 efaca o que se pede.

a) Identifique as principais caracteristicas politicas do periodo no qual ocorreram os
movimentos juvenis mencionados.no texto.

b) Selecione dois movimentos juvenis citados e identifique os elementos agregadores
de cada um deles.

4, Analise a imagem a seguir e responda as questoes.
a) Em sua opinido, qual é a critica expressa na charge? Justifique.

b) Retome o texto da pagina 49 e responda: a relagdo entre meios de comunicagéo e ju-
ventude expressa pela imagem é a mesma defendida pelos pesquisadores britanicos do
Centre for Contemporary Cultural Studies? Por qué?

CLAUDIO FURTON
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Agora é hora de conhecer a juventude do lugar onde vocé vive! Vocé e
seus colegas levantarao informagoes importantes para a compreensao
das afinidades entre os jovens dos diferentes grupos da comunidade
da qual fazem parte. Para isso, sigam os procedimentos listados abaixo.

1. Na primeira metade de uma aula, listem os grupos de jovens que
vocés reconhecem nos locais da comunidade que frequentam.
Antes de elaborar a lista, solicitem a alguém que se voluntarie para
ser o mediador da conversa, garantindo que todos se manifestem de
maneira organizada. Conversem sobre as seguintes questdes:

e E possivel indicar com clareza diferentes grupos de jovens na escola
e em outros locais da comunidade?

e Como um grupo pode ser reconhecido? Que critérios vocés utiliza-
riam para identificé-lo?

* E possivel identificar um jovem como pertencente a um grupo sem
conhecer a opinido dele sobre isso? Quem define se alguém faz ou
nao parte de um grupo?

¢ O que pode motivar um jovem a querer integrar um grupo?

Outras questdes podem ser formuladas para enriquecer a conver-
sa. Entretanto, é preciso ficar claro que pertencer a um grupo € uma
opcao individual.

Guardem as informacoes levantadas, pois serao retomadasna atividade
final deste projeto: a elaboracao do fanzine.

2. Montem um quadro na lousa para completar de forma sintética as
informacoes sobre os grupos elencados na etapa anterior. A ideia
é verificar a percepgdo que os jovens tém de'si mesmos e do modo
como se organizam socialmente de acordo.com suas afinidades.

Na primeira coluna, escrevam o nome/dos grupos identificados pela
turma ou, se preferirem, selecionem alguns. Na linha superior, definam
critérios que podem ser usados para definir esses grupos (algumas
possibilidades sdo: modo de se vestir, pessoas de referéncia, habitos de
consumo, maneiras de se expressar e locais de encontro). Vejam o modelo.

Modo de 'IélMde Maneirasde Locais de
se vestir i consumo  se expressar encontro

m . .

do grupo

Denominagao
do grupo

Em seguida, preencham os quadros com as caracteristicas dos grupos,
sempre com respeito as diferencas.

Para os dois procedimentos é importante respeitar a fala do colega,
ouvindo-o com atencdo para que a conversa seja organizada, produtiva
e respeitosa. A participagdo de todos é muito importante, pois esse é
um exercicio de valorizacdo da diversidade e de descoberta do potencial
criativo da turma.

O conhecimento sobre o comportamento dos colegas serd valioso na
elaboracao final do projeto. Por isso, copiem o quadro ou fotografem a
lousa para retomar as suas descobertas quando forem expressar ideias
nas paginas do fanzine!

(
.




Fonte da citagdo: LECOCQ-MULLER, N.
Tipos de sitiante em algumas regides
do estado de S&o Paulo. 1946. Tese
(Doutorado em Geografia Humana) —
Faculdade de Filosofia, Ciéncias

e Letras, Universidade de Sao Paulo,
S30 Paulo, 1946.

Fonte da/citagdo: SOUZA,
Antonio Candido Mello e.

Os parceiros do Rio Bonito. Sao
Paulo: José Olympio, 1964. p. 44.

Retiro, bairro que integra o
municipio de Virginia (MG).
Foto de 2019.

S0U DAQUI: O BAIRRO
E SUA REPRESENTACAO

Depois de obter informagées sobre os jovens da comunidade na qual a escola esta
inserida, vocé e seus colegas vao investigar esse lugar: o que tem de legal e o que pre-
cisa ser melhorado, considerando a opinido das pessoas que vivem no bairro. No final,
provavelmente, vocés o compreenderdo como espaco de relacdes sociais que incluem
solidariedade e cooperagdo, mas também tensdes e conflitos.

,VOCé vai

e Estudar os significados de bairro.

¢ Refletir sobre as interagdes sociais que ocorrem no bairro da escola.

e Caracterizar o bairro da escola e verificar como ele é percebido por quem
compartilha seu espaco.

¢ Desenvolver procedimentos de pesquisa, elaborar roteiro de entrevista, levantar
e organizar informacdes.

0 que é 0 bairro, afinal?

Como vocé ja deve ter estudado, o bairro é um espago de convivio inserido em um
recorte espacial maior, o municipio. Um bairro pode ser rural ou urbano.

No Brasil, os primeiros estudoes geograficos e socioldgicos sobre o assunto abor-
davam os bairros rurais. Em 1946, um dos primeiros trabalhos cientificos sobre o tema
foi feito pela gedgrafa Nice Lecocq-Miiller. Para ela, o bairro rural era uma comunidade
social formada por ocupantes de uma area de modo disperso, na qual a distancia das
habitacdes era préxima o suficiente para estabelecer “lacos de parentesco ou vizinhanga,
reforcados frequentemente pela existéncia de uma venda, capela ou escola cujo raio
de acdo marca comumente oslimites do bairro”.

No livro intitulade Os parceiros do Rio Bonito, publicado em 1964, o socidlogo e critico
literdrioAntonio - Candido, ao refletir sobre o interior do estado de Séo Paulo, define o
bairro ruralcomo “agrupamento de algumas ou muitas familias, mais ou menos vincu-
ladas pelo sentimento de localidade, pela convivéncia, pelas praticas de auxilio mituo
e pelas atividades ludico-religiosas”.

CESAR DINIZ/PULSAR IMAGENS
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As defini¢des de bairro rural de acordo com esses autores tém em comum a.deia
de se tratar de um espac¢o onde ocorrem relacdes interpessoais, das quais résultam
uma identidade particular. Essa identidade confere aos moradores sentimentos de
coesao social e pertencimento, que sao reconhecidos também por pessoas que nao
moram no bairro.

No que se refere aos limites espaciais do bairro, ndo ha um- tracado claro, insti-
tucionalizado, que sirva de referéncia para a administracdo municipal, por exemplo.
Os limites sdo indefinidos e se estabelecem pelas agoes e pelas relacdes entre as
pessoas e destas com o local; portanto, os limites.sao fluidos, transformando-se ao
longo do tempo.

Essa interpretacao manteve-se, em-grande medida, no estudo dos bairros
urbanos. A concentracao populacional e de edificacoes e as dinamicas cotidianas
caracteristicas do espaco urbano, entretanto, fortaleceram os debates sobre o que
é bairro.

O bairro passou a ser compreendido como um espaco intraurbano, fortemente
associado ao conceito geografico de lugar, isto é, o espago caracterizado pela ex-
periéncia individual e coletiva. E no bairro que as pessoas vivenciam seu cotidiano,
construindo a identidade dessa parcela do espaco. O texto a seguir exemplifica
como isso acontece.

“[O bairro pode ser entendido] como o espaco imediato da vida, das relacoes
cotidianas mais finas — as relacoes de vizinhanca, o ir as compras, o caminhar, o
encontro dos conhecidos, o jogo de bola, as brincadeiras, o percurso reconhecido
de uma pratica vivida/reconhecida em pequenos atos corriqueiros, e aparente-
mente sem sentido, que criam lagos profundos de identidade, habitante-habitante,
habitante-lugar. Sao os lugares que o homem habita dentro da cidade que dizem
respeito a seu cotidiano e a seu modo de vida — onde se locomove, trabalha, pas-
seia, flana, isto €, pelas formas através das quais o homem se apropria e que vao
ganhando o significado dado pelo uso.”

CARLOS, Ana Fani A. O lugar no/do mundo. Sao Paulo: Hucitec, 1996. p. 21.

ROMILDO DE JESUS/FUTURA PRESS

Plataforma, bairro que integra
o municipio de Salvador (BA).

Foto de 2019.

Flanar: andar sem rumo
definido, perambular.



Informagdes sobre concentragédo

de renda e desigualdade social no
Brasil extraidas de: HESSEL, Rosana;
PINHEIRO, Gabriel. Concentracédo

de renda aumenta no pais, aponta
estudo do IBGE. Correio Braziliense,
17 out. 2019. Disponivel em: <https://
www.correiobraziliense.com.br/
app/noticia/economia/2019/10/17/
internas_economia, 798352/
concentracao-da-renda-aumenta-no-
pais-aponta-estudo-do-ibge.shtml>.
Acesso em: 27 dez. 2019.

Vista aérea da comunidade

do Cantagalo e do bairro de
Ipanema, na cidade do Rio

de Janeiro (RJ). Foto de 2017.
Apesar das melhorias em alguns
indices sociais nas ultimas
décadas, o Brasil ainda é um

pais com desigualdade social e
concentracdo de renda. Segundo
0 IBGE, a desigualdade social
alcangou o maior patamar em
2018. Cerca de 30% da populacéo
brasileira vive com menos de um
salario minimo.
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Desse modo, o bairro também é constituido por formas espaciais apropriadas ou
criadas pelos seres humanos por meio do uso. Para compreender um bairro, portanto,
é preciso avaliar tais formas: rios, morros, ruas e prédios, equipamentos de saude e
lazer, infraestrutura de transporte, redes de comunicacéo etc., objetos cuja origem é
natural ou histoérica.

Dito de outra maneira, os bairros podem ser definidos por aspectos peculiares de
sua topografia, de manifestacdes materiais de suas atividades econdmicas ou culturais,
do uso de seus espacos, de sua arquitetura e construcdes. Considerando esses aspectos,
como é o bairro da escola onde vocé estuda?

Os objetos e construcdes de um bairro cumprem funcdes e tém caracteristicas
correspondentes a maneira como a sociedade produz e se organiza. Nas grandes
cidades brasileiras, por exemplo, é notavel a presenca de desigualdades nos bairros.
Além disso, na escala urbana, a diferenca entre bairros distintos pode revelar profunda
segregacao espacial.

A desigualdade social e a correspondente segregacao espacial sao fontes de tensoes
e conflitos que afetam as rela¢des interpessoais nos bairros. A presenca de moradores
em situacao de rua, por exemplo, pode instigar acdes de solidariedade ou de repulsa
em um bairro.

Além disso, as necessidades dos moradores de um-bairro podem instigar a atuagao
politica e as acdes conjuntas de busca por solucao de um problema. Vocé conhece algu-
ma iniciativa dos moradores de um bairro que buscavam a solugao para um problema?

O protagonismo politico em um bairro pode ser mais simples do que se
imagina. O simples relato de nossas experiéncias no lugar é um ato politico, pois
dessa maneira participamos da construcao de umdiscurso e de uma representacao
espacial com base na visdo de.quem esta no bairro, conhecendo de modo intimo
as demandas locais.

—

|

4_- ;|("r‘,i-_t.

LAZYLLAMA/ALAMY/FOTOARENA

Reproducéo proibida. Art. 184 do Cddigo Penal e Lei 9.610 de 19 de fevereiro de 1998.


https://www.correiobraziliense.com.br/app/noticia/economia/2019/10/17/internas_economia,798352/concentracao-da-renda-aumenta-no-pais-aponta-estudo-do-ibge.shtml
https://www.correiobraziliense.com.br/app/noticia/economia/2019/10/17/internas_economia,798352/concentracao-da-renda-aumenta-no-pais-aponta-estudo-do-ibge.shtml
https://www.correiobraziliense.com.br/app/noticia/economia/2019/10/17/internas_economia,798352/concentracao-da-renda-aumenta-no-pais-aponta-estudo-do-ibge.shtml
https://www.correiobraziliense.com.br/app/noticia/economia/2019/10/17/internas_economia,798352/concentracao-da-renda-aumenta-no-pais-aponta-estudo-do-ibge.shtml
https://www.correiobraziliense.com.br/app/noticia/economia/2019/10/17/internas_economia,798352/concentracao-da-renda-aumenta-no-pais-aponta-estudo-do-ibge.shtml
https://www.correiobraziliense.com.br/app/noticia/economia/2019/10/17/internas_economia,798352/concentracao-da-renda-aumenta-no-pais-aponta-estudo-do-ibge.shtml

Reprodugao proibida. Art. 184 do Cddigo Penal e Lei 9.610 de 19 de fevereiro de 1998.

" OUTRAS FONTES <

« Midia representa pessoas em situacdo de rua de forma negativa, de Larissa Fernandes.
Jornal da USP, 29 jan. 2018. Disponivel em: <https://jornal.usp.br/ciencias/ciencias-humanas/
midia-representa-pessoas-em-situacao-de-rua-de-forma-negativa/>. Acesso em: 9 dez. 2019.

A reportagem promove uma abordagem pluralizada do tema. Combinando dados e uma
perspectiva situada, com depoimentos e vozes locais, o jornal académico traz a tona uma
realidade geralmente ignorada.

1\ J

0 bairro e sua representacdo midiatica

Na relacdao entre sociedade e midia, as representa¢des veiculadas nos meios de
comunicacdo afetam e influenciam valores, assim como ditam padrdes de comporta-
mento e consumo para a populagao.

Nessa dinamica, os meios de comunicagao sao usados para persuadir as pessoas,
criando uma relagcao entre comércio, consumo e producdo cultural que resulta naquilo
que pode ser entendido como cultura de massa. A cultura de massa é seletiva em relacéo
ao que deve ser prestigiado ou ao que deve ser apagado, preterido e desprezado pela
sociedade consumidora, contemplando, assim, os interesses de alguns grupos dominantes.

O modo como um bairro é representado na midia também pode transformd-lo em
um local de prestigio ou influencia-lo negativamente, acarretando-lhe preconceito e
invisibilidade, o que contribui para beneficiar ou prejudicar os segmentaes sociais.que
nele vivem. A representacao midiatica tem, portanto, importante papel na sociedade
atual, sendo fundamental a representacdo dos interesses dos mais variados grupos
sociais, incluindo o espaco em que esses grupos se manifestam.

Por isso, pode-se dizer que as representacdes mididticas afetam aimagem que os
individuos tém de si mesmos e aimpressao que os membros da sociedade tém sobre
eles. Além disso, elas podem silenciar problemas sociais.ao ndo divulga-los. Assim,
para que se construa uma sociedade justa, democratica e inclusiva, convém explorar
a pluralidade de pontos de vista, evidenciando a diversidade socioespacial.

As midias (jornais, radios, televisdo e internet, entre outras) tém um papel importan-
te na construcao de imagens sobre individuos, grupos e espacos; afinal, reportagens,
noticias, fotos e outros registros revelam.pontos de vista sobre uma cidade, um bairro
ou uma vizinhanca que podem se tornar parte da identidade dos moradores.

Um bairro em que ha frequentes episddios de violéncia, trafico de drogas e elevados
indices de criminalidade, por exemplo, pode ser estigmatizado pela notoriedade nega-
tiva divulgada nas midias. Isso nao afeta apenas a identidade do bairro, mas também a
de seus moradores, pois 0 estigma do local pode ser atribuido a eles.

“Q bairro é o lugar do encontro, mas ¢é nele também que eclode a violéncia e
¢é na sua fisionomia que se expressa a realidade caracterizadora daqueles que o
habitam — bairro pobre, bairro rico ou bairro nobre. As vezes, o fato de se habitar
um determinado bairro é suficiente para identificar o cidadao, atribuindo-lhe
caracteristicas as mais diferentes e que se confundem com aquelas também atri-
buidas ao proprio bairro: sujo, violento, perigoso, rico, de classe média, ou limpo.
O discurso tende a homogeneizar, positiva ou negativamente, uma relacao que
é muito mais complexa, quando observamos 0s contrastes que caracterizam os
bairros de uma cidade. Essa maneira de pensar ja estd arraigada entre as pessoas
e tem surtido efeito a ponto de ser possivel observar essa diferenca social que
se revela na visao que se tem do bairro, embora a aparéncia por si s6 nao revele
toda a realidade vivida pelos moradores.”
SILVA, Vicente de Paulo da. O bairro na pequena cidade: para além da identidade, o

conflito. Geo UERJ, n. 28, p. 31-32, 2016. Disponivel em: <https://www.e-publicacoes.
uerj.br/index.php/geouerj/article/viewFile/16483/16428>. Acesso em: 9 dez. 2019.
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E preciso refletir sobre o modo
como os diferentes grupos sociais
sdo representados pela midia,
buscando evitar generalizagdes
que podem estigmatizar

grupos heterogéneos.

De acordo com o texto da pagina anterior, a identidade de um bairro e a maneira
como sua histéria é registrada e representada nas midias repercutem sobre seus habi-
tantes. Assim como podem influenciar e afetar negativamente a imagem e a vida dos
habitantes de um bairro, as midias também podem valorizar e influenciar o local de
modo positivo, elevando a autoestima da populacao e a sensacdo de pertencimento.

Vocé percebeu como a representacao midiatica afeta aimpressdo popular sobre os
espacgos urbanos, construindo percepcdes positivas ou negativas a respeito de bairros
e comunidades?

ILUSTRAGOES: MARCUS PENNA

Qual é-a.cara dobairro da escola?

Pense no bairro onde vocé mora. Considerando o que estudou até aqui, busque,
em sua memoria, algumas caracteristicas marcantes que possam identificar e definir
esse bairro. Que imagens vém a sua mente?

Em seguida, faca o mesmo exercicio em relacdo ao bairro da escola, se ndo for o
mesmo no qual vocé mora. Como vocé definiria esse bairro? Como o representaria?
E os moradores do bairro da escola, como eles o percebem? Todos tém a mesma per-
cepcao? E como eles descreveriam o bairro? Serd que os moradores se sentem repre-
sentados pelo bairro?

Aresposta para todas essas perguntas depende de alguns fatores. Um deles é o fato
de que cada morador é um observador com caracteristicas individuais, conhecimentos,
preferéncias e referéncias culturais diferentes. Outro fator é que cada morador, como
observador, vive ou experiencia o bairro de uma forma prépria, peculiar. Logo, a ima-
gem que cada um tem do bairro depende da relacdo entre esses fatores. No entanto, os
moradores/observadores que tém caracteristicas e experiéncias semelhantes tendem
a formar imagens ou representa¢des semelhantes do bairro.

Como vocé pode perceber, o bairro é Unico e, ao mesmo tempo, diverso.

Representar esses aspectos nas midias considerando as expressdes juvenis existentes
nele é o desafio proposto.
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EXPLORE

1. Explique o que é um bairro e diferencie bairro rural de urbano.

2. Por que na analise de um bairro é importante avaliar as formas espaciais?
Cite um exemplo.

3. Que consequéncias a desigualdade social e a segregacdo espacial podem
trazer a vida cotidiana em um bairro?

4. Vocé ja leu, viu ou ouviu nos meios de comunicagao noticias sobre o bairro
onde mora? Se ja, descreva algumas delas. Se ndo, em sua opiniao, como
seria uma mencao a seu bairro na midia?

5. Explique de que maneira as representacoes citadas na atividade anterior
afetam sua percepcao sobre o bairro.

.

Agora, vocé e seus colegas vao investigar o entorno da escola e o modo
como as pessoas que moram no bairro o reconhecem. Vocés vao sair
a campo para conhecer a drea e realizar entrevistas. Mas, antes disso,
em sala de aula e com a ajuda do professor, preparem o trabalho de
campo de acordo com os procedimentos a seguir.

1. Coletivamente, organizem um roteiro de entrevista contendo‘as per-
guntas que devem ser feitas para verificar a percepg¢do das pessoas
sobre os aspectos positivos e negativos do bairro.Formulem perguntas
precisas, simples e claras, que levem a caracterizacao do bairro pela
6tica dos entrevistados.

[t

Decidam quantas entrevistas devem ser feitas e providenciem c6-
pias do roteiro para todos, na quantidade necessaria. Quanto mais
entrevistados, mais pontos de vista diferentes:

w

Organizem-se em grupos com pelo menos trés integrantes. Todos os
grupos deverao fazer as mesmas perguntas aos entrevistados.

L

Acessem uma plataforma on-line ou servico de GPS que permita verificar
o mapa do entorno da escola, delimitem a drea em que as entrevistas
serdo feitas de acordo com a quantidade total de alunos da turma e
dividam essa area de modo que cada grupo fique com uma parte.

5. Avaliem o tempo necessario para o trabalho de campo e organizem,
com o professor, um cronograma com as datas e os horarios das saidas.

6. Providenciem os materiais de que vao precisar: canetas, lapis, papel,
gravador de voz e/ou video, cdmera fotografica etc.

7. Em campo, primeiramente, registrem a percepc¢ao que vocés tém do
entorno da escola. Para isso, andem nos limites da parte que coube
ao grupo, explorando-a. Registrem, em fotografias e por escrito, tudo
o que considerarem relevante dessa parte do bairro.

8. Em seguida, entrevistem as pessoas e registrem a percepgao delas
sobre o bairro. Com a permissao dos entrevistados, vocés podem gravar
audios ou videos para registrar a entrevista, ou utilizar caneta e papel
para anotar as respostas. Se possivel, fotografem os locais relatados,
associando-os a fala do entrevistado.




Hegemonia: predominancia,
supremacia sobre os demais.

CONHECER PARA INTERVIR

Na etapa anterior, vocé viu que os espacos — o bairro, por exemplo — apresentam
uma identidade e que as midias criam representa¢des seletivas desses espacos.
Nesta etapa, vai compreender melhor o que é protagonismo e saber como as midias
refletem a¢ées de protagonismo e cidadania. Depois, vai conferir alguns exemplos
de jovens protagonistas.

Nesta etapa, vocé vai ~
i
e Compreender o conceito de protagonismo, reconhecendo sua importancia
como manifestacao cidada individual ou de uma coletividade.
e Saber em que consiste ser protagonista juvenil e conhecer exemplos de
protagonismo.
 Organizar as informagdes pesquisadas, identificar demandas locais no bairro
da escola, buscar e avaliar solugoes.
\ J

Ser protagonista juvenil

Como vocé estudou no inicio deste projeto, protagonista € o individuo que assume
um papel proativo na comunidade em queesta inserido, transformando sua realidade.
Ser protagonista é tomar a frente da propria histéria e da histéria do lugar onde se vive.

Vocé pode exercer protagonismoeem sua escola;no clube ou na comunidade da qual
faz parte tomando consciéncia de que sua participacdo autdnoma, ativa e responsavel
pode gerar a¢oes transformadoras.da realidade. Além de utilizar seus conhecimentos
para interagir e resolver demandas da.comunidade, ao tomar essa atitude, vocé pode
desenvolver o autoconhecimento, 0 pensamento critico, a colaboragao, aempatiae o en-
gajamento. Tudo isso vai contribuir para a construcao de sua identidade pessoal e social.

Vocé percebeu que, como protagonista, estd no centro do processo? Saiba que vocé
nao estard sozinho; seus colegas o ajudarao e, juntos, irdo atuar como protagonistas
da vida comunitéria.

Comunicacao de massa X comunicacio comunitdria

Na etapa anterior, vimos que a representacdo comunicada pela midia influencia a
vida das pessoas e a imagem que elas tém de determinados lugares. A comunicagdo
de massa se refere a difusao de informacdes em contexto nacional e global. Essa forma
de transmitirinformacdes nao se orienta pelas especificidades dos diversos grupos que
compdem a sociedade, mas por uma estrutura-padrao que atinge a todos indistinta-
mente. Para isso, é adotado um mecanismo que unifica interesses e gostos com base
nas ideias, nas condutas e nos valores defendidos por grupos poderosos da sociedade.
Essas ideias, condutas e valores formam uma ideologia.

Os grandes grupos midiaticos que concentram o poder de divulgacdo das informa-
¢Oes sdo responsaveis pelo funcionamento desse mecanismo. Os grandes jornais, as
grandes revistas, as emissoras de televisao, as radios e os estudios de cinema ditam a
qualidade da informacdo que deve circular macicamente. Com a internet, foi possivel
quebrar a hegemonia das grandes corporagdes, pois por meio dela qualquer pessoa
pode produzir e divulgar informacdes, algumas das quais viralizam, isto é, sao repro-
duzidas de maneira acelerada.
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Sobre a comunicagao de massa, explica o filésofo francés Claude Lefort:

“O radio, a televisao, o cinema, os jornais e as revistas de divulgacao tornam
visiveis sistemas de representacao que seriam impossiveis sem eles. Com efeito,
para que a ideologia possa ganhar generalidade suficiente para homogeneizar a
sociedade no seu todo é preciso que a midia cumpra seu papel de veicular a infor-
macao nao de um polo particular a outro polo particular, mas de um foco central
circunscrito que se dirige ao todo indeterminado da sociedade. Com os debates
publicos virando espetéculos e discutindo tudo: economia, politica, arte concreta,
sexo, educacdo, musica pop, arte classica e contemporanea, do género mais nobre
ao trivial, cria-se a imagem de uma reciprocidade entre emissor e receptor, que
deve aparecer como reciprocidade verdadeira e definida nas relacoes sociais”.

LEFORT, Claude. As formas da historia: ensaios de antropologia politica.

Sao Paulo: Brasiliense, 1982. p. 320.

Para Lefort, a midia, em escala global e nacional, transmite de modo massificado a

ideologia dominante, como se esta brotasse espontaneamente da sociedade. Por isso,
os conteudos ideoldgicos sdo camuflados em discursos andnimos e impessoais.

E possivel, porém, produzir uma forma de comunicacao que preserve as singulari-
dades e ndo uniformize posturas e interesses. Uma radio ou um jornal comunitario, por
exemplo, manifestam os interesses e as demandas das comunidades onde se inserem,
tornando-se meios de expressao locais. Além disso, sdo capazes de promover o prota-
gonismo de seus representantes.

Além da radio e do jornal, constituem formas de comunicagdo comunitéria o alto-
-falante, a bicicleta ou o carro de som, as midias digitais, como blogs e sites alternativos,
canais comunitarios na televisdo a cabo e fanzines, como o que vocé € seus colegas
vao produzir neste projeto.

Antes de produzir o fanzine, entretanto, vocé vai compreender, por meio de alguns
exemplos, como as midias podem ser utilizadas como ferramentas de representatividade
e expressao de uma coletividade.

Marilyn, lado direito, pintura de
Andy Warhol, 1964. Andy Warhol
adotava procedimentos da
comunicac¢do de massa, como a
reproducdo seriada - ao modo de
jornais e revistas — da imagem de
icones do cinema e da televisdo.

COLEGAO PARTICULAR
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Texto elaborado com base em:
CAMPOS, Gustavo. “Fala, galera!”:
estudantes da Escola Madre
Imaculada estreiam programagéao de
radio. G7, 14 dez. 2018. Disponivel
em: <https://g1.globo.com/pa/
santarem-regiao/noticia/2018/12/14/
fala-galera-estudantes-da-escola-
madre-imaculada-estreiam-
programacao-de-radio.ghtmi>.
Acesso em: 10 dez. 2019.

Microblogging: blog com
postagem curta, com poucos
recursos e opgoes de interface.

Jovens comunicadores de Santarém

Estudantes da Escola Estadual Madre Imaculada, localizada em Santarém, no Para,
aceitaram o desafio proposto pelos professores de historia, redacdo e lingua portuguesa:
utilizar o rddio como meio de comunicacgado interna da escola.

Durante oito meses, alunos do Ensino Médio e do Ensino Fundamental, com o
apoio dos professores e em parceria com o Centro Universitario da Amazénia (Unama),
buscaram equipamentos e verbas para transformar uma das salas de aula da escolaem
estudio e participaram de oficinas com uma profissional da area, concretizando o pro-
jeto de implantacédo da radio na escola. O caminho nao foi facil, mas eles conseguiram
colocar a radio Fala, galera! no ar.

A programacao e a locucdo sao de responsabilidade dos alunos. A radio vai ao ar
nos trés turnos da escola, sempre nos quinze minutos que precedem o inicio das aulas
e durante os quinze minutos de intervalo.

Entre uma musica e outra, a radio transmite informacoes e avisos.da.comunidade
escolar e da orientacdes e dicas sobre diversos assuntos, até sobre o conteddo disciplinar
que estd sendo estudado.

De acordo com Joelma Viana, professora do curso de ComunicagaoSocial da Unama,
foi visivel a melhora dos estudantes em varios aspectos: na fala; na escrita, na desen-
voltura ao falar em publico e no desempenho em sala de aula. Além disso, o projeto
foi inclusivo: entre os participantes ha um aluno autista e outro com deficiéncia visual.

A execucao desse projeto contribuiu para que os alunos.deixassem de ser coadju-
vantes e passassem a ser os atores principais ha construcao de seu saber. Também é
importante destacar o fato de que a rddio’@ uma.midia utilizada como meio de repre-
sentatividade da comunidade em que éles vivem.

Dar voz a2 comunidade é uma forma de protagonismo

Agora, vocé vai conhecer a histéria de Rene Silva e de seu jornal Voz da Comunidade.

“[...1 Um dos exemplos mais emblémaéticos das mudancas propiciadas pelo avan-
¢o da comunicacao digital comunitaria no Brasil é o jornal Voz da Comunidade.
O impresso foi fundado em 2005 pelo estudante Rene Silva, entao com 11 anos,
como meio(de debater problemas de sua escola, localizada no bairro de Higie-
nopolis, proximo ao Complexo de Favelas do Alemao, Zona Norte da cidade do
Rio dedJaneiro. A iniciativa conquistou projecao nacional em novembro de 2010,
durante a ocupacao da comunidade por forcas de seguranca, quando a equipe,
composta principalmente por adolescentes, narrou ao vivo o que acontecia nas
ruas da comunidade por meio do servico de microblogging. Impossibilitados de
entrar na localidade para registrar a acdo, 6rgaos de imprensa cederam espaco a
essas novas vozes. Desde entdo, o jornal expandiu sua presenca on-line e tornou-se
o Voz das Comunidades, autoproclamado ‘maior portal de noticias das favelas do
Brasil’, atendendo também outras comunidades no Rio de Janeiro e inspirando
iniciativas semelhantes em outros estados.

Hoje, o Voz da Comunidade conta com uma equipe fixa de 10 pessoas, entre
profissionais remunerados e voluntarios, e uma tiragem mensal de 10 mil exem-
plares gratuitos [...]. O portal atualmente possui cerca de 1 milhao de visitantes
didrios, sendo que de acordo com uma enquete informal no préprio site, 51% dos
que acessam sao moradores do Complexo do Alemao. [...]

[...] O que o motivou, conta [Rene Silva], foi ‘ao abrir um jornal de grande
circulacao na cidade [do Rio de Janeiro] e ndo encontrar sequer uma noticia sobre
as favelas. Percebi que precisava e podia fazer alguma coisa para mudar essa
historia e a comunidade comecar a se ver num jornal também’ [...].”

WALTZ, Igor. As vozes do Voz das Comunidades: consideracoes sobre

polifonia e dialogismo no discurso da imprensa comunitaria. Fronteiras — estudos
midiaticos, v. 19, n. 2, p. 222-225, maio-ago. 2017. Disponivel em:
<http://revistas.unisinos.br/index.php/fronteiras/article/view/fem.2017.192.07>.
Acesso em: 10 dez. 2019.
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Ao dar visibilidade a sua comunidade, por meio de uma midia comunitaria, Rene
Silva exerceu protagonismo juvenil. Além de informar, as midias comunitarias podem OUTRAS FONTES
dar voz aos moradores, mobilizando-os a identificar os problemas da comunidade e a

. ~ - N . » Aimportdncia da comu-
implementar acdes concretas que viabilizem a transformacao da realidade local.

nicagdo comunitdria:
Agora, vocé e seus colegas vao comecar a produzir o fanzine, interagindo com o publi- Rene Silva. Producao:
co leitor, isto ¢, com a comunidade, representando-a e transformando-a socialmente. Canal Ted Talks, 2018.
Duragdo: 18 min.
Disponivel em: <https://
www.youtube.com/
watch?v=0RY7ZxGqchA>.
Acesso em: 10 dez. 2019.
Que tal conhecer mais
um pouco sobre a histé-
ria e as opinides do jovem
que esta transformando
O TEMA DA FESTA a comunidade em que
it vive? Assista.a palestra
! que Rene Silva apresen-
tou ao Ted Talks!

TUDO BEM,
PODEM ESCOLHER

ANDRE BDOIS

QUEREMOS
PARTICIPAR DAS
DECISGES AGQUI

DA ESCOLAS

MAS NAO
ME INVENTEM
DE PROMOVER
AGUELES BAILES
SERTANEJO OU FUNK,
POR FAVOR...

llustracado representando um didlogo entre
professora e alunos em sala de aula.

a) Na ilustracdo, uma das falas da aluna é: “Queremos participar das deci-
soes aqui da escola!”. Por que essa fala expressa a vontade dos alunos
em exercer protagonismo na escola?

b) A postura da professora contribui para o protagonismo dos alunos?
Por qué?

¢) Continue os didlogos entre os alunos e a professora, de forma que a
conclusao seja favoravel ao efetivo protagonismo dos alunos.

2. Explique a afirmativa: “A radio é uma midia utilizada como meio de repre-
sentatividade da comunidade escolar”.

3. Explique por que, por meio do jornal Voz da Comunidade, Rene Silva exerceu
protagonismo juvenil.
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EXPLORE —

4. Leia o texto abaixo e responda as questoes.

“Hannah Arendt apontou a transmutac¢ao da cultura sob os imperativos da
comunicacao de massa, isto é, a transformacao do trabalho cultural, das obras
de pensamento e das obras de arte, dos atos civicos e religiosos e das festas em
entretenimento. Evidentemente, escreve ela, os seres humanos necessitam vital-
mente do lazer e do entretenimento. Seja, como mostrou Marx, para que a forca
de trabalho aumente sua produtividade, gracas ao descanso, seja, como mostram
estudiosos marxistas, para que o controle social e a dominacao se perpetuem por
meio da alienacao, seja, como assinala Arendt, porque o lazer e o entretenimento
sao exigéncias vitais do metabolismo humano.”

CHAUI, Marilena. Simulacro e poder: uma andlise da midia.
Sao Paulo: Fundacao Perseu Abramo, 2006. p. 20.

a) Por que a comunicacao de massa favorece o controle social e a dominagao?
b) Como a comunicagdo comunitdria pode ser uma alternativa a esse processo?

.

Retomando as informacoes e os registros levantados no fechamento da
etapa anterior, chegou a hora de organiza-los!

1. Retina-se com os colegas de grupo e organizem as informacodes a
respeito da percepcao de cadaum sobre a area do bairro visitada.
Separem as informacoes referentes@os aspectos positivos e aos as-
pectos negativos e utilizem organizadores graficos, como esquemas
ou tabelas, para agrupaslas.

»

Repitam o mesmo procedimento para as informacoes levantadas por
meio das entrevistas.

3. Retinam as informagoes de todos os grupos, formando um panorama
dos aspectos positivos e dos aspectos negativos indicados pela turma
e pelos moradores do bairro. Analisem esse panorama selecionando
os trés aspectos positivos e os trés aspectos negativos mais citados.

e

Guardem os resultados referentes aos trés aspectos positivos mais
citados e as respectivas imagens para compor o fanzine.

4

Localizem os trés aspectos negativos e representem os resultados da
analise utilizando recursos visuais.

o

Interpretem os dados sobre os trés aspectos negativos, considerando-
-0s problemas a ser solucionados. Para isso:

a) levantem as possiveis causas de cada um desses problemas;

b) voltem a campo, registrem cada um dos problemas por meio de
fotos ou videos e identifiquem suas causas, confirmando ou nao
as hipoéteses levantadas. Observem e registrem informacoes que
possam auxilid-los na elucidacao das causas e, possivelmente, na
proposta de solucoes.

Perguntem aos moradores qual seria a solugdo para esses problemas.
Nao é necessario que os moradores sejam os mesmos entrevistados no
fechamento da etapa 2. Vocés podem abordar os entrevistados de manei-
ra direta, informando-os, rapidamente, de que o problema em questao
é um dos trés mais citados pelos moradores do bairro em entrevista
anterior e, em seguida, questionda-los sobre a solugao desse problema.
Lembrem-se de que, nessa pesquisa, valem os mesmos procedimentos
indicados nos itens 1 a 4 do fechamento da etapa anterior.

Reproducéo proibida. Art. 184 do Cddigo Penal e Lei 9.610 de 19 de fevereiro de 1998.



MIDIA ALTERNATIVA E PROTAGONISMO

Nesta etapa, vocé conhecerd o fanzine, que pode contrapor-se aos veiculos de
comunicacdo de massa e, por meio do protagonismo de diferentes grupos, trazer uma
perspectiva diferente sobre um assunto ou um lugar.

etapa, vocé vai \
e Refletir sobre a midia alternativa.
e Conhecer as caracteristicas do fanzine, percebendo-o como expressao artistica
e instrumento de visibilidade social.
e Debater solugdes para os principais problemas do bairro da escola.
\ J

Uma alternativa 2 midia hegemonica

A midia alternativa, composta de diferentes veicules.de comunicacao independen-
tes, tem como caracteristica contrapor-se a hegemonia da midia tradicional, formada
pelos grandes grupos de comunicag¢do, como vimosna etapa anterior. Nas publicagdes
alternativas, diversos grupos sociais, ao assumir o protagonismo de sua producao, apre-
sentam assuntos, pontos de vista e informagdes que, muitasvezes, ndo sdo encontradas
nos veiculos de comunica¢ao de massa.

O texto a seguir destaca alguns momentos da histéria do Brasil em que grupos
excluidos ou marginalizados fizeram uso da midia alternativa para se expressar e pro-
mover suas acoes.

“Ao longo da histéria do Brasil, os meios de comunicagdo, para além do papel de
reafirmar valores e ideias hegemoOnicas que marcaram a sociedade em diferentes
épocas, também atuaram nacriacao de espacos de contestacao. Neste sentido,
vale considerar que a histéria da comunicacao registra inimeras contribuicoes de
jornais e demais canais de expressao de militancia operaria, de oposicao politica,
de movimentos sociais, enfim, de grupos excluidos e marginalizados
que contaram com veiculos para manifestar suas ideias e incentivar
determinadas acoes.

Reprodugao proibida. Art. 184 do Cddigo Penal e Lei 9.610 de 19 de fevereiro de 1998.

Embora esses registros em torno da histdria da midia alternativa
estejam dispersos, nao se pode negar sua influéncia e atuacao em
diversos momentos historicos do pais, especialmente em contextos
de censura e repressao. Desde os pasquins que circulavam no Brasil
colbnia, os jornais operarios do final do século XIX e a imprensa al-
ternativa do periodo da ditadura militar, até o movimento de radios e
TVs comunitdrias e as iniciativas recentes de uso da midia (impressa,
radio, TV e on-line) nos movimentos e grupos sociais, a comunicacao
alternativa sempre participou ativamente de diversas lutas e contribuiu
para o fortalecimento dos espacos de resisténcia, em meio ao processo
de construcao da historia.”

BIBLIOTECA DA UNESP, SAO PAULO

WOITOWICZ, Karina Janz (org.). Recortes da midia alternativa: histérias e
memorias da comunicacao no Brasil. Ponta Grossa: Ed. UEPG, 2009. p. 287.

Vocé pode estar se perguntando: mas o que o fanzine tema ver comisso?
Tudo! Ofanzine é um exemplo de midia alternativa. De baixo custo, ele pode
ser usado para veicular qualquer tema ou assunto de forma livre, expressando
a subjetividade de seus autores e conferindo-lhes visibilidade social.

Primeira pagina do jornal anarquista A Plebe, publicado em 1917. Biblioteca da
Unesp, Sao Paulo (SP). Por meio de jornais operarios, os trabalhadores expunham
a precariedade de suas condi¢des de vida, divulgavam greves, manifestacdes e

propunham ideias para transformar sua realidade.




Visitante folheia livro na segunda

edicao da Feira Plana, bazar

RAPHAEL PASCOAL/FOLHAPRESS

0 fanzine

A palavra fanzine vem da aglutinacao das palavras inglesas FANatic magaZINE, que,
em traducdo para a lingua portuguesa, significa “revista de fas”.

Sendo publicacées ndo profissionais, os fanzines integram a cultura do make it
yourself, expressao inglesa que quer dizer“faca vocé mesmo’, e suas edicdes séo menos
estruturadas e mais livres do que as dos grandes jornais e revistas. Quando surgiram, os
fanzines eram produzidos de forma artesanal. Atualmente, na era dos computadores
e da internet, muitos sao produzidos de forma digital, utilizando programas de edicéo
de textos e de imagens, e sao armazenados em sites, blogs e outras plataformas digitais.

Os fanzines ndao costumam ser vendidos em bancas de jornal ou livrarias, sendo,
de modo geral, distribuidos gratuitamente ou vendidos diretamente pelos autores.
Além disso, é comum que os fanzineiros, isto &, aqueles que produzem fanzines, se
rednam em feiras e eventos teméticos para divulgar e comercializar suas publicagdes.

E possivel encontrar fanzines de contestacio social, literatura, Cinema,.politica,
musica, saude, cultura, natureza, esoterismo, culindria, cidades, bairros, profissées, ga-
mes etc. Como se trata de publicacdes livres, todos esses temas podem ser expressos
na forma de poemas, fotografias, ilustracdes, cronicas, contos, cartuns, charges etc.
Combinando diferentes tipos de texto e imagens, o fanzine configura-se como uma
expressado artistica e cultural.

A origem dos fanzines

Os primeiros fanzines foram publicados nos Estados Unidos, na década de 1930, por
fas de ficcao cientifica que escreviam textos proprios sobre autores e obras desse
tipo de literatura e os divulgavam em eventos, reunides etc., fora da midia conven-
cional e comercial.

No Brasil, os primeiros fanzines, entdo denominados boletins, foram publicados na
cidade de Sao Pauloem 1965. Embora o nome fanzine tenha sido criado em 1941
pelo francés Russ Chauvenet, apenas na década de 1970 essa expressao comegou
a ser utilizada.no pais.

o

independente ocorrido no Museu S8
dalmagem e do Som (MIS), em

Séao Paulo (SP). Foto de 2014.

A promogao de feiras de fanzine
como essa contribui para atrair
cada vez mais simpatizantes para

esse tipo de midia.
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Paginas do e-zine Conexdo Ipé!, produzido por adolescentes participantes das oficinas de
Educomunicacdo do Centro da Juventude e do Centro de Referéncia em Assisténcia Social
de Séo José dos Pinhais (PR), em 2019. Por meio desse e-zine, os adolescentes conseguiram
dar visibilidade as necessidades de seu bairro, com base na perspectiva dos moradores.

Visibilidade social

Como pode contribuir para a divulgacdo de contetidos que nao sao abordados
pelas midias comerciais e dominantes, o fanzine, muitas vezes, é utilizado por minorias
e grupos periféricos como estratégia de resisténcia.

O texto a seguir trata da visibilidade e da expressividade, por. meio do fanzine, de
visOes e atores sociais ndo contemplados pela midia comercial ou excluidos dela.

“Da revolucao do mimedgrafo a atualidade dos computadores, algumas midias
sao utilizadas com intuito de divulgar aspiragoes.e pontos de vista de individuos
e grupos sociais que se querem fazer presente. O fanzine é uma das midias que,
no decorrer dos anos, em razao do baixo custo.e pela acessibilidade, no sentido
de que qualquer pessoa pode fazé-lo, tem sido escolhida como instrumento de
propagacao de ideias e potencializadora de grupos que querem garantir espaco
participante na sociedade.

Como artefato de expressao de uma linguagem, o fanzine soa como um porta-voz
de movimentos que se querem fazer presentes na sociedade, dando visibilidade
amargem em que habitam, produzindo um incomodo, uma pequena turbuléncia
que tem potencial de se multiplicar.

[...]

Os fanzines [...] sdo midias que defendem pontos de vista de individuos e gru-
pos sociais que tém suas vozes excluidas do discurso oficial da midia comercial.
Estas publicacoes independentes sao criadas a partir de uma vontade de tornar
publico aquilo que realmente os afeta; assim, com intuito de veicular ideias que
esbocem opinides e, principalmente, formas de se fazerem pulsantes na sociedade,
tornam-se instrumento de amadurecimento para traducao do real vivido. [...]”

NASCIMENTO, Melissa Elod Silveira. Fanzines: reflexoes acerca do uso de midia

independente na perspectiva de potencializacao de ideias.

Extraprensa, v. 3, n. 3, p. 606, 2010.

Por meio do fanzine, vocé e seus colegas poderao dar visibilidade a questdes locais

que talvez sejam ignoradas pelaimprensa do municipio em que vivem. Além disso, terdo

aoportunidade de realizar uma producao artistico-cultural, exercitando sua autonomia
e expressando sua criatividade.

" OUTRAS FONTES

» Fanzinada. Disponivel

em: <http://fanzinada.
blogspot.com/>. Acesso
em: 5 dez. 2019.
Nesse blog, é divulgada
e incentivada a cultura
dos fanzines e de outras
manifestagdes artisticas
independentes, em suas
diversas expressoes.

\_ J
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2.

.

W Registre no caderno.

1. Qual é a principal caracteristica da midia alternativa?

2. Explique o que é o fanzine e cite suas principais caracteristicas.

3. Observe a tirinha. Em seguida, faga o que se pede.

Tira de Laerte,
2006.

a) Explique o efeito de humor produzido pela tirinha.

b) Vocé acha que a tirinha pode ser associada a alguma caracteristica do fanzine estu-
dada ao longo dessa etapa? Justifique.

. O texto a seguir aborda a producao de fanzineiros da cidade de Manaus, no Amazonas.

Leia-o para responder as questoes.

“Os fanzineiros [...] expressam suas visoes individuais'mesmo quando criam uma versao
de uma lenda indigena ou quando transformam em quadrinhos as histérias de um amigo.
Nessas praticas, os fanzineiros conseguem uma expressao inteiramente propria, nem sempre
parecida com as do mundo onde vivemos, ou com acidade de Manaus. Essas expressoes revelam,
a priori, os proprios artistas com suas visoes de mundo;.a partir do que trazem a realidade através
de seus fanzines. [...] Os fanzines [...] representam expressoes diretas da articulagao pessoal do
vasto montante de informacoes e estimulos, acumulados e ‘sofridos’ no interior das cidades.”

PINHO, Jefferson Queiroz de. Uma leittra da performance na cidade de Manaus — Amazonas. 2019.

Dissertacao (Mestrado em Antropologia Social) — Universidade Federal do Amazonas,
Manaus, 2019. p. 98-99.

a) E possivel afirmar, com base no texto, que a subjetividade é importante na producéo
dos fanzines? Explique.

b) Como o texto caracteriza os fanzines?

. Releia o texto da pagina 65. Em seguida, explique o trecho: “Os fanzines [...] sdo midias

que defendem pontos de vista de individuos e grupos sociais que tém suas vozes ex-
cluidas do discurso oficial da midia comercial”.

.

Nas etapas anteriores, vocé e seus colegas discu-
tiram questoes sobre a juventude e levantaram
informacoes sobre as formas de expressao dos
diferentes grupos juvenis da comunidade de
vocés; pesquisaram, registraram e organizaram
informagoes sobre o entorno da escola (seus as-
pectos positivos e negativos); buscaram propostas
de solugdes para os problemas. Agora, Vocés vao
refletir sobre essas propostas e eleger as que
considerarem vidveis para o grupo e adequadas
a realidade local.

. Recuperem os trés problemas do bairro e as solu-

¢Oes propostas pelos moradores para resolvé-los.
Analisem essas propostas e organizem-nas,

agrupando aquelas que se assemelham.

. Sintetizem as ideias semelhantes dos mora-

dores e listem-nas na lousa.

4. Destaquem as que parecem possiveis de realizar.
. Discutam essas propostas e elejam a melhor

para cada problema, fazendo as adequacodes
que julgarem necessarias para executda-las.

. Registrem essas propostas para que elas pos-

sam ser apresentadas no fanzine.

. Considerando que vocés estdo assumindo o

protagonismo na busca por solucdes para os
problemas do bairro, reflitam: de que maneira
o fanzine pode ajuda-los nessa tarefa?

© LAERTE
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RETOMANDO AS ETAPAS

O projeto estd quase chegando ao final. Que tal agora vocé e seus colegas retomarem o que
fizeram até este momento? Essa revisao pode contribuir para que a publicacdo do fanzine se concretize
como algo significativo tanto para vocés quanto para a comunidade.

Na primeira etapa, vocé estudou alguns exemplos de movimentos protagonizados por jovens
e entrou em contato com analises socioldgicas sobre a juventude, concluindo que nédo existe uma
juventude, e sim juventudes. Além disso, vocé e seus colegas fizeram um levantamento das diferentes
formas de expressdo da juventude na comunidade.

Vocé estudou nessa etapa os significados de bairro, conhecendo autores que se dedicaram'a
interpreta-lo no contexto rural e no urbano. Viu que o bairro remete as interagdes entre pesseas e
destas com a materialidade de um lugar. Nessas intera¢des, desenvolvem-se a identidade das pes-
soas e a do bairro. As desigualdades e a diversidade constituintes de um bairro muitas vezes geram
conflitos, os quais podem ser mediados por meio da busca de solu¢ées parasqproblemas comuns.
Vocé também teve a oportunidade de refletir a respeito dos impactos das representagcdes midiaticas
do lugar e, por fim, com seus colegas, investigaram a percepcao dos moradores do bairro da escola.

Nessa etapa, vocé estudou o conceito de protagonismo eas nogées de.comunicacao de massa
e de comunicagao comunitaria. Por meio de exemplos de pessoas que exerceram protagonismo em
suas comunidades, descobriu que as midias podem ser utilizadas como ferramentas de representati-
vidade e expressao de uma coletividade. Em grupojvoceé e seus colégas organizaram e analisaram o
material coletado nas entrevistas realizadas na etapa anterior e levantaram hipoteses para as causas
dos principais problemas mencionados, tentando, pesteriormente, confirma-las em campo.

Vocé refletiu nessa etapa sobre a midia alternativa e conheceu as caracteristicas do fanzine,
percebendo-o como expressao artistica e instrumento de visibilidade social. Além disso, vocé e seus
colegas conversaram sobre solucdes para os principais problemas do bairro.

Que tal rever as discussoes e os materiais selecionados até aqui? Conversem com o professor,
verifiquem se as ideias propostas sdo realmente factiveis, se as informagdes séo suficientes e se as
imagens sdo adequadas e promovam 0s ajustes necessarios para iniciar a producao do fanzine.

Armandinho,
tira de
Alexandre Beck,
2019. Chegou
o momento de
VOCés criarem
o fanzine e
contribuirem
para
transformar
um aspecto
do bairro onde
vivem.

VOCE SEMPRE
VAi OUViR QUE
“NAO ADIANTA"!
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PRODUZINDO

Fanzine

O fanzine pode ser feito de forma artesanal ou digital. Na forma artesanal, as paginas que o consti-
tuem geralmente sdo manuscritas e ilustradas com desenhos, recortes e colagens. Ja na forma digital,
as paginas do e-zine sao compostas com a utilizacdo de programas de edicdo gréfica. Em ambas as
formas, o fanzine pode ser impresso e distribuido aos leitores. Na forma digital ele também pode ser
acessado pela internet. Neste projeto, vamos conhecer melhor o processo artesanal.

Um fanzine pode ser produzido individual ou coletivamente. Depois de escolhido o tema do
fanzine, é preciso escolher o formato e a quantidade de pdginas que ele tera. Feito isso, dobra-se
a folha de papel de acordo com o formato e a quantidade de péaginas escolhidos. Em seguida, as
paginas sdo numeradas.

Depois, o conteudo propriamente dito — ou seja, os textos e as imagens — é distribuidoe. pelas
paginas, compondo-as. Os textos podem ser manuscritos ou digitados e impressos, mesmo na for-
ma artesanal, pois, nesse caso, depois de impressos, sao recortados e colados na pagina do fanzine.
O mesmo acontece com asimagens, que podem ser desenhadas ou recortadas.de materiais impressos,
como jornais, revistas ou fotografias. A combinacédo de textos e imagens tambémvale na composicéao
da capa do fanzine.

Finalizada a composicao, é sé tirar cépias e distribuir o material. Vocé percebeu que com materiais
basicos como papel, lapis, canetinhas, tesoura e cola é possivel produzir um fanzine?

Agora chegou o momento de confeccionar o fanzinede vocés. O tutorial demonstrard como fazé-lo
artesanalmente, mas vocés podem confecciona-lo digitalmente se preferirem. Vamos 14?

o BANDAS
S“Wi e

"4

BRUNO ROSAL

.

llustracdo representando o processo criativo de produ¢ao de um fanzine, nesse caso, de forma artesanal.
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Objetivo

Produzir um fanzine sobre o bairro onde a escola em que vocés estudam esta
localizada, mostrando aspectos positivos e negativos e propostas para a solugdo de
alguns problemas. Como op¢ao, vocés podem produzir um e-zine.

Procedimentos

* Escolha do formato e da quantidade de paginas: vocés vao decidir o formato e
a quantidade de paginas do fanzine.
Para isso, considerem o tamanho do papel (folhas de papel sulfite A4) e a quanti-
dade de informacoes e de imagens que serao utilizadas na composicao do fanzine.
Considerem, também, o tamanho que as imagens devem ter para garantir sua le-
gibilidade. Fotos pequenas, por exemplo, podem esconder detalhes importantes.
Por isso, sugerimos que o fanzine tenha o formato de meia folha de papel sulfite.

Desse modo, dobrando a folha ao meio, pela borda mais curta, uma folha de papel
sulfite corresponderd a quatro paginas do fanzine (figura A), duas folhas correspon-
derdo a oito pdginas, trés folhas, a doze paginas e assim por diante. Com o professor,
avaliem a quantidade de material disponivel e definam o nimero de paginas do
fanzine. Adiante, ao planeja-las, vocés poderao ajustar esse nimero.

e Planejamento do fanzine pagina a pagina: na lousa, facam um esquéma repre-
sentando as paginas e as numerem (figura B). Um aluno ficara responsavel pela
anotacao na lousa e outro devera copiar o esquema no caderno.

A pagina 1 serd a capa e a pagina 2 sera destinada aos créditos, isto é, a indicacdo
de todos os autores e responsaveis pela elaboracao do fanzine.

As demais paginas devem apresentar o resultado do trabalho da turma ao longo
das etapas do projeto. Discutam a ordem de entrada dos assuntos no fanzine e os
distribuam nas paginas, anotando no esquema.

e Preparacdo de textos e imagens: formem pequenos grupos e distribuam os
assuntos do fanzine, de acordo cem.o planejamento pdagina a pagina. Cada grupo
serd responsavel por um assunto. Se algum assunto tiver muito contetido, dividam-no
em dois grupos.

Figura A.

Figura B.

SUMKINN/SHUTTERSTOCK

BRUNO ROSAL
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PRODUZINDO .-

¢ Distribuicdo do material feito anteriormente: o material produzido nas etapas anteriores

deve ser distribuido de acordo com o assunto designado a cada grupo. Por exemplo: o grupo
responsavel pela preparacao do material sobre um dos trés aspectos positivos mais citados
pelos moradores deve resgatar as entrevistas nas quais esse aspecto foi mencionado e, com
base nelas e em pesquisas na internet e em jornais e revistas impressos, redigir um texto apre-
sentando esse aspecto e justificando sua positividade. O mesmo pode ser feito em relacao aos
aspectos negativos. Nesse caso, porém, é preciso apresentar as propostas discutidas na etapa
3 para solucioné-los ou minimiza-los. Ndo se esquecam de contemplar as formas de expressao
juvenis existentes na comunidade. Isso pode ser feito na identidade visual do fanzine ou ser
tratado em uma parte dele.

Os textos e imagens devem estar no tamanho certo para ser colados nas paginas do fanzi-
ne. Facam os acertos e correcoes necessarios nos textos e, se for preciso, elaberem outros.
Lembrem-se de dar titulos aos textos e indicar a autoria, ou seja, o nome dos autores de cada
um. Avaliem as imagens que ja tém e escolham aquelas que julgarem.mais representativas.
Se necessario, tirem novas fotos, garantindo imagens exclusivas. Se isso nao for possivel,
pesquisem imagens na internet.

Confeccao das paginas do fanzine: é hora de colar os textos e as.imagens de cada assunto nas
folhas de papel sulfite e compor cada pagina do fanzine. Lembrem-se de que a ordem dos assuntos
deve ser aquela que vocés estabeleceram no planejamento.

Antes de comecar as colagens, porém, é preciso entender a maneira como as folhas serao
organizadas na montagem do fanzine.Vocés ja sabem que, usando.uma folha de papel sulfite,
é possivel compor quatro paginas do fanzine em formato de meia folha, certo? Portanto, para
montar um fanzine de dezesseis paginas, serdomnecessarias quatro folhas de papel sulfite.

O fanzine sera reproduzido prioritariamente em fotocopiadora. Para facilitar esse processo,
mantenham as folhas de papel sulfite inteiras, sem corta-las para separar as paginas, pois, ao
reproduzir a frente e o verso das folhas, bastara dobra-las ao meio para obter quatro paginas.
Para isso, é preciso saber a parte da folha que correspondera a cada pagina. Veja as ilustracoes
ao lado, que representam a frente e o verso de uma folha de papel sulfite aberta.

Lembram=se do esquema das paginas do fanzine, em que vocés

distribuiram os assuntos? Ele mostra o que cada pagina do fanzine vai

' abordar, mas nao a posicdo de cada pagina na folha de papel sulfite.

E porisso que é preciso prestar muita atencdo ao colar os textos e as
imagens de cada pagina na parte certa da folha.

Lembrem-se de que as paginas 1 e 2 do fanzine correspondem
a capa e aos créditos. Deixem para compo-las por ultimo. Atentem
para o fato de que, se um grupo for responsavel pelos assuntos
que serao abordados nas pdginas 3 a 7, o grupo responsavel pelas
1 paginas 8 a 12 vai precisar da folha que estd com o primeiro grupo.
Por isso, separem a quantidade de folhas necessdria para confeccio-
nar o fanzine. Em seguida, dobrem cada folha ao meio (unindo as
bordas curtas) para formar um vinco que servira para delimitar cada
pagina e anotem nas folhas a sequéncia de paginas. Lembrem-se: s6
utilizem as folhas que forem numeradas e organizem-se na hora de
compartilha-las.

Agora vocés ja podem iniciar as colagens e compor as paginas. Usem
a criatividade!

llustracoes da frente e do verso de uma folha de papel sulfite, com as respectivas
paginas. A primeira ilustracdo mostra a frente da folha, que corresponde as
paginas 4 e 1. J& a segunda mostra o verso, com as paginas 2 e 3.
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¢ Composicao da capa e da pagina de créditos: definam como serd a capa do fanzine. Discutam
quais e como serdo os elementos da capa: titulo do fanzine, frases de destaque para chamar a
atencao do leitor, imagens e outros elementos graficos. Sejam criativos e garantam que todos os
envolvidos se sintam contemplados.
Vocés ja sabem que a pagina de créditos corresponde a lista de todos os autores e responsaveis
pela elaboracdo do fanzine. Além dos nomes das pessoas, indiquem a natureza da participacao
delas, por exemplo, elaboracao de textos, ilustragdes, revisao, coordenacao etc. Nessa pagina
também haverd a apresentacdo do fanzine em um breve texto.

¢ Montagem do fanzine: é hora de montar o fanzine, mas, antes, é preciso tirar cépias das folhas
(frente e verso). Elas serdo a matriz do fanzine que vocés produziram. Assim, quando quiserem
reproduzi-lo, basta tirar cépia dessas folhas.
Antes de imprimir a quantidade de copias desejada, testem fazendo apenas uma cépia de cada
folha. Dobrem todas as folhas ao meio, organizando-as de acordo com a sequéncia numérica
das paginas. Depois de conferir se esta tudo em ordem, é s6 grampear as folhas. Deu tudo.certo?
Entdo, repitam esse procedimento com as demais copias e distribuam os fanzines aos leitores.

Essa foi s6 a primeira edicao! Que tal partir para a segunda?

Plano B

Além da producéo analégica, uma opcéo é vocés produzirem a versao digital do fanzine, o e-zine.
Na internet vocés podem facilmente encontrar dicas para a producao doe-zine (inclusive videos tutoriais).

Muitas das informagdes disponibilizadas para a producao dofanzine nessasecao se aplicam a
producéo do e-zine, e o tema - o bairro - continua sende 0 mesmo!

A producdo do e-zine pode ser uma opcao interessante para este projeto, pois aumenta de
forma significativa o alcance do material produzideipor.vocés emcomparacdo com sua versao
artesanal, pois um e-zine pode ser visto por um nimero maior de pessoas. Além disso, nada
impede que vocés imprimam o e-zine e o distribuam para a comunidade.

E hora de divulgar o resultado do projeto: uma representacao do bairro da escola
pela ética da comunidade, que deve ser compartilhada com todos, inclusive as au-
toridades publicas.

1. Parte dos fanzines deve ser distribuida internamente, na escola. Vocés podem entre-
gar os fanzines no portao de entrada da escola, por exemplo, ou coloca-los em um
lugar acessivel e visivel a todos, para que cada um pegue seu exemplar. Nesse caso,
préximo ao local, coloquem um cartaz sobre a publicacao, incentivando a leitura.
Antes de distribuir o material, pecam autorizagdo a dire¢do da escola.

2. A outra parte dos fanzines deve ser distribuida para os moradores. Discutam a
melhor estratégia para isso: distribui-los de porta em porta ou disponibiliza-los
em alguns pontos comerciais, por exemplo. Nesse caso, pegam autorizagao para
os lojistas antes de deixar o material no local.

3. Com a autorizacao da direcdo da escola, enviem alguns exemplares do fanzine
para a prefeitura e para a Camara de Vereadores. Anexem uma cartinha apresen-
tando brevemente o material.




Registre no caderno.

Autoavaliacio

Chegou o momento de avaliar sua participacdo em cada uma das etapas do projeto. Reflita sobre
sua trajetoria e responda as questdes a seguir.

Depois, analise suas respostas. Retome conceitos nao aprendidos e discuta com o professor ma-
neiras de aprimorar os pontos nos quais vocé assinalou as op¢des “mais ou menos” ou “nao”.

ETAPA 1 Sim Mais ou Nao
menos

Refleti sobre o conceito de juventude e percebi sua relacao
com a adolescéncia?

Conheci exemplos de protagonismo juvenil ao longo da histéria?

Compreendi como a juventude é entendida pelas ciéncias sociais?

Ajudei a identificar formas de expressao da juventude na escola?

Percebi a existéncia de diferentes grupos de jovens na escola e em
outros locais da comunidade?

Participei das atividades, construindo argumentos para expressar
meus pontos de vista e respeitando a fala dos colegas?

ETAPA 2 P “-.ﬂ:‘ﬁ:: Nao

Compreendi o que é um bairro?

Consegui diferenciar um bairro rural de um bairro urbano?

Refleti sobre as interagdes sociais que ocorrem no baifro da escola?

Pensei a respeito do modo como esse bairro é representado na midia?

Percorri o entorno da escola e refleti sobre minhas percepgées
sobre o bairro?

Investiguei o modo como os moradores do bairro o reconhecem?

Ew sim LG Nio
menos

Entendi o conceito de protagonismo e sua importancia
como manifestacao da cidadania?

Conheci exemplos de protagonisme juvenil em diferentes
comunidades?

Consegui diferenciar comunicacdo de massa
de comunicagdo comunitéria?

Organizei informacées e contribui para a montagem
de um panorama geral sobre os aspectos positivos e negativos
do bairro da escola?

Interpretei informagdes sobre os aspectos negativos do bairro
e levantei hipdteses sobre as causas desses problemas?

Investiguei a opinido dos moradores sobre possiveis solucdes
para esses problemas?

ETAPA 4 Sim Mais ou Nao
menos

Refleti sobre o papel da midia alternativa?

Compreendi as caracteristicas do fanzine?

Percebi que o fanzine pode ser utilizado como instrumento
de visibilidade social?

Relacionei a producao de um fanzine ao exercicio
do protagonismo juvenil?

Reproducéo proibida. Art. 184 do Cddigo Penal e Lei 9.610 de 19 de fevereiro de 1998.



Reprodugao proibida. Art. 184 do Cédigo Penal e Lei 9.610 de 19 de fevereiro de 1998.

ETAPA 4 Sim i DO Nao
menos

Avaliei as propostas apresentadas pelos moradores
para solucionar os principais problemas do bairro, considerando
a viabilidade de sua execucdo?

Apresentei meus pontos de vista e ouvi a opiniao dos colegas
de forma respeitosa?

PRODUZINDO Sim Mais ou Nao
menos
Compreendi algumas técnicas utilizadas na forma de producao

artesanal do fanzine?

Participei do planejamento do material?

Contribui para a preparacdo dos textos ou para a selecdo das imagens?

Ajudei a confeccionar o material?

Acompanhei a montagem do fanzine?

Executei as tarefas com dedicacdo e comprometimento?

Participei da divulgacdo do material produzido pela turma?

L ~ L]
Avaliacio do projeto
Além de avaliar seu desempenho, é importante avaliar o desenvolvimento.do projeto e seus
resultados. Reflita sobre as questdes a seguir e registre suas respostas no caderno.

. W,
A Mais ou -
Si Nao
menos

O projeto contribuiu para identificar formas de expressdesjuvenis
presentes na comunidade e dar visibilidade a elas?

As atividades realizadas colaboraram para que vocée seus
colegas percebessem a diversidade humana e se reconhecessem
como parte dela?

Foi possivel perceber aspectos positivos€ negatives do bairro
da escola e refletir sobre eles?

A turma se engajou na busca por solugdes vidveis para os principais
problemas do bairro da escola?

Todos os alunos participaram ativamente da producao do fanzine
ou do e-zine?

O projeto contribuiu para dar voz aos alunos e as demandas
da comunidade?

Os textos elaborados pela turma apresentaram argumentos
construidos com base em fatos, dados e informacdes confidveis?

O fanzine ou e-zine foi divulgado na escola?

Houve divulgacédo entre os moradores do bairro?

Foram enviados exemplares do fanzine as autoridades municipais?

O resultado do trabalho atendeu as expectativas da turma? _ _ _

Depois desse exercicio avaliativo, que tal compartilhar suas opinides com o professor e os colegas?
Conversem sobre os aspectos positivos do projeto e sobre os pontos que acreditam que podem ser
melhorados pela turma.
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CELULAR?
CAUSA
CEGUEIRA??

Quem nunca ouviu um boato ou recebeu uma fake news? Com a intensificacdo
do uso da internet e, sobretudo, das redes sociais, as noticias falsas se proliferam
cada vez mais rapido e atingem um numero cada vez maior de pessoas.

Segundo um relatério publicado pelo grupo Ipsos em 2018 sobre a influéncia
das fake news na populacao de 27 paises, os brasileiros sdao os que mais acreditam
em informacdes falsas: 62% creem em boatos digitais. Vamos refletir sobre esse
problema e descobrir o que podemos fazer para transformar esse cenario?

¢ Que situagao é satirizada na imagem?
¢ Vocé conhece alguns exemplos de boatos digitais?
e Vocé acredita que esses boatos podem causar prejuizos a sociedade?

FOI CONFIRMADO! USO EXCESSIVO
DE CELULAR CAUSA CEGUEIRA/

75



== Videotutorial

e Assista o videotutorial com
orientacdes sobre este projeto.

Hiperlink: trecho de texto digital
que, ao ser clicado, exibe um
novo conteudo.

Phishing: neologismo derivado
do inglés fishing (“pesca”),

relacionado ao roubo de dados
pessoais em meios eletronicos.

Os dados citados nesta pagina foram
retirados de: DFNDR LAB. Relatorio

da seguranca digital no Brasil: primeiro
trimestre — 2018. Disponivel em:
<https://www.psafe.com/dfndr-lab/
pt-br/relatorio-da-seguranca-
digital/?utm_source=blog&utm_
content=fake-news-no-brasil>; GUESS,
A.; NAGLER, J; TUCKER, J. Less than
you think: prevalence and predictors of
fake news dissemination on Facebook.
Science Advances, v.5,n. 1,

9 jan. 2019. Disponivel em: <https://
advances.sciencemag.org/content/5/1/
eaau4586>; CALEGARI, Luiza. Como as
geragdes X, Y e Z reagem as fake news
no Facebook. Exame, 25 jun. 2018.
Disponivel em: <https://exame.abril.
com.br/brasil/como-as-geracoes-x-y-e-
z-reagem-as-fake-news-no-facebook/>.
Acesso em: 17 nov. 2019.

O projeto consiste na producao de material informativo para refutar boatos digitais,
atacando uma das facetas mais perigosas desse problema: as fake news relacionadas
a drea da saude.

Vocé e seus colegas se organizarao para produzir cartées digitais visando desmentir
noticias falsas que circulam onde vivem. A producao devera ser compartilhada nas redes
sociais e em aplicativos de mensagens. Como op¢ao, poderao ser produzidos cartoes im-
pressos, no formato de posteres, e fixados em pontos estratégicos das imediacdes da escola.

PARA QUE?

e Refletir sobre a cultura digital e a dinamica da informacdeina internet, promo-
vendo praticas pautadas na ética que contribuam para o bem-estar coletivo.

e Tornar-se capaz de, sistematicamente, checar, identificar e refutar boatos digitais,
formulando argumentagao coerente, com base em fatos, dados e conhecimentos
cientificos.

e Participar ativamente da criacdo e da edicao de conteudo digital utilizando pla-
taformas de design gréfico, associadas as demais interfaces tecnoldgicas, para
compor e divulgar materiais informativos,

e Criar cartdes digitais, combinando linguagens verbal, visual e digital a saberes cien-
tificos, a fim de comunicar ideias e contribuir para o entendimento das mensagens.

POR QUE?

Vocé j& parou para‘pensar se uma noticia era verdadeira ou falsa antes de comparti-
Iha-la nas redes sociais? O fenédmeno mundial das fake news esta presente na sociedade
brasileira. Sem as competéncias digitais para avaliar o contetido disponivel nainternet,
os brasileiros ficam expostos a riscos digitais ao se deparar, por exemplo, com anuncios
de “milagrosos” remédios contra o cancer ou podem se tornar alvos de cibercrimes.

Muitos boatos carregam hiperlinks maliciosos, criados por pessoas que praticam a
chamada phishing:A técnica é semelhante a uma pescaria: hiperlinks maliciosos sdo inse-
ridos em textos convincentes e virais, a fim de capturar os cliques de usuarios. Segundo
um relatério publicado por uma empresa brasileira especializada em ciberseguranca,
no primeiro trimestre de 2018, 5,3% dos hiperlinks maliciosos estavam inseridos em fake
news, tornando-as responsaveis por 2,9 milhdes de ataques no Brasil.

A empresa revelou, ainda, que os aplicativos de mensagens sdao os principais res-
ponsaveis pela propagacao de conteudo falso no pais, contabilizando 95,7% dos casos
de fake news.

As informacdes falsas sdo um problema global e adquirem caracteristicas diferentes
de acordo com a realidade social de cada pais. Nos Estados Unidos, por exemplo, uma
pesquisa publicada em 2019 na revista Science Advances revelou que idosos sao os que
mais acreditam em artigos falsos, compartilhando-os sete vezes mais que os jovens.

Em terras brasileiras, por sua vez, os principais propagadores de noticias falsas sao
integrantes da chamada geracgao Z, ou seja, pessoas que nasceram entre a metade da
década de 1990 e 0 ano de 2010. Um levantamento divulgado em 2018, por uma com-
panhia especializada em seguranca digital, revelou que criancas, adolescentes e jovens
sdo0 0s mais propensos a compartilhar contetidos falsos por aqui.
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Além disso, de acordo com o relatério Digital news report, desenvolvido pela agéncia Reuters, em
2018 o Brasil estava em primeiro lugar no ranking de preocupacéo e desconfianca sobre fake news.
Conforme o relatorio, 85% dos brasileiros disseram estar muito ou extremamente preocupados com
o que era real e o que era falso na internet.

NIVEL DE PREOCUPAGAO DAS PESSOAS COM AS NOTICIAS FALSAS - 2018
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Os boatos digitais sao convincentes e desafiam os governos de varios paises, espalhando-se na
velocidade de um clique. Alguns podem ser risiveis, mas, longe de ser inofensivos, encontram terreno
fértil na ignorancia cientifica ou em temores populares.

No Brasil, parte do conteudo falso relaciona-se a area da saude. Em 2019, a Empresa Brasil de
Comunicacao (EBC) divulgou a informacao de que as vacinas estao entre as fake news mais desmen-
tidas pelo governo.

Como reduzir o compartilhamento de contelido falso em nossa sociedade? Entender as noticias
falsas é fundamental para garantir que o acesso a informacao seja uma experiéncia saudavel para
a populacao.

Este projeto foi criado para que vocé possa participar de uma acéo colaborativa e desenvolver
um produto de combate a desinformacao. Vamos [4?

Os dados citados nesta
pagina foram retirados
de: REUTERS INSTITUTE.
Digital news report 2018.
Disponivel em: <http://
media.digitalnewsreport.
org/wp-content/
uploads/2018/06/digital-
news-report-2018.

pdf>; LISBOA, Vinicius.
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fake news sobre
vacinag&o. Agéncia Brasil.
Disponivel em: <http://
agenciabrasil.ebc.com.br/
saude/noticia/2019-09/
especialistas-discutem-
desafios-para-vencer-
fake-news-sobre-
vacinacao>. Acesso em:
17 nov. 2019.
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Anote ai do que vocé vai precisar:

e computador ou tablet com acesso a internet;
e smartphone;

e caderno ou bloco de notas;

¢ materiais de escrita (Iapis, borracha e canetas);

folhas de papel sulfite, cartolina ou papel-cartao;
* impressora;

fita adesiva ou cola.

Este projeto estd organizado em algumas etapas para
que vocé e seus colegas possam refletir sobre diferentes
aspectos do tema, explorando possibilidades em busca
da melhor solucao para o problema levantado.

Como ponto de partida, vocé vai explorar os conceitos
relacionados ao fendmeno das fake news, conhecer as
motivacoes e as tematicas mais frequentes e refletir sobre a
responsabilidade pelas préticas digitais. Esse também serd
o momento de coletar dados sobre os boatos digitais que
circulam entre seus familiares e amigos.

Este é o momento de conhecer um dos mais famosos
casos de disseminagao de noticia falsa que.ocorreu nos
Estados Unidos em 1938, constatando que esse tipo de
pratica é bem anterior ao uso da internet e que 0sconteu-
dos falsos estao relacionados a seu contexto social.Vocé
também vai'compreender o processo de disseminacdo das

informacodes pela internet e a diferenca entre dado, infor-
macao e conhecimento. Por fim, vai examinar e categorizar
os boatos digitais coletados na etapa anterior, identificando
o percentual daqueles associados a area da saude, e refletir
sobre a relacdo entre o contetdido dos boatos e o contexto
social de sua comunidade.

Nesta etapa, vocé vai conhecer procedimentos de
checagem e identificacao de boatos digitais e sites que
se dedicam a pesquisar e desmentir noticias falsas.
Além disso, vai aplicar esses procedimentos na:analise de
alguns dos boatos da drea da saude selecionados anterior-
mente, construir argumentos para‘rebater esses boatos e
refletir sobre as fontes que utiliza em suas praticas digitais.

Na ultima etapa,vocé vaiexploraranocéo de curadoria,
além de discutire estabelecer os critérios para a selecao e
a organizacao dos boatos dadrea da saude, reunidos nas
etapas anteriores; que deverdo ser desmentidos. Essa se-
lecao servird de base para a criacao dos cartdes digitais ou
impressos. Além disso, vocé vai constatar aimportancia do
trabalho colaborativo para o desenvolvimento do projeto.

Apobs percorrer essas etapas, vocé e seus colegas
criardo os cartoes. Para isso, utilizardao os conhecimentos
adquiridos no percurso e ferramentas digitais de edicdo
de texto e imagem. Depois, disseminarao essa producao
pela comunidade.

Ao final, cada um devera avaliar seu desempenho,
o projeto e o resultado do trabalho da turma.

Bom trabalho!
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Competéncias gerais da Educacao Bésica

4. Utilizar diferentes linguagens — verbal (oral ou visual-motora,
como Libras, e escrita), corporal, visual, sonora e digital -, bem
como conhecimentos das linguagens artistica, matematica e
cientifica, para se expressar e partilhar informacdes, experién-
cias, ideias e sentimentos em diferentes contextos e produzir
sentidos que levem ao entendimento mutuo.

5. Compreender, utilizar e criar tecnologias digitais de infor-
macdo e comunicagao de forma critica, significativa, reflexiva
e ética nas diversas praticas sociais (incluindo as escolares)
para se comunicar, acessar e disseminar informacoes, produzir
conhecimentos, resolver problemas e exercer protagonismo e
autoria na vida pessoal e coletiva.

7. Argumentar com base em fatos, dados e informagdes con-
fidveis, para formular, negociar e defender ideias, pontos de
vista e decis6es comuns que respeitem e promovam os direitos
humanos, a consciéncia socioambiental e o consumo responsa-
vel em ambito local, regional e global, com posicionamento ético
em relacdo ao cuidado de si mesmo, dos outros e do planeta.

Competéncias especificas e habilidades
de Ciéncias Humanas e Sociais Aplicadas

1. Analisar processos politicos, econdmicos, sociais, ambientais
e culturais nos ambitos local, regional, nacional e mundial em
diferentes tempos, a partir da pluralidade de procedimen-
tos epistemoldgicos, cientificos e tecnolégicos, de modo a
compreender e posicionar-se criticamente em relacdo a eles,
considerando diferentes pontos de vista e tomando decisées
baseadas em argumentos e fontes de natureza cientifica.

(EM13CHS101) Identificar, analisar e comparar diferentes
fontes e narrativas expressas em diversas linguagens, com
vistas a compreensao de ideias filosoficas e de processos e
eventos histéricos, geograficos, politicos, econémicos, sociais,
ambientais e culturais.

(EM13CHS103) Elaborar hipoteses, selecionar evidéncias e
compor argumentos relativos a processos politicos, econo-
micos, sociais, ambientais, culturais e epistemoldgicos, com
base na sistematizacao de dados e informagdes de diversas
naturezas (expressoes artisticas, textos filoséficos e sociol6-
gicos, documentos historicos e geogréficos, graficos, mapas,
tabelas, tradi¢ées orais, entre outros).

(EM13CHS106) Utilizar as linguagens cartografica, grafica e
iconogréfica, diferentes géneros textuais e tecnologias digitais
de informacdo e comunicagao de forma critica, significativa,
reflexiva e ética nas diversas praticas sociais, incluindo as escola-
res, para se comunicar, acessar e difundir informacoes, produzir
conhecimentos, resolver problemas e exercer protagonismo e
autoria na vida pessoal e coletiva.

5. Identificar e combater as diversas formas de injustica, pre-
conceito e violéncia, adotando principios éticos, democraticos,
inclusivos e solidarios, e respeitando os Direitos Humanos.

(EM13CHS503) Identificar diversas formas de violéncia (fisica,
simboélica, psicoldgica etc.), suas principais vitimas, suas causas
sociais, psicoldgicas e afetivas, seus significados e usos politicos,
sociais e culturais, discutindo e avaliando mecanismos para
combaté-las, com base em argumentos éticos.

COMPETENCIAS E HABILIDADES EM DESENVOLVIMENTO

(EM13CHS504) Analisar e avaliar os impasses ético-politicos
decorrentes das transformagées culturais, sociais, historicas,
cientificas e tecnoldgicas no mundo contemporaneo e seus
desdobramentos nas atitudes e nos valores de individuos,
grupos sociais, sociedades e culturas.

Competéncias especificas e habilidades

de Linguagens e suas Tecnologias

3. Utilizar diferentes linguagens (artisticas, corporais e verbais)
para exercer, com autonomia e colaboracéo, protagonismo e
autoria na vida pessoal e coletiva, de forma critica, criativa, ética
e solidaria, defendendo pontos de vista que respeitem o outro e
promovam os Direitos Humanos, a consciéncia socioambiental
e o consumo responsavel, em ambito local, regional.e global.

(EM13LGG301) Participar de processos de produgao individual
e colaborativa em diferentes linguagens (artisticas, corporais e
verbais), levando em conta.suasformas e seus funcionamentos,
para produzir sentidos em diferentes contextos.

7. Mobilizar préticas de linguagem no universo digital, consi-
derando as dimensodes técnicas, criticas, criativas, éticas e
estéticas, para expandiras formas de produzir sentidos, de
engajar-se' em praticas autorais e coletivas, e de aprender a
aprender nos campos da ciéncia, cultura, trabalho, informacgao
e vida pessoal e coletiva.

(EM13LGG701) Explorar tecnologias digitais da informacéo e
comunicagao (TDIC), compreendendo seus principios e fun-
cionalidades, e utiliza-las de modo ético, criativo, responsavel
e adequado a préticas de linguagem em diferentes contextos.
(EM13LGG703) Utilizar diferentes linguagens, midias e ferra-
mentas digitais em processos de producado coletiva, colabora-
tiva e projetos autorais em ambientes digitais.
(EM13LGG704) Apropriar-se criticamente de processos de
pesquisa e busca de informacao, por meio de ferramentas e dos
novos formatos de producéo e distribuicdo do conhecimento
na cultura de rede.

Competéncia especifica e habilidade
de Ciéncias da Natureza e suas Tecnologias

3.Investigar situacdes-problema e avaliar aplicagdes do conhe-
cimento cientifico e tecnoldgico e suas implicagdes no mundo,
utilizando procedimentos e linguagens préprios das Ciéncias
da Natureza, para propor solu¢des que considerem demandas
locais, regionais e/ou globais, e comunicar suas descobertas e
conclusdes a publicos variados, em diversos contextos e por
meio de diferentes midias e tecnologias digitais de informacéo
e comunicacao (TDIC).

(EM13CNT303) Interpretar textos de divulgacao cientifica que
tratem de tematicas das Ciéncias da Natureza, disponiveis em
diferentes midias, considerando a apresentacao dos dados,
tanto na forma de textos como em equacbes, graficos e/ou
tabelas, a consisténcia dos argumentos e a coeréncia das
conclusdes, visando construir estratégias de selecao de fontes
confidveis de informacoes.



Charge de Duke, 2019.

¥ Nesta etapa, vocé vai

CONCEITUANDO AS FAKE NEWS

Na primeira etapa deste projeto, vamos conceituar e compreender a problematica
das informacoes falsas. Primeiro, examinaremos as diferentes motivacoes e tematicas
que esses conteudos apresentam. Em seguida, convidaremos vocé a refletir sobre as
questdes éticas inerentes a suas praticas digitais.

¢ Aprofundar seus conhecimentos sobre o fenémeno das fake news.

e Examinar as motivacdes e temdticas que elas apresentam, conhecendo casos
especificos e seus desdobramentos.

¢ Refletir sobre a responsabilidade digital relacionada ao compartilhamento
de conteudo na web.

e Coletar cinco boatos digitais que circulam entre seus familiares e amigos.

0 que sao fake news?

O termo inglés fake news, popularizado no/Brasil na década passada em razao
da forca global do fenémeno digital, significa“noticias falsas”.

O Diciondrio Cambridge define fake news como:

“Historias falsas que parecem noticias, disseminadas na internet ou por meio
de outras midias, geralmentecriadas para influenciar opinioes politicas ou como
uma piada”.

Cambridge Dictionary. Disponivel em: <https://dictionary.cambridge.org/de/
worterbuch/englisch/fake-news>. Acesso em: 17 nov. 2019. (Tradu¢ao nossa).

Por ser um fendomeno relativamente recente, em sua versédo digital, diferentes
nomenclaturas sao relacionadas para defini-lo, como o termo inglés hoax news
(noticia falseada) e boato digital. A palavra hoax, também aplicada as lendas urbanas
propagadas na internet, refere-se a um conteudo falso, fabricado e escrito de modo
que pareca verdadeiro.

O DANADO DO PEIXE
ERA DEEEESSE
TAMANHO!

FAKE NEWS
DE PESCADORI

DUKE
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De modo geral, podemos classificar as motivacoes para a fabricacao desse tipo
de conteudo em:

satirica — fazer uma piada, promover humor;

politica - difamar e abalar aimagem de adversarios ou figuras publicas, influen-
ciando o cenario politico;

econdmica - atrair publicidade positiva ou negativa para conglomerados
financeiros, marcas e bens de consumo;

phishing - roubar dados de usudrios;

mobilizadora - provocar polémica por meio de mobilizacdo emocional (paixdo,
medo, alerta) e impressionar.

As noticias falsas também costumam abordar diferentes tematicas, como as que

selecionamos a seguir.

Saude: alertas falsos sobre epidemias e medicamentos, além de informacoes
prescritivas, isto é, aquelas que induzem comportamentos de risco, como
renunciar a tratamentos medicamentosos, consumir produtos cuja eficacia
cientifica ndo é comprovada e fazer dietas mirabolantes, que podem ser pre-
judiciais ao organismo. Também ha noticias falsas relacionadas a vacinacao.
Elas podem induzir a comportamentos perigosos, como o de deixar de imu-
nizar as criancgas contra vérias doencas. No Brasil, boatos recentes associaram
a vacina contra o sarampo ao autismo, apavorando os pais, na época em que
ocorria uma epidemia da doenca. Além disso, um movimento.antivacinas
tem ganhado espaco nas redes sociais, disseminando uma série de boatos
e teorias conspiratorias.

Politica: noticias falsas cujo conteiido pode comprometer a reputacao de pessoas
publicas, empresas, candidatos e grupos politicos. Dé conteudo diversificado,
falseiam informacodes sobre comportamentos privados, conexdes com crimes ou
leis impopulares. Sdo comuns em periodos eleitorais ou em contextos de tensao
politica, como os relacionados a consultas populares (plebiscitos), escandalos ou
polarizagao politica.

Em 2016, por exemplo, um coletivo digital'da Alemanha publicou uma foto da
chanceler Angela Merkel posando para uma selfie com um rapaz. Acompanhava
a foto a informacao falsa de que o rapaz era terrorista e havia participado de
um atentado que deixara dezenas de mortos e centenas de feridos em Bruxelas,
na Bélgica. Naquele ano, Merkel declarara que concorreria novamente ao
cargo de chanceler da Alemanha. Diferentes veiculos de informacao precisaram
desmentir a noticia falsa. O rapaz nao era terrorista, mas um refugiado em seu
primeiro més no pais.

SEAN GALLUP/GETTY IMAGES

- 9 dicas para detectar
fake news na drea da
nutri¢do. Saude, 9 ago.
2019. Disponivel em:
<https://saude.abril.com.
br/alimentacao/9-dicas-
para-detectar-fake-news-
na-area-da-nutricao/>.
Acesso em: 18 dez. 2019.
Matéria de Chloé Pinheiro
a respeito de fake news
relacionadas a perda de
peso e dietas milagrosas.

" OUTRAS FONTES

J

O refugiado sirio Anas Modamani faz
selfie ao lado de Angela Merkel, em

- Berlim, Alemanha. Foto de 2015.

A cena foi posteriormente usada
para comprometer a imagem
politica da chanceler alema,
associando o rapaz ao terrorismo.
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« Interesse social: alertas oferecendo ou solici-
tando doacgdes de alimentos e remédios, falsos
eventos sociais (mutirdes de castracao de animais, de
cirurgias etc.) e noticias falsas sobre ajuda a pessoas
em condi¢des de vulnerabilidade. Veja ao lado um
exemplo desse tipo de fake news que circulou em
Brasilia, em 2019.
e Oportunidade: noticias falsas que apresentam
oportunidades de receber produtos gratuitamen-
te ou de desfrutar de beneficios excepcionais.
Fazem parte dessa categoria as falsas ofertas de em-
prego, que muitas vezes sao produzidas por pessoas

que tém objetivo de pregar uma peca ou roubar dados
por meio do phishing.

Segurancga publica: alertas sobre<€riminosos ou

suspeitos de ameacar a segurancga regional ounacio-
nal. Podem ser escritos em linguagem coloquial, para
ser divulgados entre vizinhos, ou em linguagem formal,
notificando supostas acoes de seguranca, realizadas
por autoridades como a policia, 0 exército ou a forca
nacional de seguranga publica.
Esses boatos sdo perigosos. Em geral, envolvem ima-
gens de supostos criminosos, que podem ser pessoas

centes, ou retratos falados que conduzem a erros
dentificacao:

llustracao representando noticia falsa
divulgada em uma rede social em 2019.

A tragédia de Guarujd

Um caso tragico envolvendo fake news ocorreu
em maio de 2014, no municipio de Guaruja, li-
toral do estado de Sao Paulo. De acordo:com
boatos divulgados pela internet, uma mulher
estava sequestrando criancas para sacrifica=las
em rituais de magia negra. Uma pagina de no-
ticias sensacionalistas do municipio divulgou
um suposto retrato falado da sequestradora.
Na realidade, ndo havia sequestradora alguma
e o retrato falado referia-se a um crime ocorrido
anos antes, no estado do Rio de Janeiro. No en-
tanto, confundindo uma dona de casa inocente
com a suposta criminosa, dezenas de pessoas a
agrediram violentamente. Ela nao teve chance de
defesa e faleceu em decorréncia dos ferimentos.

MARCUS PENNA

Amigos
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Bom dia, grupo!

Para quem tiver interesse...

com 81 vagas
disponiveis, nao precisa ter
experiéncia, agende sua
entrevista!
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R$2.147,25 mais todos os
beneficios.
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Depois nao diga que nao teve
oportunidade ...
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llustracdo representando noticia falsa utilizada por golpistas para praticar

o phishing. Fonte: Psafe. Disponivel em:
<https://www.psafe.com/blog/golpe-do-emprego-na-coca-cola/>.

Acesso em: 17 nov. 2019.

Sobre a noticia falsa que vitimou uma dona de casa em Guaruja, sugerimos a leitura de: CARPANEZ, Juliana.

Acesso em: 17 nov. 2019.

Veja o passo a passo da noticia falsa que acabou em tragédia em Guaruja. Folha de S.Paulo, 27 set. 2018. Disponivel em:
<https://www1.folha.uol.com.br/cotidiano/2018/09/veja-o-passo-a-passo-da-noticia-falsa-que-acabou-em-tragedia-em-guaruja.shtmi>.

Reprodugao proibida. Art. 184 do Cddigo Penal e Lei 9.610 de 19 de fevereiro de 1998.


https://www.psafe.com/blog/golpe-do-emprego-na-coca-cola/
https://www1.folha.uol.com.br/cotidiano/2018/09/veja-o-passo-a-passo-da-noticia-falsa-que-acabou-em-tragedia-em-guaruja.shtml

Reprodugao proibida. Art. 184 do Cddigo Penal e Lei 9.610 de 19 de fevereiro de 1998.

(ompartilhamentos, responsabilidade e ética

Apos estudar os diferentes formatos e temas assumidos pelas noticias falsas, percebemos que
os eventos digitais podem extrapolar a esfera digital e afetar tragicamente a vida das pessoas.
Para aprofundar a reflexao sobre o assunto, vale a pena conhecer a histéria de uma operadora de caixa
vitimada por um boato em 2015, no municipio de Cuiaba, em Mato Grosso.

“Faz pouco mais de um més que a vida da operadora de caixa, de 27 anos, mudou em razao
de boatos que comecaram a circular nas redes sociais — montagens acusam a mulher e o ex-
-marido de sequestrar e traficar criancas. Ela ja recebeu ameacas pela internet e chegou a cortar
o cabelo para nao ser reconhecida nas ruas de Cuiabd, o que nao adiantou.

‘Recebo ameacas nas redes sociais. E sempre algo como: Vou te mostrar como é tirar o
6rgao de uma crianca, vou fazer a mesma coisa com vocé. Se eu te pegar vou te matar’, contou
a operadora de caixa.

A mesma imagem circulava com mensagens diferentes, mas todas alertavam sobre o perigo
que o casal supostamente representava. Uma delas diz que eles visitam escolas disfarcados de
fotégrafos para roubar criancas.

‘Quando descobri, entrei em panico. E a unica coisa que sabia fazer era chorar.
Foi um pesadelo’, contou a mulher. Ela estava no trabalho quando um amigo mostrou s boatos
pela primeira vez. A rotina dela mudou completamente desde entdo. ‘Parei de andar de Onibus
por medo. Meu cunhado me levava [para o trabalho], e meus amigos me levavam-embora’,
lembrou. [...]

Os boatos circulam por todo o
pais, segundo ela. ‘Pessoas do Ama-
zonas, do Paranad, de Sao Paulo e do
Rio de Janeiro ainda compartilham ‘ V.
as fotos. Inclusive, meus familiares 8 de abr s 17 gy
no Maranhao chegaram a ver o
boato’, disse.

MARCUS PENNA

Pessoal, esse casal tem ido em escolas infantis

Na tentativa de provar que a se passando por fotégrafos, quando na verdade

= Y -5 " "
mensagem nao condizia com a sdo tr_aﬂcaptes de Criangas, por favor repassem
Verdade, a Operadora de caixa fez | a0 malor numero de peSSOaS que pUderem, se
vérias postagens nas redes sociais, trata de uma‘informacéo verdadeira, tenho
mas ainda nao conseguiu reverter | amigos professores que tiveram contato com

a situacao. [...] esse gasal, ja foram vistos em Santo André
Para combater os boatos, ela também!
acionou a policia. Ela quer que o
autor dessas montagens e respon-=
savel por espalhar as imagens seja
encontrado. ‘Essa pessoa tem que
pagar, porque essa pessoa ajudou
a destruir a minha vida naquele
momento’, afirmou. De acordo com
a policia civil, é dificil descobrir a
fonte exata do boato. [...]".
VITIMA de boatos sobre
sequestro de crianca recebe
ameacas na internet. G1, 26 maio
2015. Disponivel em:

3
<http://g1.globo.com/mato- ‘
grosso/noticia/2015/05/pesadelo-
diz-mulher-apontada-na-web-
como-sequestradora-de-criancas. (J) comentar A Compartilhar
html>. Acesso em: 17 nov. 2019.
(Texto e imagem.)

Fiquem de olho, protejam os...Continuar lendo

llustracdo representando a noticia falsa
compartilhada nas redes sociais que
prejudicou a vida de uma operadora
de caixa em 2015.
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Percebeu como uma fake news pode prejudicar a vida de pessoas inocentes?
O compartilhamento de noticias tem potencial para disseminar contetdos falsos, tornan-
do-os cada vez mais populares. Um rapido clique em“curtir” ou“compartilhar” contribui
para alavancar um conteldo, afetando negativamente a vida de terceiros. Vocé ja tinha
parado para pensar sobre isso antes de compartilhar uma noticia nas redes sociais?

0 QUE 0S OLHOS
NAO VEEM,

A JUSTICA INVESTIGA
EPUNE.

" OUTRAS FONTES

- Fake News 03.
Disponivel em: <https://
www.youtube.com/
watch?v=96ergLjloJQ>.
Acesso em: 13 nov. 2019.
Video produzido pela
Justica Eleitoral que
orienta os cidadaos sobre
as mentiras na internet

e suas consequéncias.
\_ J

CUIDADOCOM ASFAKENEWS,
VERIFIQUE A FONTE E CONFIABILIDADE
DANOTICIA ANTES DE COMPARTILHAR.
REPRODUZIR PUBLICAOES FALSAS

NAINTERNET PODE CAUSAR PENA
DE ATE 2 ANOS DE PRISAD.

REPRODUGAO/MINISTERIO PUBLICO DO MARANHAO

EXPLORE _

. Vocé ja recebeu, pelas redes sociais, recomenda-
¢do para consumir um produto para emagrecer,
fortalecer a imunidade, prevenir uma doenga etc.?
Vocé ja deixou de consumir algum alimento por
causa desse tipo de contetido? Se ja passou por isso,
compartilhe o caso com a turma e troque experién-
cias com os colegas.

. Uma das principais motivacoes para a fabricacao
de fake news é o roubo de dados de usuarios.

a) Que nome essa pratica recebe?
b) Que tematica é muito usada nesse tipo
de golpe?
. Considerando o trecho da reportagem reproduzido
na pagina 83, responda as questoes.

IR N SR R S e
FECHAMENTO DA ETAPA A=
1. Converse com seus familiares e amigos sobre
a circulacdo de noticias falsas em sua comu-
nidade. Pergunte a eles:

* Vocé costuma acessar alguma rede social
ou aplicativo de mensagem no computador
ou smartphone?

* Vocé sabe o que sdo fake news?

e Vocé ja recebeu alguma noticia falsa? Se

sopromorop QD)

CAMMINAL OF INPRRATRIZ  saisest s

2. Apés essa conversa, junte cinco boatos digi-

Cartaz de campanha pelo
uso responsavel das redes
sociais promovida pelo
Ministério Publico

do Maranhéo, 2018.

\

i

a)-No que consistia a noticia falsa apresentada?

b) Quais foram as consequéncias do boato para
a vitima?

c) Queatitudes a vitima tomou para tentar reverter
a situacao?

..Com base no que vocé estudou até aqui, debata

com os colegas as questoes a seguir.

a) As pessoas que compartilham fake news
sao responsaveis pelos efeitos destrutivos de
seus conteuidos?

b) Qual é sua opinido sobre a responsabilidade no
meio digital? A internet pode ser considerada
um espaco fora do alcance da legislacdo?

.

recebeu, compartilhou essa mensagem com
outras pessoas?

tais que seus interlocutores receberam nas
ultimas semanas. Armazene esses boatos em
meio digital ou imprima-os para leva-los as
préximas aulas. Eles serdo muito importantes
para o desenvolvimento deste projeto.

Reproducéo proibida. Art. 184 do Cddigo Penal e Lei 9.610 de 19 de fevereiro de 1998.
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COMO UM BOATO COMECA
E SE ESPALHA NA WEB

Na segunda etapa do projeto, vamos analisar a relacdo entre conteudo falso
e contexto social. Depois, vamos tratar da dinamica da informacdo na web para
entender como ela se espalha.

e Reconhecer as fake news como fendmenos relacionados ao contexto social.

o Refletir sobre o processo de circulacdo de contetidos na web.

e Compreender que o acesso a informacéo é diferente do conhecimento
construido e contextualizado.

e Categorizar os boatos digitais coletados na etapa anterior, identificando o
percentual associado a drea da saude.

Noticias falsas e contexto social

Embora tenham ganhado destaque'nos dltimos anos, em razao da velocidade de
propagacao possibilitada pelas tecnologias digitais de informacdo e comunicacao
(internet, computadores, smartphones, tablets etc.), as noticias falsas sdo um fenémeno
antigo. Elas estiveram presentesem diferentes épocas e sociedades, especialmente em
periodos marcados por tensao social. O texto a seguir trata de um episédio ocorrido
nos Estados Unidos, que antecedeu a Segunda Guerra Mundial.

“Na noite de30 de outubro.de 1938, um domingo, muitos americanos ouviam

tranquilamente musica na emissora de radio CBS quando a programacao foi
interrompida por uma noticia urgente.

Segundo um apresentador, haviam ocorrido explosoes inusitadas no planeta
Marte, e nuvens de gas estariam se dirigindo para a Terra. A musica de danca
retornou, até ser cortada pela proxima noticia: fora avistado um objeto estranho
num campo de Nova Jersey.
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Tratava-se da genial versao de rdadio-teatro, encenada pelo jovem diretor ame-

i OUTRAS FONTES ricano Orson Welles, do romance de 1898 A guerra dos mundos, de H.G. Wells,

sobre a invasao do planeta por extraterrestres. [...]

« Panorama: 80 anos da A peca sugeria aos ouvintes ser impossivel deter o avanco dos alienigenas,
Guerra dos Mundos. que iam incendiando exércitos inteiros e lancando gés téxico contra Nova York.
Disponivel em: <https:// O programa de Welles, afirmou-se mais, teria desencadeado o panico nas ruas
tvcultura.com.br/videos/ da metrépole. [...]

67088_panorama-80-
anos-da-guerra-dos-
mundos-30-10-2018.html>.
Acesso em: 17 nov. 2018.

Como lembrou a revista Slate, por ocasiao do 752 aniversario do programa de
Orson Welles, as verdadeiras fake news s6 foram difundidas no dia seguinte por
meios de comunicacdo: historias de panico e histeria em massa nas ruas.

Programa da TV Cultura Jornais [...] aproveitaram a ocasiao para desacreditar a nova midia, o radio,
em que se contextualiza como fonte pouco fidedigna e irresponsavel. Hoje parte-se do principio que
e se discute a peca de essas noticias foram extremamente exageradas e nao se podia realmente falar
radio-teatro produzida em panico e histeria nas ruas.”

por Orson Welles, bem

: S HOLM, Carl. Orson Welles e a atualidade de uma licao sobre “fake news”.
como a disseminagao das

Deutsche Welle Brasil, 30 out. 2018. Disponivel em:

fake news e o poder da <https://www.dw.com/pt-br/orson-welles-e-a-atualidade-de-uma-1i%C3%A7%C3%A30-
midia na atualidade. sobre-fake-news/a-46090756>
\_ J Acesso em: 17 nov. 2019.


https://www.dw.com/pt-br/orson-welles-e-a-atualidade-de-uma-li%C3%A7%C3%A3o-sobre-fake-news/a-46090756
https://www.dw.com/pt-br/orson-welles-e-a-atualidade-de-uma-li%C3%A7%C3%A3o-sobre-fake-news/a-46090756
https://tvcultura.com.br/videos/67088_panorama-80-anos-da-guerra-dos-mundos-30-10-2018.html
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https://tvcultura.com.br/videos/67088_panorama-80-anos-da-guerra-dos-mundos-30-10-2018.html
https://tvcultura.com.br/videos/67088_panorama-80-anos-da-guerra-dos-mundos-30-10-2018.html
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Orson Welles interpreta o texto de A guerra dos mundos
em transmissdo de radio nos Estados Unidos, 1938.

Atensdo vivida pela sociedade estadunidense, acostumada a
ouvir boletins sobre os conflitos que abalavam a Europa em virtu-
de da ascensdo nazista, criou um clima favoravel para que parte
da populacao, desavisada de que se tratava de uma encenacao,
acreditasse que a obra de ficcdo era, de fato, um noticiario. Além
disso, outros meios de comunicagao tiveram papel fundamental
na disseminacdo de noticias falsas envolvendo o episédio, a
fim de diminuir a credibilidade do radio, que despontava como
veiculo de comunicacdo de massa.

Perdidos na era da informac3o

O acesso crescente a internet e a outras tecnologias
digitais de informacdo e comunicacdo desencadeou trans-
formacoes profundas em nossa sociedade. O«uso cotidiano
dessas tecnologias alterou a organizacdo do'trabalho; assim
como nossa forma de aprender, interagir e.consumir conteddos
e produtos. Por meio delas, é possivel, por exemplo, estudar
por e-learning, participar de videoconferéncias com colegas de
trabalho e fazer compras internacionais.

Os verbos curtir, responder, visualizar e compartilhar
se tornaram comuns em/nossas, praticas cotidianas, em que
interfaces tecnolégicassmediam nossas relagdes interpessoais.
Nunca antes estivemos tdo conectados e com acesso a um
volume tdo vaste de informacao.

BRASIL: PORCENTAGEM DE DOMICILIOS COM ACES(OMINO% E INTERNET -2014-2018

ADILSON SECCO

Por questao de arredondamento,

a soma dos resultados indicados no
grafico pode ndo chegar a 100%.
Fonte: CENTRO REGIONAL DE ESTUDOS
PARA O DESENVOLVIMENTO

DA SOCIEDADE DA INFORMACAO.

TIC Domicilios - 2018. Cetic.

Disponivel em: <https://cetic.br/media/
analises/tic_domicilios_2018_coletiva_
de_imprensa.pdf>. Acesso em:

6 dez. 2019.
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Na era da informacéo, o conteldo de milhares de bibliotecas e bancos de dados esta

acessivel aum clique. Essa facilidade de acesso, porém, ndo tem contribuido paratornara
sociedade mais esclarecida. A grande quantidade de informagées falsas e dados imprecisos
circulando pela internet é sinal de que muitas pessoas nao usam as tecnologias digitais
da informacgao e comunicacao adequadamente.

E-learning: modelo de ensino
nao presencial, desenvolvido
em ambiente virtual.

Nesse contexto, uma leitura critica e habilidades digitais fazem a diferenca entre
refutar uma mentira ou endossa-la ao praticar um compartilhamento que pode prejudi-
car outras pessoas. Para desenvolver essas habilidades, no entanto, é preciso entender

bem a dinamica da informacdo na internet.

Reproducéo proibida. Art. 184 do Cddigo Penal e Lei 9.610 de 19 de fevereiro de 1998.
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Dinamica informacional: como a informacéo
é disseminada na internet

Para entender fendbmenos como o das fake news, além de considerar o contexto
social, é preciso refletir sobre alguns conceitos-chave que explicam como os contetddos
sdo espalhados tdo rapidamente no ciberespaco.

¢ Viralizacao: adjetivo atribuido a contetdos digitais apelativos ou atraentes, com
alto potencial de compartilhamento e rapida disseminacdao, como memes e boatos.

¢ Reprodutibilidade: facilidade de editar, reproduzir e manipular conteddo em
formato digital, diferentemente das midias analdgicas, em que copiar a infor-
macao demandava horas de trabalho. A informagao em formato digital pode ser
reproduzida indefinidamente, sem perder a qualidade.

¢ Horizontalidade: caracteristica natural do conhecimento em rede; sem o peso de
uma hierarquia de poder, em um meio como a internet, todos podem publicar e
reproduzir contetidos na rede. A horizontalidade de acesso explica por que uma
mensagem, publicada apenas uma vez por uma pessoa desconhecida, pode
conquistar visibilidade e se tornar viral.

" OUTRAS FONTES

- Redes sociais na internet,
de Raquel Recuero. 2. ed.
Porto Alegre: Sulina, 2014.
Esse livro trata da cria-
Gcao das redes sociais e
da difusdo de informa-
¢ao por meio delas.

¢ Disinformation: termo em inglés que se refere a producdo e a disseminacdo
intencionais de uma informacdo falsa para simular verdade e conduzir ao erro:

¢ Misinformation: termo em inglés que remete a falta de informacao, a ighorancia
sobre uma informacao. Significa a disseminacao, ou seja, o compartilhamento nao
intencional de contetdo falso por genuina ignorancia.

Temos todo 0 conhecimento do mundo?

O ciberespaco é um inesgotavel repositério de informacgdo. Gragas a ele, conteu-
dos que outrora eram de dificil acesso podem ser obtidos com.um simples download.
Dessamaneira, temos aimpressdo de que tudo pode serencontrado nainternet e que possui-
mos todo o conhecimento do mundo em nossas maos. Entretanto, apesar dessa facilidade de
acesso, por que ainda vivenciamos o predominio de tanta desinformacao e mal-entendidos?
Isso ocorre porgue acesso a informagao nao é sinénimorde conhecimento.

iblioteca

Atlas

dos
viajantes
no
Brasil Tela do site da Biblioteca
— Brasiliana Guita e José Mindlin,
da Universidade de Sao Paulo.
O acervo de muitas bibliotecas

ATLAS DICIONARIOS PURLICACBES | BEM NO VESTIBULAR | viDEDS BIBLIOTECA DIGITAL

REPRODUGCAO

EVENTDS
2 de Lezembre de 2014

OFICINA

24 de Novemarode 2018

EVENTOS
28 dz Movambro de 2019

é disponibilizado digitalmente
na internet, facilitando o acesso

Il Semindrio BEM Dficina de 2% Coldquio sobre ainformacéo e ao conhecimento.

de Bioliotecas Paleagrafia Bens Patrimaoniais T - Por meio de um clique, qualquer

Digitais - em REDE em Colegtes Ltau e pessoa, de qualquer Iugar do
Paulislas

mundo, pode pesquisar obras
raras, manuscritos, mapas
e outros materiais.



" OUTRAS FONTES

- Inteligéncia, informa-
¢do e conhecimento,
organizado por Kira
Tarapanoff. Brasilia:
IBICT/Unesco, 2006.
Esse livro é composto de
artigos que discutem a
criagdo, a utilizacdo e a
difusédo do conhecimento.

E possivel entender melhor essa questao, a respeito da diferenca entre informacéo

e conhecimento, por meio de trés conceitos-chave.

¢ Dados: registros em estado bruto, como resultados de uma coleta de pesquisa.
Conteudos que foram apenas coletados, aleatoriamente, sem sentido.

¢ Informacao: conjunto de dados estruturados, tratados e agrupados segundo
algum critério, e conclusées derivadas deles.

¢ Conhecimento: conjunto de diferentes informacdes hierarquizadas, estrutura-
das, interpretadas e contextualizadas com outras informagdes e conhecimentos,
produzindo compreensao, e compondo deducdes, associacoes e correlacdes.

EXPLORE

1. Considere o texto da pagina 85 para responder as questoes.

a) De que modo o contexto vivido pelos cidadaos dos Estados Unidos fa-
voreceu a disseminacdo de noticias falsas relacionadas a peca‘de radio-
-teatro dirigida por Orson Welles?

b) Segundo o texto, quais foram os principais responsaveis pela dissemi-
nacao das fake news associadas a esse caso?

2. Retome o grafico da pagina 86 para responder as questoes.

a) Em 2018, qual era o percentual de pessoas que tinham acesso a compu-
tador, a internet ou a ambos em seus domicilios no Brasil?

b) O grafico revela uma tendéncia de aumento ou de queda no acesso a
computadores e a internet no Brasil? Explique.

3. Considerando a dindmica‘de disseminacédo de contetidos na internet,

explique a diferenca entre disinformation € misinformation.

4, Frequentemente, pessoas manifestam surpresa apds se tornarem famosas

\.

“FECHA

em razao da repercussao positiva ou negativa de um contetido publica-
do na internet. A memoria da internet é extensa e quase permanente.
Pensando nisso, discuta as seguintes questoes com os colegas.

a) Vocé ja se arrependeu de alguma publicacdo na internet?

b) Antes do “clique”, vocé ja pensou sobre o impacto que uma postagem

pode terem sua vida?
.

1. Sabendo a diferenca entre dado, informacédo e conhecimento, vocé
vai examinar as noticias falsas que coletou na etapa anterior. Este
é o momento de transformar dados em informacéao. Para isso, siga
estes procedimentos:

MENTO DAETAPA 4

e separe os boatos coletados por tematica, utilizando as categorias
apresentadas na etapa 1;

¢ identifique, no total de boatos coletados, a porcentagem dos ligados a
area da saude;

e entre os boatos ligados a area da saude, identifique os temas que
mais se repetem.

2. Vocé percebe alguma relacdo entre o contetdo dos boatos coletados
e os medos e os anseios da populacdo no contexto atual? Explique.

3. Esses boatos podem prejudicar as pessoas? Se sim, como?

Reproducéo proibida. Art. 184 do Cddigo Penal e Lei 9.610 de 19 de fevereiro de 1998.



ANALISANDO TEXTOS E
PRATICANDO O FACT-CHECKING

Na terceira etapa do projeto, estudaremos técnicas de checagem dos fatos
(fact-checking), sistematizando procedimentos e conhecendo sites que podem nos
ajudar nessa tarefa.

N
¢ Conhecer procedimentos para checar, identificar e refutar boatos digitais.
e Conhecer sites dedicados a pesquisar e desmentir noticias falsas.
e Aplicar procedimentos de checagem dos fatos.
e Desenvolver argumentacdo com base em fatos, dados' e conhecimentos
cientificos.
\ J

Boatos e a linguagem da infernet

Chegou o momento de examinar o conteuddo textual das fake news. Para isso, vamos
tomar como exemplo o boato digital abaixo: uma das muitas versdes de uma noticia
falsa que relaciona o cancer de mama ao uso de desodorante.

Bastante apelativo, esse boato percorre a internet esporadicamente, em diversos
paises, e suas primeiras versdées.remontam a e-mails e sites da década de 1990.

Leia-o atentamente.

ATERCAOH8 CESOOORAN TE LALISA CANCER DF MAMA -

B 6ed 20 b e |

ATENGAQ!!!DESODORANTE CAUSA CANCER DE MAMA = Gaiva de entrads x 2

. " A— 17:13 (ha 14 minutos) ¥
paraeu

ESTA E UMA INFORMAGAO VITAL - literalmente a vida e a morte — Certifique-se de 1&-la
e repassa-la. Recentemente, cientistas americanos descobriram que a causa principal de
cancer de seio é o uso de antiperspirante.
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Quase todos tumores de cancer de seio acontecem no quadrante superior da area do
peito. E justamente onde os nodulos linfaticos estao localisados, proximos as axilas. O
antitranspirante obstrui, fecha e blogueia os poros que liberam suor, utilizando o aluminio
como ingrediente ativo. Ele ndo apenas bloqueia as rotas de desintoxica¢éo do corpo, mas
também deposita e faz a a pele absorver esses metais!!!!

... Os homens tém menos probabilidade (mas nao sdo completamente isentos) de
desenvolver cancer de seio devido ao uso de antitranspirante porque a maior parte do
produto fica nos pelos e ndo € diretamente aplicado a pele.

Se vocé ama suas maes e suas irmas, REPASSE!

MARCUS PENNA

llustragao representando
texto de fake news
recebido por e-mail

em 2012. Fonte:

acervo pessoal.




A publicacao elaborada pela
American Cancer Society pode

ser consultada em: <https://www.
cancer.org/cancer/cancer-causes/
antiperspirants-and-breast-cancer-
risk.html>. Acesso em: 18 nov. 2019.

Phishing scam, charge de Rubens
Bueno, 2008. A proliferacéo de
boatos pode estar atrelada a
prética do phishing.

Em uma leitura cuidadosa, vamos considerar os seguintes aspectos técnicos do texto:

¢ 0 tom do texto é apelativo e sensacionalista, chegando a ser emocionalmente
coercitivo:“Se vocé ama suas maes e irmas [...]", com presenca de erros ortograficos:
"repassa-la’, "localisados";

¢ nao hainformacodes sobre autoria, fontes nem mencéo a qualquer fundamentacao
médica que possa comprovar as informacdes (uma revista cientifica ou artigo
publicado por érgao reconhecido, por exemplo);

¢ nao ha dados de localizacdo ou identificacdo que permitam rastrear a origem do
conteudo (nome de pesquisadores, universidades, instituicdes de satide ou cidades);

* ha no texto constante pedido de compartilhamento, repasse e disseminacao.

Fontes, autoria e autenticidade

Para realizar a leitura critica de um texto, é importante examind-lo com atencao e
manter uma postura questionadora diante do conteudo. Deve-se verificar os elementos
indicadores de origem, sempre questionando as informacoes.

Avaliar a autenticidade de um texto digital, isto é, verificar se éle é verdadeiro, implica
atentar a quaisquer elementos que possam indicar sua autoria, ou seja, rastrearas fontes.

A autoria e a fonte da publicacao sao relevantes para determinar a legitimidade de
um texto digital, pois estabelecem uma relagao de‘responsabilidade legal sobre um
conteudo: o autor ou a organizacao assumem a/esponsabilidade de que aquele ma-
terial é veridico, ndo derivado de plagio etc. Assim, credibilidade da fonte é um critério
significativo para avaliar a legitimidade de‘um texto.

Versoes de boatos

Os objetos digitais que saoproduzides por usudrios, como os boatos, apresentam
uma caracteristica comum: estao sempre inacabados. Por estarem em constante trans-
formacao, ja que sao editados por muitas pessoas, podem apresentar infinitas versoes
e voltar a tona de tempos em tempos. Além disso, com a
comunicacdo em rede, os boatos tornaram-se internacionais.
A noticia falsa que relaciona o cancer de mama ao desodo-
rante é um exemplo. Em razdo de sua grande repercussao nos
Estados Unidos, em 2014, a American Cancer Society chegou
a publicar um desmentido sobre o assunto.

“(ompartilhe, POR FAVOR™: 0 repasse
da informac2o e 0 phishing

Sabe por que o apelo para compartilhamento é tdo im-
portante, quando se trata de boatos digitais? Nas décadas de
1990 e 2000, a maioria dos boatos digitais era disseminada
por e-mail. Em geral, as pessoas encaminhavam os boatos
para uma lista de contatos, que podia ser visualizada pelos
receptores do e-mail e até no corpo da mensagem (ainda
nao havia a opcao de ocultar destinatario). Assim, os boatos
vagavam pelainternet, durante anos, gerando listas de e-mail,
que eram fontes de vitimas para hackers.

RUBENS BUENO/IVOVIUAUVA

Ainda hoje, a ideia por tras do apelo para repassar a in-
formacéao é simples: obter cada vez mais contatos eletronicos
a fim de enviar novas mensagens com hiperlinks maliciosos,
programas de phishing e virus.

Reproducéo proibida. Art. 184 do Cddigo Penal e Lei 9.610 de 19 de fevereiro de 1998.
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Fact-checking

Por serem editadas por muitos usudrios, as fake news podem apresentar muitas
variacoes. Esse é um forte elemento para suspeitar da credibilidade de um texto.

Certos boatos sdo mais convincentes aos olhos do internauta por conter detalhes,
imagens apelativas e jargdes cientificos da drea da saude, incluindo nomes de supos-
tos médicos e seus locais de trabalho. Para desmascara-los, sdo necessarias algumas
praticas de checagem.

Local em que o texto foi publicado (forma de veiculacao)

Se o texto foi publicado em uma rede social, verifique se o perfil é pessoal, pagina
pessoal ou pagina comercial. Se foi publicado em um site, verifique a credibilidade
da fonte (sites governamentais, institucionais etc. costumam ser mais confidveis
que blogs pessoais). Em seguida, confira se a noticia foi veiculada em outros locais
(sites com credibilidade).

Autoria do texto

Verifique quem assina o texto. A pessoa que compartilha ndo é necessariamente
a autora da publicacao.

Em seguida, faca uma pesquisa em ferramentas de busca, a fim de confirmar
se o autor existe, se sua profissdo e area de pesquisa sdo coerentes com o que
é afirmado no texto e, principalmente, se ele é de fato o autor e«confirma essa
autoria em outros locais.

Fundamentacao das afirmacoes

Examine o texto em busca de referéncias que fundamentem as afirmacoes
(artigos de revistas cientificas, jornais, livros etc.). Se.necessario, utilize um
programa de busca e confirme se esses artigos-existem e de fato tratam do
contelido em questao.

Qualidade gramatical

Conteudos publicados por fontes com credibilidade contam com vérias fases de
conferéncia e com revisores profissionais, que garantem a qualidade textual. J&
as fake news, muitas vezes, sao editadas e repassadas sem cuidados formais, de
maneira amadora. Nao é regra, mas € comum as noticias falsas apresentarem erros
de digitagao ou desvios gramaticais.

Relacao entre o contetido e o contexto

Essa noticia esta relacionada a um assunto polémico? Ela traz um alerta
sensacionalista sobre um tema atual? Essa temdtica causa anseio e temor na
populacao? Em caso positivo, convém desconfiar.

Sites confidveis

Sites governamentais, de grupos de comunicagao e midia proeminentes (gran-
des jornais e emissoras de televisdo), institucionais e de universidades tendem
a ser mais confiaveis, pois as informacdes neles publicadas passam por um pro-
cesso prévio de filtragem e checagem.

Para esses veiculos, a confiabilidade da informacao esta atrelada a prépria
credibilidade; por isso, a publicagcao é um processo mais lento e rigoroso.
Fique atento!

T OUTRAS FONTES

- Vocé sabe identifi-
car uma fake news?
Disponivel em: <https://
www.youtube.com/
watch?v=FCf55ejfT10>.
Acesso em: 13 nov. 2019.
Video produzido pelo jor-
nal O Estado de S. Paulo
com dicas para identificar
noticias falsas.
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Veja um exemplo de checagem de boato digital.

Auséncia
. Dados imprecisos . !5|em?r.|tos~d : I ’ de fontes
. iy a Em que data? identificaganda sos:( N&o h4 citacdo de
(pnyficacae . 5 : + Quem séo Terry Bir 5 St
; - me do : 3 ficos,
ey Qu?riéeri(:)nSnde e Dan Sullivan? Ha artlgo?;;lse(r;’z
-Qual éo Sk . ocorréncias sobre Pt e
ek instituicao o sediou? ambos que nao sejam AR
RIoHUInieat S vinculadas ao boato? L

as afirmagoes
apresentadas.

Erros de
digitacao

. Linguagem
Fulano de Tal apelativa
Agua e sabso nas axilas

Area mais comum para se desenvolver o cancer de mama...

Agua e sabso nas axilas (n&o deixe de ler!) .
Devemos passar a noite com a

respondida.

A principal causa de Céncer de Ma

@ Eis aqui a razio: O cor|
pode eliminar as toxina
virilhas e as axilas. As t

ma é o uso de antitranspirantes! .

po humano tem apenas algumas areas porende
S: atras dos joelhos, atras das orelhas)adrea das
oxinas sdo eliminadas ¢om atranspiragao

aplicados diretamente
nde parte, nos pelos axiais. '

O ideal é que ao dormir,
sab&o. .E jamais dormir

Se vocé

seja lavada esta &req com agua e
€om antitranspirantes.

quer o.bem das pessoas, principalmente das mulheres, . _
Por favor 4., bassem esta mensagem g

ﬂ DIVULGUEM PARA AS MULHERES DA SUA LISTA. "
< @

MARIO KANNO

pelas re

e: acervo pessoal.
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Existem sites e agéncias de pesquisa e dentincia de noticias falsas. O trabalho de checagem pode
ser facilitado consultando o acervo desses sites e agéncias. Confira alguns a seguir, lembrando que
deve-se adotar uma postura critica em relacdo a quaisquer textos, mesmo aqueles disponibilizados
em sites relacionados a checagem, como os indicados abaixo. Pesquise mais sobre essas indicacoes,
entrando no "Quem somos" se achar necessario. Todos foram acessados em 18 de novembro de 2019.

e Agéncia Lupa: primeira agéncia especializada em checagem de fatos, dados e informacoes
no Brasil. Disponivel em: <https://piaui.folha.uol.com.br/lupa/>.

Agéncia Publica - Truco: projeto de checagem de informacbes desenvolvido pela Agéncia
Publica de jornalismo investigativo. Disponivel em: <https://apublica.org/truco-antigo/>.
Aos fatos: agéncia que se dedica a checagem de informacodes falsas na area politica. Disponivel
em: <https://aosfatos.org>.

¢ Boatos.org: site mantido por um grupo de jornalistas dedicado a compilar as mentiras que
circulam pela web. Disponivel em: <https://www.boatos.org/sobre>.

e Comprova: projeto que reune jornalistas de vérios veiculos de comunicacdo dedicados a des-
mentirinformacoes falsas da drea de politica. Disponivel em: <https://projetocomprova.com.br>.

e E-farsas: site de checagem de fake news que se tornou referéncia em pesquisas sobre farsas.
Disponivel em: <http://www.e-farsas.com/sobre>.

¢ Fake check - detector de fake news: programa, desenvolvido pelo Instituto de Ciéncias Mate-
maticas e de Computacao da Universidade de Sao Paulo (USP), que filtra textos para identificar
fake news. Disponivel em: <https://nilc-fakenews.herokuapp.com>.

¢ Fato ou fake: servico de monitoramento e checagem de contetidos mantido pelo portal de
noticias G1. Disponivel em: <https://g1.globo.com/fato-ou-fake/>.

¢ Quatro cantos: um dos mais antigos sites brasileiros dedicados‘@ desmentir boatos digitais e
lendas urbanas. Disponivel em: <http://www.quatrocantos.com/lendas/index.htm>.

¢ Saude sem fake news: projeto desenvolvido pelo Ministério.da Satide paradesmentir contetido
falso na area da saude. Disponivel em: <http://www.saude.gov.br/fakenews>.

Wl Registre no caderno.

1. O que é uma fonte confiavel?

2. Explique por que a autoria e a fonte de publicacdo sao importantes para determinar a
legitimidade de um texto digital.

3. Por que as fake news enfatizamra importancia do compartilhamento?
4. Em suas praticas digitais, vocé costuma questionar a credibilidade das fontes que utiliza?

.

1. Retina-se com um ou dois colegas. Escolham um
dos boatos da area da sauide cujos temas mais se
repetiram na etapa 2 para realizar a checagem
dos fatos. Lembrem-se de identificar:

FECHAMEN

também alteracoes relacionadas a imagens, videos
e hiperlinks. Em seguida, respondam as questoes.

a) Que mudancas vocés perceberam?

b) Na opinido de vocés, essas mudangas fazem o

¢ 0 local em que o texto foi publicado; ) ; )
boato parecer mais convincente? Expliquem.

e a autoria do texto;
¢ a fundamentacéo das afirmacées; 3. No levantamento que vocés realizaram, quais

¢ a qualidade gramatical do texto;
¢ a relacdo entre o contetido e o contexto.

. Ap6s a checagem, pesquisem diferentes versoes do

boato escolhido. Prestem atencao a pontos-chave
como localizacdo, nome de pessoas, instituicoes,
empresas ou figuras publicas. Procurem identificar

foram as afirmacdes que mais se repetiram para
sustentar o boato? Pesquisem informacoes confia-
veis, baseadas em fatos, dados e conhecimentos
cientificos, para desmentir essas afirmacoes.
Com base nessa pesquisa, construam uma ar-
gumentacao coerente para desmentir o boato.

J
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CURATORIANDO INFORMAGCOES

Na quarta etapa, vocés vao selecionar os boatos digitais que serdo desmentidos
em cartdes digitais e reconhecer a importancia do trabalho colaborativo para o desen-
volvimento do projeto.

Nesta etapa, vocé vai

e Conhecer a nogdo de curadoria e sua importancia no mundo contemporaneo.

¢ Debater os critérios de curadoria dos boatos digitais mais relevantes para a
sua comunidade.

¢ Selecionar e organizar os boatos digitais com base nos critérios definidos
pela turma.

¢ Reconhecer as caracteristicas e a relevancia do trabalho colaborativo.

Curadoria: selec3o e organizacao

Conhecidas as técnicas de checagem de boatos virtuais,chegoua hora de selecionar
e organizar aqueles que serao desmentidos nos cartoes digitais. Esse € o momento de
definir critérios para compor uma colecao relevante ao projeto e que possa ser dispo-
nibilizada para a comunidade.

No mundo atual, bombardeado poruma infinidade de dados, estabelecer critérios
de selecdo e organizacdo torna-se cada.vez mais importante. Por isso, o procedimento
recebeu até um nome: curadoria: O texto a seguir vai ajudé-lo a entender esse conceito.

“Hoje, uma palavra que descreve muito do que estd mudando é ‘curadoria’.
E uma palavra nova e antiga. [...[No passado] o chefe editorial sénior das revistas
era conhecido como editor-chefe e os individuos que escolhiam os programas de
TV que seriam exibidos em uma rede de TV eram os programadores. [...] Cada uma
dessas profissoes envolvia escolher os itens certos, coloca-los na ordem correta
e criar uma'colecao que fosse atraente para um publico [...].

Ah, e havia aquele raro individuo que selecionava objetos de arte para ser
apresentados em um museu ou galeria: ele era chamado curador. [...] Hoje, porém,
os curadores de museus devem competir com a curadoria da midia [...], com
colecoes de artesanato [...] ou com a colecao das melhores malas de viagem [...].

Pessoas observam obras na
exposicao Cor Opcao, do artista
Decio Noviello. Belo Horizonte,
Minas Gerais, 2018. No passado,
a palavra curadoria designava
apenas a selecdo de obras de arte.
Atualmente, o termo é utilizadode - —
modo muito mais abrangente.

F=.0|

LEO FONTES/O TEMPO/FUTURA PRESS
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[...] E extremamente importante entender duas coisas. Primeira, a curadoria
agrega valor aos seres humanos, pois sao eles que agregam seu julgamento quali-
tativo ao que estd sendo reunido e organizado. Segunda, ha curadoria amadora e
profissional, e o surgimento de curadores amadores nao ¢ de forma alguma uma
ameaca para os profissionais.

[...] Na curadoria, os seres humanos [...] fazem o que nenhum computador
consegue fazer. [...] A curadoria relaciona-se a selecao, organizacao, apre-
sentacdo e evolucao. Embora os computadores possam agregar conteudo,
informacdes ou qualquer formato ou tamanho de dados, a agregacao sem
curadoria é apenas uma grande pilha de coisas que parecem relacionadas,
mas carecem de organizacao qualitativa.

[...] Trata-se de adicionar qualidade de volta a equacao e colocar um filtro hu-
mano entre vocé e o mundo avassalador com abundancia de conteido que esta
girando em torno de ndés todos os dias. A curadoria substitui o ruido pela clareza.
E é a clareza de sua escolha; sdo as coisas que as pessoas em quem vocé confia
ajudam-no a encontrar.”

ROSENBAUM, Steven. Curation nation: how to win
in a world where consumers are creators.
Nova York: McGraw-Hill, 2011. E-book. (Tradugao nossa).

Estamos falando, portanto, de estabelecer critérios para agregar qualidade a deter
nada selecdo, que seja acessivel as pessoas. Mas como fazer isso com os boatos digitais?

Primeiro, precisamos nos lembrar de que a producao de conteudo digit
qualidade envolve um trabalho cuidadoso; entao, é necessario definiruma
factivel; por exemplo, atribuir a verificacdo de um boato para cada du

Além disso, é preciso determinar os boatos mais relevantes para
Para isso, responda as seguintes questdes:

¢ Que boatos da area da satide mais apareceram na pe

¢ Ha vérias versdes do mesmo boato?
¢ Que boatos parecem ser mais polémicos nom
¢ Que boatos parecem ser mais familiares as
¢ Que boatos vocé acredita que sdo mais

mais convincentes?

¢ Que boatos apresentam contelidos
(prescricao de dietas, remédi i
Para definir essa selecao, vocé e se
de saude de sua comunidade. Em grupo
a Uni d onto'Ktendimento
(UPA) imos da escola e per-
guntar se ha relatos de atendimento
envolvendo boatos digitais naqueles
estabelecimentos. Vocés podem
perguntar, por exemplo, se ja houve
casos de pessoas que se recusaram a
se vacinar ou a vacinar os filhos por
causa de mensagens recebidas pelas
redes sociais ou se algum paciente
buscou atendimento apds seguir
uma dieta que encontrou nainternet.

também podem consultar profissionais
és podem visitar o posto de saude ou

O importante é estabelecer cri-
térios relevantes para que a selecéo
gere um produto que tenha valor

para a sua comunidade. de Sao Paulo, 2017.

" OUTRAS FONTES

- A era da curadoria: o
que importa é saber o
que importa!, de Mario
Sérgio Cortella e Gilberto
Dimenstein. Campinas:
Papirus/7 Mares, 2015.
Esse livro debate a cura-
doria do conhecimento
e a importancia da for-
macao para a pratica de
socializacdo e mediacao
dos saberes.

Profissional da saude aplica vacina durante campanha contra a gripe realizada no municipio

ALEXANDRE TOKITAKA/PULSAR IMAGENS



" FECHAMENTO DA ETAPA

1. Relina-se com os colegas de turma e definam os critérios para selecionar os boatos que serao

Trabalho colaborativo

Durante os trabalhos, é preciso ter em mente o fato de que os cartées digitais de-
vem ser o resultado de um processo de construcdo colaborativa. Um trabalho coletivo
requer flexibilidade, paciéncia e respeito pelos conhecimentos e habilidades dos colegas.
Por isso, preste atencdo a duas dicas importantes:

e valorize as habilidades e as contribui¢des dos colegas. Alguns colegas sao melho-
res redatores, outros sao 6timos revisores, outros sao bons curadores de imagens
e ilustragdes. Organize as tarefas com os colegas, reconhecendo as habilidades
individuais e alternando os papéis para que todos possam desenvolver suas ha-
bilidades e aprender com as dos demais;

e priorize o trabalho colaborativo. Sabia que existe diferenca entre cooperacao e
colaboracao? Por meio da cooperacdo faz-se uma divisdo do trabalho. As partes
do trabalho sao realizadas individualmente e, mais tarde, reunidas. J4 por meio da
colaboracao, os integrantes de um grupo fazem o trabalho“juntes’, valorizando o
didlogo, as decisdes compartilhadas, a comunicacdo e a integracgao.

Desse modo, vocé e seus colegas vao aprender juntos, percebendo que todas as

contribuicdes sdo relevantes para a realizacdo de um produto final de boa qualidade.

EXPLORE _—8

1. Retome o texto das paginas 94 e 95 e faca o que se pede.

a) Explique por que, segundo o _texto, curadoria “é uma palavra nova
e antiga”.

b) O computador é capaz de substituir o trabalho humano de curadoria?

2. Entre os critérios sugeridos na pagina 95, quais vocé considera mais rele-
vantes para a curadoria dos boatos digitais levantados pela turma?

3. Vocé acrescentaria algum outrocritério a essa lista? Em caso de resposta
positiva, qual?

4. Explique a diferenca entre cooperacao e colaboracao.

.

transformados em cartoes digitais ou impressos.

2. Retomem os boatos digitais relacionados a drea da satde reunidos nas etapas anteriores e identifi-
quem os que melhor atendem aos critérios definidos por vocés. Para facilitar o trabalho, construam
uma tabela, relacionando o boato aos critérios de selecdo. Vejam o modelo a seguir.

Numero de Numero de o Familiar a . q
Boato a . ~ Polémico . Convincente Perigoso
ocorréncias versoes comunidade

ofom_______

@1 _ T T T T T

O7\"9_______

3. Dividam-se em duplas ou trios e escolham um dos boatos para desmentir nos cartoes. Cada dupla
ou trio deve se responsabilizar por um boato.

.
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RETOMANDO AS ETAPAS

O projeto estd entrando na fase final. Vamos retomar as etapas percorridas até aqui?

Na primeira etapa, vocé reconheceu a problematica das fake news, percebendo os conceitos asso-
ciados a elas e as tematicas mais comuns nos boatos digitais. Além disso, refletiu sobre suas praticas
na web e sobre a responsabilidade digital e coletou noticias falsas que circulam em sua comunidade.

Na segunda etapa, vocé verificou que as fake news ndo tiveram inicio com a internet e que os con-
teudos falsos estao relacionados ao contexto social. Depois, estudou o processo de disseminacdo das
informacoes pela internet e a diferenca entre dado, informacédo e conhecimento. Por fim, examinou.e
categorizou os boatos digitais coletados na etapa anterior, identificando o percentual daqueles asso-
ciados a area da saude. Desse modo, vocé transformou os dados da etapa anterior em informacoes.
Além disso, refletiu sobre a relagdo entre o contelido dos boatos e o contexto de sua comunidade.

Na terceira etapa, vocé conheceu e aplicou procedimentos de checagem e identificacdo de
boatos digitais, conheceu sites voltados a pesquisa e a verificacao de noticias falsas, refletiu sobre
a credibilidade das fontes que utiliza em suas praticas digitais e pesquisou e construiu-argumentos
para rebater noticias falsas.

Na quarta etapa, vocé conheceu a nogdo de curadoria,além de discutire estabelecer os critérios
para a selecdo e a organizagao dos boatos da drea da saude reunidos nas etapas anteriores. Com base
nesses critérios, construiu uma colecao de boatos queserd desmentida nos cartoes digitais ou impres-
sos e se responsabilizou pela criagao de um desses cartoes. Além disso, reconheceu as caracteristicas
e a relevancia do trabalho colaborativo para o desenvolvimento do produto final.

e < W
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. - sy M- ] TR . ; e
. 1|i|l.ﬂ|_ | b

Hhan nn H]

Reprodugao proibida. Art. 184 do Cédigo Penal e Lei 9.610 de 19 de fevereiro de 1998.

AT g Alunos realizam
. atividades na
biblioteca do Instituto
| Federal de Educacao,
Ciéncia e Tecnologia
do Mato Grosso
(IFMT). Cuiaba, 2018.
Estar familiarizado
com contetdos de
fontes confiaveis
é um instrumento
eficaz para
identificar quando
falta credibilidade
a determinado
conteudo da internet.
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PRODUZINDO

Chegou o momento de produzir os cartdes. Vocé e
seus colegas vao utilizar os conhecimentos adquiridos
para checar os boatos selecionados pela turma e pesqui-
sar informacodes e dados para desmenti-los. Essa pesquisa
servird de base para a montagem do roteiro, que deve
apresentar uma argumentacao fundamentada em fatos,
dados, informacdes e conhecimento cientifico. Com o
roteiro em maos, vocés vao utilizar as ferramentas de de-
sign grafico para compor os cartdes digitais. Depois, vocé
e sua turma se encarregarao de disseminar esses cartoes
pela comunidade.

Objetivo
et

Produzir cartdes digitais desmentindo boatos vir-
tuais e dissemina-los pela comunidade. Como opcao,
fazé-los impressos, em formato de posteres, para serem
fixados em locais acessiveis ao maior nimero de pes-
soas possivel.

Procedimentos

¢ Checagem do boato: relina-se com um ou dois co-
legas para realizar a checagem do boato que vocés
escolheram na etapa 4. Paraisso, utilizem as técnicas
de fact-checking e consultem sites de checagem. Na
sala de informatica da escola, pesquisem dados,
informacdes e estudos cientificos que ajudem a

Cartoes digitais

desmentir o boato. Lembrem-se de fazer a pes-
quisa em sites confidveis e de registrar as fontes
consultadas. Com base nessa pesquisa, construam
argumentos coerentes que refutem o boato digital.
Criacao do roteiro: quando se produz um contetdo
digital, deve-se pensar nas midias e plataformas em
que ele serd disseminado, pois as caracteristicas
desses meios definirdo o modo de construir o texto.
Neste projeto, os cartdes circularao em aplicativos
de mensagens e redes sociais. Portanto, éimportan-
te priorizar textos curtos (que atraiam a atencaodo
leitor e preservem a legibilidade em telas pequenas,
como as dos smartphones_e tablets).e escrever em
linguagem assertiva, transmitindo ainformacao
com o numero de caracteres (letras mais espacos)
estabelecido.

Tendo isso em mente, criem. um roteiro para a
producdosdo texto que serd disponibilizado nos
cartoes: Um bom roteiro ajuda a organizar as ideias
e a transmitir as informacdes de forma precisa.
Lembrem-se de'escrever um titulo, identificar o
boato, apresentar argumentos para desmenti-lo e
citar as fontes consultadas. Sempre que se utilizam
fontes.da internet, além de autor e titulo, é preciso
citar o'link completo e a data de acesso. Também é
importante identificar a autoria dos cartdes. Nesse
caso, vocés podem citar o titulo do projeto, o nome
da escola e a turma a que vocés pertencem.

Exemplo de rofeiro para a criacdo de cartdes digitais

> Titulo
—> | Resumo'do boato [100 a 200 caracteres]
—> | Status [até 100 caracteres]
 EE—— | Argumentacdo: dois a trés fatores que refutam a informacéo falsa
\\ Opcional: riscos a satuide (em informacoes prescritivas que induzem as pessoas a usar

ou a recusar medicamentos e insumos)

[300 a 800 caracteres]
 — | Finalizacdo [50 a 150 caracteres]
— Fontes/autoria [100 a 600 caracteres]
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Seguindo o roteiro criado por vocés, formulem o texto que servira de base para a elaboracéo
dos cartdes. Vejam o modelo a seguir.

> Desodorante causa cancer de mama?

De acordo com boatos digitais, o uso de desodorante
causa cancer de mama.

F——> | Isso nao é verdade.

As areas mais comuns de desenvolvimento de cancer de mama nao sao as axilas,_l
mas o quadrante superior externo dos seios. Nessa area, hd maior concentragdo
——> | detecido glandular mamdrio. |

As axilas e o suor ndo sdo os principais responsaveis pela eliminagao de toxinas:
a maior parte das toxinas é excretada pela urina e pelas vias biliares.

Nao existe comprovacao cientifica de que o

—
uso de desodorante causa cancer.
Fontes: INSTITUTO NACIONAL DO CANCER. Ministério da Saude. Utilizacdo
de antitranspirantes e o cancer de mama. Disponivel em: <http://www1.
inca.gov.br/impressao.asp?op=cv&id=23>. Acesso em: 18 nov. 2019; SASSE,
André D. Esclarecimentos sobre a relacdo entre desodorantes e antiperspirantes
e

e o cancer de mama. E<cancer. Disponivel em: <http://andre.sasse.com/boato.
htm>. Acesso em: 18 nov. 2019.

Autoria: ProjetoSerecebi por mensagem, é verdade?, da escola [nome da sua
escola], turma [identificagao da sua turmal.

¢ Producao dos cartées: existem diversas plataformas para edicao grafica on-line e gratuita como
o <https://www.canva.com> ou o <https://www.visme.co> (o texto desse site estd em inglés).
Nessas plataformas estao disponiveis centenas de templates que podem facilitar o trabalho.
Template, como se verificou no Projeto 1 ("Tecnologia e transformacéo"), ¢ um modelo com estru-
tura predefinida, isto €, um design pronto para uso: ele predetermina a localizacdo dos textos, as
cores, as fontes gréficas e as imagens. O usudrio escolhe um template, preenche-o e personaliza-o,
podendo fazer as alteracdes que julgar necessarias.
A seguir indicamos alguns passos para o0 acesso e a criagao dos cartdes nesses sites.
Primeiro passo — acesso: geralmente, para acessar essas plataformas, vocés podem criar um login
(nome de usuario e senha) ou utilizar uma conta de e-mail ou rede social.

Segundo passo — conhecendo: na tela inicial, normalmente ha um menu com todas as ferramentas.
Vocés também podem experimentar a barra de busca para encontrar os templates, por exemplo,
usando as palavras-chave “cartao propaganda’, ou podem acessar a biblioteca de templates
que também deve estar disponivel no menu, escolhendo o tipo de design que desejam utilizar
(panfleto, cartdo, infogréfico, cartaz, apresentacao, relatério, entre outros).



http://www1.inca.gov.br/impressao.asp?op=cv&id=23
http://www1.inca.gov.br/impressao.asp?op=cv&id=23
http://andre.sasse.com/boato.htm
http://andre.sasse.com/boato.htm
https://www.canva.com
https://www.visme.co

CANVA

PRODUZINDO .-

Terceiro passo — explorando: ao escolher o tipo de design, vocés geralmente tém acesso a biblio-
teca de templates, com diversos temas.

Quarto passo — escolhendo: apds vocés escolherem um tema e clicarem sobre ele, serao exibidos
diversos templates. Ha vérias opcdes gratuitas disponiveis.

CANVA

Templates de Infografico

o T . I s

Reproducao da tela de templates da
plataformade design gratuita.

Quinto passo — editando: apds selecionar um template, vacés serao direcionados para uma tela
de edicao. Normalmente, o template é exibido em alta resolucdo. Assim, sé precisarao clicar sobre os
elementos (textos, graficos, grades, icones, ilustracoes; entre outros) e substitui-los pelo contetido
que desejam inserir.

Geralmente, no menu para edicao, hd ferramentas. para personalizar o template excluindo e
adicionando imagens e caixas de texto, e trocando cores e fontes. Tomem cuidado ao inseririmagens,

. SAUDADEE
------ PARA DUEM
SABE TER

de design gratuita.

pois algumas delas podem néo ser gratuitas. Além disso, é
L  preciso escolherimagens adequadas que se relacionem com
o conteudo. Normalmente ha também um menu para con-

dpmiwags v 07 = A B [ OF aA IS ssemens

EDUCATE
]

figurar os textos, definindo, por exemplo, a cor, o tamanho
e o estilo da fonte.

Algumas dessas plataformas também disponibilizam
a opcdo para criar o cartdo digital sem usar os templates.
Busquem por alguma opg¢ao como: “criar um design” no
menu e utilizem as ferramentas disponiveis na plataforma,
selecionando as opgdes gratuitas.

Seguindo essas dicas de edicdo, sera facil transformar o
roteiro que vocés escreveram em um cartdo digital. Antes

Reproducéo da tela de templates em edicéo na plataforma de comecar, porém, prestem atencao a algumas dicas im-

portantes para compor um design gréfico eficiente:

1. Lembrem-se de que imagem e texto combinados sao mais significativos do que usados iso-
ladamente. Muitos boatos sao ilustrados, pois imagens atraem a atencgao. Por isso, procurem
articular seu texto com imagens e outros recursos graficos.

2, Evitem linhas longas. Utilizem de quarenta a sessenta caracteres por linha.

3. Evitem misturar muitas fontes tipogréficas (estilos de letras): dois a trés tipos sao suficientes
para produzir cartoes digitais.

4. Escolham as cores com cuidado: titulos e frases podem ser destacados com cores vibrantes,
porém cores de fundo devem ser suaves e neutras para tornar a leitura mais agradavel.

5. Valorizem e preservem o espaco negativo, nome dado ao espaco vazio, sem imagens ou palavras.
Isso deixara o cartao digital visualmente limpo, facil de ler e mais atraente.
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Veja um exemplo de cartao digital produzido com
utilizacdo de plataforma de design gratuita: Plano B

Na impossibilidade de acesso a internet por

DESODORANTE CAUSA meio de computadores ou smartphones, vocés
CANCER DE MAMA? podem produzir cartdes impressos (analdgi-

MARCUS PENNA

De acordo com boatos digitais, o uso de cos). Selecionem materiais visualmente atrati-
Inte causa cancer d(—’ mama. d d I
vos para essa producao, usando cartolinas ou
ISSONAO EVERDADE. P produs
R e iRy papéis-cartdo coloridos, recortes de fotografia,

desen mento de cancer

colagens, entre outros.

de mama nao sao as axilas,

As dicas para os cartdes digitais'continuam valen-
do para essa producdo impressa, como priorizar

e s textos curtos e imagens que atraiam a atencdo

el N do leitor e usar cores para trechos mais impor-
eliminacao de toxinas:

tantes do texto, por.exemplo.

o

rnaep

ias biliares.

NAO EXISTE COMPROVAGAO

Vocés pedem colar esses cartdes em folhas de

CIENTIFICA DE QUE O USO DE papel-cartdo ou cartolina e expo6-los na escola
DESODORANTE CAUSA CANCER. B X .

Fontes: INSTITUTO NACIONAL DO CANCER. Ministério da Sadde. Utilizacio de ouem areas degrande circulagao de pessoas na
antitranspirantes e o cancer de mama, Disponivel em: . . ,
<http://www1 inca.gov.brfimpressao.asplop=cviid=23>. comunidade‘em que vivem, como postos de sau-
Acessoem: 18 nov. 2019;

SASSE.Hr!dré D, Esclarecimentos sobre a relagaoe entre desodorantes e de e estabe|ecimentos Comerciais. Lembrem_se

antiperspirantes e o cincer de mama. E-cdncer. Dispanivel em:
<httpy//andre sasse.com/boato.htm:=, Acesso em; 18 nov, 2019,

de que, para isso, é preciso explicar os objetivos

Autoria: Projeto Se recebi por mensagem, £ verdade?, da escola [nome da sua do projeto e pedir a aUtoriZagéO dos reSponSé-

escola), turma [identificagio da sua turmal,

veis pelo local.

ARESENTACHD. A

Terminado o produto final, chegou o momento de compartilha-lo.
Utilizem computadores e smartphones para disseminar o contetdo
pelos aplicativos de mensagens e redes sociais. Cada aluno devera
se responsabilizar pelo compartilhamento de trés a cinco cartoes.

1. Encaminhem cada cartdo para dez contatos diferentes.

2. Nas postagens, adicionem um apelo para o compartilhamento. Por
exemplo: “Compartilhe este conteido com dez pessoas, por favor!
Seu compartilhamento pode salvar vidas”.

Percebeu semelhanca com algo conhecido? A estratégia é pareci-
da com as aplicadas nos boatos digitais, sé que serd usada para
combaté-los.

Se tiverem alguma outra sugestao para divulgar os car-
toes, apresentem-na ao professor e discutam-na com a turma.
Dessa maneira, vocés disseminardo conhecimento ultrapassando
os formatos digitais.




AVALIANDO

Autoavaliacio

Registre no caderno.

Agora que o projeto chegou ao fim, avalie sua participacdao em cada uma das etapas desenvolvidas.
Reflita sobre sua trajetoria e responda as questdes a seguir, registrando suas respostas no caderno.

Depois, analise suas respostas. Retome conceitos nao aprendidos e discuta com o professor ma-
neiras de aprimorar os pontos nos quais vocé indicou as opgdes “mais ou menos” ou “nao”.

ETAPA 1

Entendi o que sdo fake news?

. Mais ou -
Sim Nao
menos

Identifiquei as tematicas mais associadas a elas?

Compreendi as principais motivacdes para a fabricacdo desse tipo
de conteudo?

Compreendi o impacto social das fake news e os problemas éticos
aelas relacionados?

Coletei noticias falsas que circulam nos meios digitais utilizados
por pessoas da comunidade em que vivo?

ETAPA 2

Percebi a relacdo entre noticias falsas e contexto social?

L o™

Mais ou
menos

Compreendi como a informagao é divulgada na intérnet?

Consegui diferenciar dado, informacéo e conhecimento?

Examinei e categorizei boatos digitais?

Do total de boatos digitais coletados, identifiquei o percentual relacionado

a area da saude?

s,

Consegui identificar elementos linguisticos que caracterizam
os boatos digitais?

Mais ou
menos

Compreendi os procedimentos utilizados para checar e identificar
boatos digitais?

Apliguei procedimentos de checagem e identificacdo de boatos digitais? - - ‘ @

Utilizei fatos, dados e conhecimentos cientificos para construir
argumentos e desmentir boatos digitais?

7300

Refleti sobre a credibilidade das fontes que utilizo em minhas
praticas digitais?

ETAPA 4

Compreendi a noc¢do de curadoria?

Mais ou
menos

Discuti os critérios de selecdo dos boatos digitais mais relevantes
para a comunidade de que faco parte?

Colaborei para a construcao da colecdo de boatos digitais
que foram desmentidos?

Percebi a diferenca entre cooperar e colaborar?
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Mais ou

PRODUZINDO Sim Nao
menos
Colaborei com os colegas em todas as etapas de producio -
dos cartoes digitais ou impressos?

Ajudei a elaborar um texto com base em fontes confidveis
e conhecimentos cientificos?

Construi argumentos com base em fatos, dados
e informacoes confidveis?

Utilizei diferentes linguagens (verbal, visual e digital) para criar
os cartoes digitais?

Fui criativo na producao do material digital ou impresso?

Participei da divulgacao dos trabalhos da turma?

Compreendi e utilizei as tecnologias digitais

de informacgao e comunicacdo, como computadores
e celulares, de forma critica, significativa,

reflexiva e ética?

Avaliac3o do projeto

Além de avaliar seu desempenho, é importante avaliar o desenvolvimento do projeto e seus

resultados. Reflita sobre as questdes a seguir e registre suas respostas no caderno.

Mais ou
menos

O projeto foi Gtil para a compreensao do fendmeno das fake news?

Ele propiciou momentos de reflexdo sobre as praticas dacultura digital
e a circulagdo das informacoes pela internet?

Praticas digitais pautadas na reflexdo e na ética foram incentivadas?

O projeto contribuiu para o desenvolvimento da capacidade de
identificar e refutar boatos digitais?

A construcao de uma argumentacao légica, baseadaem fatos, dados
e conhecimentos cientificos, foi incentivada?

Havia orientagoes para a criacdo e edicao de conteudo digital e a
utilizagao de plataformas de design gréfico?

Os materiais produzidos combinaram o uso de diferentes linguagens
(verbal, visual e digital)?

O trabalho foi desenvolvido de forma colaborativa?

Os cartdes produzidos transmitem as informacdes de forma clara
e objetiva?

As informacoes divulgadas foram relevantes para a comunidade?

O uso dos aplicativos de mensagens e das redes sociais contribuiu para
que o material atingisse um grande nimero de pessoas?

Outras formas de divulgacdo foram importantes para o projeto?

Depois desse exercicio avaliativo, que tal compartilhar suas opinides com o professor e os cole-
gas? Conversem sobre os aspectos positivos do projeto e também sobre os pontos que podem ser
melhorados pela turma.




b N t_ TEMA INTEGRADOR MEDIACAO DE CONFLITOS

: SEMELHANCAS QUE
" NOS APROXIMAM

E DIFERENGAS QUE
NAO NOS DISTANCIAM
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Naadolescéncia, passamos por muitas mudancas! Descobrimos gostos pessoais e
comegamos aentender um pouco melhor nossos sentimentos do que quando éramos
criancas. Nessa fase, nos cercamos de pessoas que nos apoiam e nos entendem, muitas
vezes por viverem os mesmos dilemas que nés. Com nosso grupo de amigos, buscamos
novas experiéncias e assim vamos aprendendo como devemos agir e fazer escolhas.
No entanto, esse processo nem sempre ocorre de maneira tranquila. Quantas vezes nos
sentimos deslocados? Quantas vezes nos percebemos incompreendidos?

Muitos jovens se sentem rejeitados por causa de sua aparéncia, de sua persona-
lidade, de seus gostos e de suas crencgas. A sensacdo de rejeicdo pode causar muito
desconforto emocional e afetar o desempenho nos estudos, no trabalho e até mesmo
no relacionamento com a familia e os amigos. Em algumas situacoes, jovens que nao
apresentam o comportamento padrédo da maioria dos integrantes do grupo em que
estdo inseridos podem sofrer violéncia fisica e psicoldgica ao ser alvo de bullying,
por exemplo.

¢ Vocé ja se sentiu isolado ou rejeitado? Como isso aconteceu?
¢ Vocé considera importante fazer parte de um grupo? Por qué?

e Como construir um ambiente em que as diferencas sejam percebidas, respei-
tadas e protegidas por todos?




Este projeto consiste na preparacao e na execucao de
uma intervencao na escola. A ideia é ocupar a escola du-
rante um dia para debater e expor questdes pertinentes a
vida dos estudantes que partilham o espaco escolar, tendo
como tema norteador a mediacdo de conflitos. Como ha
varias opgoes de atividades, pode-se selecionar algumas
delas para serem realizadas com a orientacao do professor
e da diretoria, fazendo aquelas que melhor se adequam a
realidade da escola.

PARA QUE?

e Promover o didlogo, a aproximacdo, a aceitacdo e
o convivio utilizando conhecimentos da 4rea de
Ciéncias Humanas e Sociais Aplicadas e de Lingua-
gens e suas Tecnologias.

e Contribuir para a ampliacdo do autoconhecimento
e da capacidade de reconhecimento mutuo entre
0s jovens.

e Encorajar o estabelecimento de situagdes de didlogo
com o diferente, de negociacdo de normas e acordos,
criando um ambiente seguro e acolhedor para todos.

POR QUE?

Todo jovem é igual? Certamente, ndo. A vida pode ser
muito diferente para as pessoas que estao atravessando
a adolescéncia e a juventude; entretanto, pode-se dizer
que, de modo geral, adolescentes e jovens tém.em co-
mum questdes pessoais e interpessoais, ouseja, consigo
mesmos e COMm as pessoas com as quais convivem.

Isso ocorre porque na adolescéncia procuramos
definir quem somos em um processo de identificacao
de caracteristicas pessoais €, ao mesmo tempo, de re-
conhecimento de nossos pares, ou seja, daqueles que
se parecem conosco. Entretanto, ao perceber nossos
gostos, crencas, valores e desejos, também identifi-
camos pessoas das quais nao gostamos ou que nao
reconhecemos como semelhantes. Assim surgem os
“outros”, aquelas pessoas que nos causam estranheza,
incobmodo ou medo.

O convivio com todos esses “outros” pode gerar con-
flitos e, em algumas circunstancias, resultar em situacées
de bullying. Nesse contexto, a escola pode se tornar um
campo de batalha entre diferentes grupos.

Vamos, entdo, desenvolver um projeto de mediacao
de conflitos sugerindo formas de estabelecer situacoes
de didlogo com o diferente, de negociacdo de normas

=9 Videotutorial

e Assista o videotutorial com
orientacdes sobre este projeto.

e significados sobre a realidade e de criacdo de um
ambiente seguro e acolhedor para todos. Assim, nessa
trajetdria de investigacdo e criacdo, vocé terad a oportu-
nidade de ampliar o conhecimento que tem sobre si e
de reconhecer-se nos outros jovens que o cercam.

Entdo, vai ser uma grande terapia em grupo? Nao!
Esse projeto une a aprendizagem de ferramentas
de convivio para ser aplicadas na vida pratica com
informacdes e conteudos que poderao ser utilizados
em discussoes profundas. Pretendemos, dessa forma,
contribuir para melhorar sua vida cotidiana e aumentar
seu repertdrio cultural, o que podera ser util.também
no vestibular, em concursos e na hora de argumentar
em qualquer conversa.

E qual é a relacdo de tudosisso com aatividade final
do projeto? Bom... vocé ja pensou em quanto tempo
passa dentro da escola? Sao muitas horas e dias repletos
de desafios e experiéncias. Vocé acha que o ambiente
da escolarefletea diversidade de pensamentos, saberes,
vivéncias, gostos e desejos dos jovens que a frequentam
ou tende a‘'ser mais neutro e impessoal? Como promo-
ver o didlogo e a aceitagao da diferenca e incentivar a
mediacao dos conflitos se o ambiente escolar as vezes
camufla a explosiva diversidade de formas de ser e viver
dos estudantes?

Vamos ajudar a escola e a comunidade a conhecer
e acolher seus jovens, e contribuir para o reconhe-
cimento das diferencas pensando em estratégias de
convivio respeitoso.

Anote ai do que vocé vai precisar:

® acesso a internet para pesquisas;

e smartphone ou camera filmadora;

e datashow, projetor de slides ou computador para
exibicdo de imagens e/ou videos;

¢ materiais para a elaboracdo de painéis e desenhos,
como papel sulfite, cartolina, papel kraft, fita-crepe,
canetas coloridas, lapis, régua, transferidor e tintas.

Para a intervengao na escola acontecer, vocé e seus
colegas criardo ferramentas de negociacdo e mediacao
de conflitos que favorecerao a empatia, o respeito e a co-
laboragao entre todos os envolvidos. A maior parte desse
processo sera desenvolvida em quatro etapas, brevemente
descritas a seguir.
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O ponto de partida dessa jornada ocorrerd em um movimento de autoconhecimento
que sera apoiado por um questiondrio individual. Por meio desse questionario, vocé
refletira sobre sua experiéncia como jovem e, assim, identificara alguns conflitos relativos
asuarealidade. No momento seguinte, havera uma dinamica para o compartilhamento
voluntario dessas reflexdes.

Ao final desta etapa, vocé elaborard uma meta pessoal voltada a reducédo de conflitos
pessoais e interpessoais. Essa meta devera ser representada por meio de um desenho
ou de um texto que integrara a intervencao.

Na segunda etapa do projeto, a escala de analise se deslocard do individual para
o coletivo: serda o momento de confrontar as nocdes levantadas durante a primeira
etapa com dados sobre os demais colegas da escola e sobre a juventude no Brasil.
Para isso, vocé e sua equipe analisarao dados estatisticos oficiais e, com base.na
conclusdo dessas andlises, realizardo uma pesquisa quantitativa. As informacoées
produzidas serdo organizadas na forma de graficos e expostas em painéis no dia
da intervencao.

Nesta etapa vocés conversardao sobre as pessoas quesao discriminadas, mas
que tém os mesmos direitos ao respeito e a dignidade que as demais. Para isso,
fardo um levantamento de situacdes de conflito geradas per preconceito e dis-
criminagao no contexto da escola. Em seguida, criarao.momentos de didlogo
entre os grupos.

O produto desta etapa serao gravacoes de depeimentos de alunos sobre qual-
quer situacao de conflito ocorrida no interior da.escola. Os depoimentos, em video
ou 4udio, integrardo a intervencao.

Em uma assembleia estudantil, vocé e seus colegas retomardo a pergunta apresen-
tada na abertura deste projeto: “Como construir um ambiente em que as diferencas
sejam percebidas, respeitadas e protegidas por todos?”. Nesse momento, os conheci-
mentos construidos nas outras etapas deverao ser mobilizados para o entendimento
e o enfrentamento dos problemas que afetam os jovens da escola.

Nesta etapa, sera construido um acordo coletivo de enfrentamento dos conflitos,
o qual sera apresentado a comunidade no dia da intervencao.

Ao final das quatro etapas, as atividades de fechamento serdao retomadas para a
realizacdo da intervencdo na escola. Alguns detalhes da organizagao do evento serdo
apresentados no item “Produzindo”.

Em seguida, em dia previamente acordado, havera um momento de avaliagao
individual e coletiva do projeto, em que todos terdao oportunidade de manifestar suas
impressdes sobre o processo e os resultados obtidos.

Bom trabalho!
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COMPETENCIAS E HABILIDADES EM DESENVOLVIMENTO

Competéncias gerais da Educacao Basica

7. Argumentar com base em fatos, dados e informacées
confidveis, para formular, negociar e defender ideias, pontos
de vista e decisbes comuns que respeitem e promovam os
Direitos Humanos, a consciéncia socioambiental e o con-
sumo responsavel em ambito local, regional e global, com
posicionamento ético em relacdo ao cuidado de si mesmo,
dos outros e do planeta.

9. Exercitar a empatia, o didlogo, a resolucao de conflitos e a
cooperacdo, fazendo-se respeitar e promovendo o respeito ao
outro e aos Direitos Humanos, com acolhimento e valorizagao
da diversidade de individuos e de grupos sociais, seus saberes,
identidades, culturas e potencialidades, sem preconceitos de
qualquer natureza.

10. Agir pessoal e coletivamente com autonomia, responsa-
bilidade, flexibilidade, resiliéncia e determinacdo, tomando
decisées com base em principios éticos, democraticos, inclu-
sivos, sustentdveis e solidérios.

Competéncias especificas e habilidades
de Ciéncias Humanas e Sociais Aplicadas

1. Analisar processos politicos, econdmicos, sociais, am-
bientais e culturais nos ambitos local, regional, nacional e
mundial em diferentes tempos, a partir de procedimentos
epistemoldgicos e cientificos, de modo a compreender e
posicionar-se criticamente com relacdo a esses processos
e as possiveis relagdes entre eles.

(EM13CHS103) Elaborar hipodteses, selecionar evidéncias
e compor argumentos relativos a processos politicos, eco-
ndmicos, sociais, ambientais, culturais e epistemoldgicos,
com base na sistematizacdo de dados e informagodes de
diversas naturezas (expressoes artisticas, textos filosoficos e
sociolégicos, documentos histoéricos e geograficos; gréaficos,
mapas, tabelas, tradicées orais, entre outros).

5. Identificar e combater as diversas formas de'injusti-
¢a, preconceito e violéncia, adotando principios éticos,
democraticos, inclusivos e solidarios, e respeitando os
Direitos Humanos.

(EM13CHS501) Analisar os fundamentos da ética em
diferentes culturas, tempos e espacos, identificando
processos que contribuem para a formagéao de sujeitos
éticos que valorizem a liberdade, a cooperacao, a auto-
nomia, o empreendedorismo, a convivéncia democratica
e a solidariedade.

(EM13CHS502) Analisar situacdes da vida cotidiana, estilos
devida, valores, condutas etc., desnaturalizando e problema-
tizando formas de desigualdade, preconceito, intolerancia e
discriminacdo, e identificar agées que promovam os Direitos
Humanos, a solidariedade e o respeito as diferencas e as
liberdades individuais.

(EM13CHS503) Identificar diversas formas de violéncia
(fisica, simbolica, psicoldgica etc.), suas principais vitimas,
suas causas sociais, psicologicas e afetivas, seus signifi-
cados e usos politicos, sociais e culturais, discutindo e
avaliando mecanismos para combaté-las, com base em
argumentos éticos.

6. Participar do debate publico de forma critica, respeitando
diferentes posicoes, fazendo escolhas alinhadas ao exercicio
da cidadania e ao seu projeto de vida, com liberdade, auto-
nomia, consciéncia critica e responsabilidade.

(EM13CHS605) Analisar os principios da declaracdo dos
Direitos Humanos, recorrendo as nocdes de justica, igual-
dade e fraternidade, identificar os progressos e entraves
a concretizagdo desses direitos nas diversas sociedades
contemporaneas e promover acbes concretas diante da
desigualdade e das violagdes desses direitos em diferentes
espacos de vivéncia, respeitando a identidade de cada grupo
e de cada individuo.

Competéncias especificas e habilidades de
Linguagens e suas Tecnologias

1. Compreender o funcionamento dasdiferentes linguagens
e praticas culturais (artisticas, corporais e verbais) e mobilizar
esses conhecimentos na recepgdo e producao de discursos
nos diferentes campos de atuagao social e nas diversas
midias, para ampliar as formas de participacdo social, o en-
tendimento e as possibilidades de explicagéo e interpretacédo
critica da realidade e para continuar.aprendendo.

(EM13LGG104) Utilizar as diferentes linguagens, levando
em conta seus funcionamentos, para a compreensao e

producédo de textos e discursos em diversos campos
de atuagdo social.

2. Compreender os processos identitarios, conflitos e
relagées de poder que permeiam as praticas sociais de
linguagem, respeitando as diversidades e a pluralidade de
ideias e posicdes, e atuar socialmente com base em prin-
cipios e valores assentados na democracia, na igualdade e
nos Direitos Humanos, exercitando o autoconhecimento, a
empatia, o didlogo, a resolucdo de conflitos e a cooperacao,
e combatendo preconceitos de qualquer natureza.

(EM13LGG204) Dialogar e produzir entendimento mutuo,
nas diversas linguagens (artisticas, corporais e verbais),
com vistas ao interesse comum pautado em principios
e valores de equidade assentados na democracia e nos
Direitos Humanos.

3. Utilizar diferentes linguagens (artisticas, corporais e
verbais) para exercer, com autonomia e colaboracgao,
protagonismo e autoria na vida pessoal e coletiva, de
forma critica, criativa, ética e solidaria, defendendo
pontos de vista que respeitem o outro e promovam
os Direitos Humanos, a consciéncia socioambiental
e o consumo responsavel, em ambito local, regional
e global.

(EM13LGG301) Participar de processos de producao
individual e colaborativa em diferentes linguagens (artis-
ticas, corporais e verbais), levando em conta suas formas
e seus funcionamentos, para produzir sentidos em dife-
rentes contextos.

(EM13LGG303) Debater questdes polémicas de relevancia
social, analisando diferentes argumentos e opinides, para
formular, negociar e sustentar posicoes, frente a analise de
perspectivas distintas.
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DESCOBRINDO O JOVEM EM MIM

Esta etapa do projeto serd centrada em uma questdo fundamental da juven-
tude: a formacdo da identidade. Para entender esse processo, vamos recorrer a
estudos desenvolvidos em diferentes campos do conhecimento, como a filosofia,
a psicologia e a sociologia.

Nesta efapa, vocé vai

¢ Analisar e problematizar a no¢do de individuo por meio da compreensao
do conceito de identidade.

e |dentificar formas de preconceito e discriminacéo relacionadas as identidades
construidas pelos jovens da escola.

e Ampliar o autoconhecimento e a descoberta das singularidades e.dos con-
flitos individuais.

A formacdo da identidade

Aidentidade é a compreensdo de quem somos. Essa compreenséo é construida
ao longo da vida, mas especialmente.durante a adolescéncia. No decorrer da in-
fancia, as criancas atribuem a si as caracteristicas que lhes sao evidenciadas pelos
familiares — se a mae diz ao filho que ele é inteligente, a qualidade inteligéncia é
incorporada ao entendimento que a crianca tem de si. Na adolescéncia, pouco a
pouco, o jovem também passa a assimilar o que os amigos e as pessoas proximas
demonstram pensar dele. Assim, 0 adolescente, geralmente, busca aceitacao em
um grupo de amigos que se.somara a familia como fonte de referéncias para a
formacéo de suadidentidade.

Ao mesmo tempo que se comparam a pessoas de sua faixa etaria, os jovens tentam
se igualar em comportamento, aparéncia e modo de pensar. Também se inspiram em
pessoas populares de sua comunidade ou em celebridades que admiram. A formacao
daidentidade ocorre, portanto, mediante a interacdo do individuo com as pessoas que
o ‘cercam. Por isso, pode-se dizer, de modo geral, que ela é um processo social.

Reprodugao proibida. Art. 184 do Cddigo Penal e Lei 9.610 de 19 de fevereiro de 1998.
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De acordo com a sociologia, a identidade é incorporada. Isso quer dizer que ela
estd “ligada ao corpo”. Sendo assim, nosso modo de vestir, de nos mover ou de nos
relacionar e até mesmo nossa aparéncia fisica (se somos baixos ou altos, magros ou
gordos, atléticos ou franzinos) nos apresentam ao mundo e espelham nossa identi-
dade. A preocupacao dos jovens com a aparéncia, com o modo de se vestir e com os
atributos fisicos tem a ver com essa relacao essencial entre corpo e identidade.

. A minHA
INDIVIDUALIDADE !
- E importante dizer que a identidade nao é fixa; ela se transforma por meio das
interagdes sociais que temos ao longo da vida. Isso quer dizer que mudamos nosso
modo de agir e de pensar. Nesse processo de construcao da identidade, identifica-
mos as similaridades e as diferencas que existem entre as pessoas e passamos a nos
aproximar geralmente daquelas que se assemelham a nds. No entanto, a aproximacgao
com as pessoas com as quais temos afinidade nao deve determinar a rejeicdo das que
sao diferentes de nos.

Charge de Will Tirando, 2011. Ao longo de toda a vida, referéncias
externas e anseios pessoais contribuem simultaneamente para

o processo de formacdo de nossa identidade. Da mesma forma,
nossas atitudes e nossa aparéncia também podem influenciar
aqueles que estao proximos a nos.




0 eu para a filosofia

Na modernidade, o filésofo René Descartes (1596-1650) acreditava que todo indi-
viduo é dotado de razao, ou seja, da capacidade de distinguir o verdadeiro do falso.
Aidentificacdo da verdade, no entanto, sé poderia ser realizada por meio de um ceticismo
metodolégico extremo, segundo o qual tudo se tornaria objeto de duvida.

Descartes realizou um questionamento radical da realidade até concluir uma primeira
verdade: o fato de que, ao contestar tudo o que via, ele pensava e, portanto, existia;
assim, ao duvidar da realidade ao seu redor e pensar sobre ela, ele concluia a verdade
de sua existéncia enquanto ser pensante.

Nesse sentido, segundo o filésofo, o eu é uma unidade dotada de consciéncia, é
algo que pensa e sabe que pensa.

Leia os fragmentos da obra Meditagbes metafisicas, de René Descartes, transcritos
a seqguir.

“Suponho, portanto, que todas as coisas que vejo sao falsas; persuado-me
de que nada jamais existiu de tudo quanto minha memgria repleta‘de menti-
ras me representa; penso nao possuir nenhum sentido; creio que o corpo, a
figura, a extensao, o movimento e o lugar sao apenas ficcoes de meu espirito.
O que poderd, pois, ser considerado verdadeiro? Talvez nenhuma outra coisa a
nao ser que nada hd no mundo de certo.

[...] Mas eu me persuadi de que nada existia no mundo, que nao havia nenhum
céu, nenhuma terra, espiritos alguns, nem corpos alguns; ndao me persuadi tam-
bém, portanto, de que eu ndo existiria? Certamente nao, eu existia sem duvida,
se € que eu me persuadi, ou, apenas; pensei'alguma coisa. Mas ha algum, nao sei
qual, enganador mui poderoso e mui ardiloso gque emprega toda a sua industria
em enganar-me sempre. Nao.hd pois duvidaalguma de que sou, [...] ndo podera
jamais fazer com que eu nada seja, enquanto eu pensar ser alguma coisa. De sorte
que, apos ter pensado bastante nisto e de ter examinado cuidadosamente todas
as coisas, cumpre enfim-concluir.e ter por constante que esta proposi¢ao, eu sou,
eu existo, é necessariamente verdadeira, todas as vezes que eu a enuncio ou que
a concebo em meu espirito.”

DESCARTES, René. Meditacoes metafisicas. [n: MARCONDES, Danilo. Textos

¥ basicos de filosofia: dos pré-socraticos a Wittgenstein. 7. ed. Rio de Janeiro:
OUTRAS FONTES Zahar, 2011. p. 78-79.

- Portal da Juventude.

Disponivel em: <https:// Eu e minha galepa

juventude.gov.br/>.

Acesso em: 13 nov. 2019. O grupo é um sistema social formado por pessoas que tém interesses semelhantes
Portal vinculado a e interagem regularmente. Ele se associa ao senso de coletividade, pressupondo a
Secretaria Nacional de dissolucao parcial do“eu” para a construcao do “nds”. As similaridades de gostos, dese-

Juventude (SNJ), com
informacdes sobre os prin-
cipais programas e poli-
ticas do governo federal Integramos diversos grupos ao longo da vida: a familia, os circulos de amigos da
voltados para a juventude. escola, dos locais de culto, da vizinhanga, entre outros. Nesses grupos moldamos nossa
. N identidade e informamos aos outros quem somos. Além disso, podemos obter apren-
Revista Viragdo. Dispo- di anificati ; d ded . | ¢ d
nivel em: <http://viracao. izagens significativas e fazer parte de uma rede de apoio mutuo formada por pessoas
org/revista_viracao/>_ que passam por Situa(;()es Semelhantes.

jos, formas de pensar e agir das pessoas que formam um grupo criam uma identidade
coletiva, um sentimento de pertencimento e de familiaridade.

ekl LT A formacao de grupos, porém, pode gerar sentimentos de medo e inseguranca,
Revista com temas do uni- desencadeando acées de hostilidade e segregacéo. Isso ocorre quando membros

verso juvenil e compro- . . - L . ~
. < de um grupo se conscientizam daqueles que sdo, em principio, diferentes e nao
metida com a promogao

e a defesa dos direitos de fazem parte de seu circulo de confianca e afinidade. Isso se manifesta, por exem-
adolescentes e jovens. plo, em situacdes de inimizade e violéncia entre torcedores de diferentes times
\ / de futebol.
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Fas da banda sul-coreana BTS
aguardam show em Sao Paulo (SP).
Foto de 2019. As praticas culturais
relacionadas a musica, a danca e
aos esportes, em geral, expressam
interesses comuns.a muitos
individuos e levam a formacao

de grupos.

Grupo de capoeiristas em Salvador

(BA). Foto de 2019. O hébito de

frequentar os mesmos espacos,

| partilhar uma origem ou interesses
comuns séo fatores que podem

criar e reforcar lacos identitarios.

As situacoes de estranhamento e afastamento entre grupos ocorrem em varios mo-
mentos da histéria e em diferentes sociedades.Na avaliacdo de alguns estudiosos, elas
colaboram para o desenvolvimento do preconceito e da discriminacdo. Veja a analise
do socidlogo Zygmunt Bauman sobre esse assunto.

“Nossa sociedade tem um carater cada vez mais diasporico, e ndo admira que
muitos habitantes das cidades se sintam apreensivos e ameacados quando ex-
postos nao apenas a estranhos [...], mas estranhos de um novo tipo, nunca visto
antes, e assim, presumivelmente, ‘nao domesticados” e ‘sem controle’, ameacas
desconhecidas. A primeira reacao emocional é refugiar-se [...] e trancar as por-
tas; segue-se imediatamente a exigéncia de expulsar esses estranhos [...]. [...] o
medo estimula as pessoas a recusar ou romper a comunicacao com os aparentes
portadores do perigo; e uma vez rompida a comunicacao, cresce o espectro de
ameacas, supostas ou imagindrias, o que, por sua vez, torna o rompimento
da comunicacao ainda mais acintoso, radical e, no final, absoluto. Na auséncia de
comunicacao reciproca, ha pouca chance de submeter a imaginacao ao teste
da pratica - e quase nenhuma de desenvolver um modus convivendi satisfatério
que permita que a variedade cultural da cidade, agora vista como um 6nus, possa

. , Diaspérico: dispersivo, que
ser reclassificada como um recurso. [...]”.

se desloca para outras areas.
BAUMAN, Z. Sobre educacgao e juventude: conversas com Riccardo Mazzeo. Acintoso: ostensivo, violento.

Rio de Janeiro: Zahar, 2013. p. 94-95.



Registre no caderno.

1. Explique por que a formacao da identidade é um processo social.

2. Vocé considera a escola um ambiente acolhedor, onde as diferentes iden-
tidades sao protegidas e respeitadas?

3. Vocé faz parte de algum grupo? Se fizer, quais sdo as caracteristicas desse
grupo? Quem sao seus integrantes? Como vocé e os outros integrantes do
grupo se sentem em relagdo as pessoas que néo pertencem a ele?

4. Por que, em algumas situagoes, grupos se tornam rivais e praticam violéncia
uns contra os outros?

5. Ha grupos formados entre os jovens da escola em que vocé estuda?
Se houver, eles sdo rivais ou cooperam entre si?

6. Releia e comente os trechos a seguir.

a) “[...] O medo estimula as pessoas a recusar ou romper a comunicacao com
os aparentes portadores do perigo; e uma vez rompida a comunicacao,
cresce o espectro de ameacas, supostas ou imaginarias [...].”

b) “Na auséncia de comunicacdo reciproca, hd pouca chance de submeter
a imaginacao ao teste da pratica — e quase nenhuma de desenvolver um
modus convivendi satisfatério que permita que a variedade cultural da cida-
de, agora vista como um 6nus, possa ser reclassificada como um recurso.”

BAUMAN, Zygmunt. Sobre educacao e juventude: conversas com Riccardo
Mazzeéo. Rio de Janeiro: Zahar, 2013. p. 94-95.

7. Leia os textos a seguir e faca o que‘se pede.

“Uma edicao do Pimp my Carrog¢a consiste em um dia de intervencao publica,
em um espaco central da cidade, onde sao ofertados servicos estruturais e estéti-
cos para as carrocas utilizadas na coleta de residuos sélidos, sendo eles: funilaria,
borracharia, instalacao dekits de seguranca e pinturas de renomados grafiteiros,
em paralelo a um vasto atendimento social de diferentes servicos (médicos, mas-
sagistas, cabeleireiros; psicologos) aos catadores.

Os objetivos fins almejam melhores condi¢oes de trabalho e inclusao social
desses agentes, qque em sua maioria se encontram marginalizados, inclusive
de reconhecimento enquanto prestadores de servicos coletivos vitais a saude
ambiental e social de nossas cidades.”

PIMP MY CARROCA. Disponivel em: <http://pimpmycarroca.com/projetos/edicoes-
do-pimp-my-carroca/>. Acesso em: 13 nov. 2019.

“Héa quatro anos, o produtor Marcelo Galatico, conhecido no meio artistico,
realizou seu sonho de criar a Liga do Funk, um projeto social que visa formar
MCs e ajuda-los na carreira profissional: ‘os jovens sabem muito bem que a Liga
nao é uma produtora, somos um projeto que visa ajudar essa galera na carreira
por meio da construgdo de valores, como a valorizacao de suas histérias de vida,
a criacao de um repertério politico e social para debates e didlogos, além de aulas
para aperfeicoarem suas técnicas’, explica Laila Almeida, produtora cultural da
Liga do Funk.

O papel da organizacao é fomentar essa juventude que sonha em viver do funk,
profissionalizando seu trabalho.”

NEVES, Pedro. A arte do gueto e os “traficantes” de informacoes.
Viracao, ano 13, n. 110, p. 25, jan./jun. 2016.

a) As iniciativas citadas nos textos acima foram colocadas em pratica por
grupos de grafiteiros e funkeiros. Como as pessoas que integram esses
grupos sao vistas pela sociedade, segundo sua percepgao?

b) O que as iniciativas acima tém em comum?

¢) Vocé conhece grupos que tenham uma atuacao semelhante aos citados
nos textos?
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1. Reflita sobre os conflitos, as duvidas e os desejos que se manifestam em sua experiéncia como
jovem respondendo ao questiondario a seguir. Ele é pessoal, ou seja, vocé nao precisa compartilhar
o que descobrir se néo se sentir confortavel. De todo modo, responda-o com honestidade.

Sempre Raramente Nunca

Estou satisfeito(a) com meu corpo e minha aparéncia.

Meus/minhas amigo(a)s me apoiam nos momentos dificeis.

Minha familia me compreende e me ama do jeito que sou.

M

OEM
e

~,

w

o
o

Sinto que a escola é um lugar seguro e agradavel.

Compreendo bem meus sentimentos.

Sinto que sou diferente e que isso ndo é bom.

Conheco bem meus gostos e preferéncias.

Sei 0 que quero para meu futuro.

Sou alvo de piadas e ofensas, e isso me magoa.

As vezes faco coisas para impressionar meus colegas.

Eu me sinto solitario(a) e ignorado(a) pelas pessoas.

Sinto raiva de meus colegas da escola.

Sinto que sou capaz de aprender.

o
[
Y
w
[}
(7]
[0}
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=
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Tenho interesse por pessoas diferentes de mim.

2. Se se sentir confortavel, compartilhe com os colegas o diagnostico que vocé realizou ao responder
ao questionario. Nesse momento, todos devem participar sem julgar as respostas dos colegas.
O compartilhamento sera feito por meio de uma dinémica. Vocé e seus colegas devem se reunir em um
espaco aberto que seja grande o suficiente para que as pessoas se movimentem e formem uma roda. Uma
pessoa escolhida pela turma (o professor,por exemplo) vai ler em voz alta a primeira frase da lista abaixo.
Os alunos que se identificarem com a frase deverao se direcionar para o centro da roda. Em seguida, sera
lida a segunda frase, repetindo-se oimesmo procedimento até a ultima frase. A ideia é perceber que as
questoes que o preocupam podem afligir os colegas também. Ao final da dindmica, aproxime-se de pes-
soas que passam por problemas semelhantes aos seus e converse com elas. Abra-se para novas amizades!

Frases para a dinamica:

a) As vezes me sinto triste e insatisfeito com minha vida e minha aparéncia.

b) Tenho dificuldades para me relacionar com a minha familia ou com os colegas da escola.
¢) Eu me sinto confuso sobre o que penso, quero e sinto.

d) Gostaria que as pessoas me aceitassem como sou.

e) Gostaria de me relacionar melhor com as pessoas da escola.

3. Apds a execugdo das atividades anteriores, reina-se com alguns colegas para conversar sobre o
que sentiram e perceberam durante esta etapa. Vocés podem conversar sobre as questoes a seguir.
¢ Somos muito diferentes uns dos outros?
¢ Percebi que algumas pessoas passam por situacoes semelhantes as que me afligem?

e Como posso agir para apoiar colegas que enfrentam problemas pessoais e interpessoais?

Ao final, em uma folha de papel, escreva uma meta pessoal relacionada aos assuntos discutidos, por
exemplo: “Quero aprender a gostar de mim como sou”. Nessa folha, fagca uma composicao expressiva
de sua meta utilizando desenhos ou colagem de imagens recortadas de revistas.

Em seguida, com seus colegas de grupo, crie um mural com todas as metas. Ele fard parte da intervencao
na escola realizada ao final do projeto.

Se quiser, poste sua meta em sua rede social preferida. Compartilhar serd um incentivo a mais para
que vocé a alcance.




MAPEANDO OS TERRITORIOS
DA JUVENTUDE

O Brasil é um pais imenso e populoso que apresenta grande diversidade socio-
cultural. Essa diversidade se manifesta nos modos de vida dos jovens. Por isso, para
compreender esse universo, vamos mapear os territérios onde a juventude se encontra.
O mapeamento nao serd cartografico. Funcionard como um panorama dos espagos
sociais, culturais e de poder dos jovens.

¥ Nesta etapa, vocé vai

¢ Conhecer algumas caracteristicas sociodemograficas dos jovens no Brasil.

¢ Produzir dados sobre o perfil dos jovens de sua comunidade por meio
de pesquisa quantitativa.

e Elaborar hipdteses e argumentos sobre as condi¢des de vida dos jovens
no Brasil, principalmente em sua comunidade.

e Analisar e apresentar dados sociodemogréficos relacionando o contexto

da juventude local ao contexto nacional.
S J

0s jovens na populacao brasileira

Para estudar a juventude da escola em quevocé estuda, serd usada uma abordagem
quantitativa. Isso quer dizer que vocé e seus colegas produzirao informacdes numéricas
sobre o publico da escola.

As pesquisas quantitativas mobilizam um rol variado de informagées estatisticas
para solucionar um problema de pesquisa, ou seja, para responder a uma questdo.
Geralmente, os pesquisadores formulam, além da questao a ser respondida, uma hipo-
tese sobre a resposta. Isso quer dizer que a pergunta que norteia a pesquisa tem, ja no
inicio, uma resposta provisoria que sera confirmada ou refutada com a analise dos dados.

Vale ressaltarque os resultados desse tipo de pesquisa nem sempre sao generaliza-
veis. Por exemplo, o refeitorio de uma escola pode oferecer uma 6tima refeicao todos
os dias, mas se uma pesquisa sobre a satisfacdo dos usudrios for aplicada em um dia em
que a comida ndo estiver boa, os usudrios poderao se sentir inclinados a responder aos
questiondrios de forma negativa, desconsiderando as experiéncias anteriores.

A abrangéncia territorial também é relevante e deve ser o mais diversificada
possivel. Por exemplo, se vocé for a porta de uma churrascaria pesquisar opinides sobre
alimentacao vegetariana, talvez obtenha um resultado que se distancie da média das
opinides a respeito desse assunto.

De todo modo, como vocé podera experimentar, essa € uma metodologia confiavel
e muito utilizada em varios campos de estudo. Para comecar, leia e explore as informa-
¢oes a sequir. Elas oferecem um panorama da juventude no Brasil, o que o ajudara a
contextualizar o estudo sobre os jovens da escola em que vocé estuda.

Segundo dados do Censo Demografico realizado pelo Instituto Brasileiro de Geogra-
fia e Estatistica (IBGE), em 2010 havia no Brasil 61.642.769 jovens na faixa etaria dos 12
aos 29 anos. Esse nimero correspondia a 32,3% da populacao total. Desse total, tinham
idade entre 13 e 17 anos 17.271.052 pessoas, que correspondiam a 9% da populacao
total. Desse universo, 50,5% eram do sexo masculino e 49,5% eram do sexo feminino.
Cerca de 82% viviam em cidades e 18% no campo.
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No mesmo ano, os jovens brasileiros de 13 a 17 anos de idade eram predominan-
temente afrodescendentes, perfazendo 56% do grupo (49% se declararam pardos e
7% se declararam pretos). Os que se declararam brancos representavam 42% do total.
Ainda havia 0,5% de indigenas e 1% de amarelos.

BRASIL: POPULAGCAO DE 13 A 17 ANOS DE IDADE,

BRASIL: PIRAMIDE ETARIA - 2018 POR COR OU RACA - 2010

90+ 2%
85-89 |
80-84
75-79
70-74
65-69
60-64
55-59
50-54
45-49
40-44 2%
35-39
30-34
25-29
20-24

15-19
10-14
5-9

0-4 LI Pardos . I" Brancos Pretos Outros
5,0 2,5 0 0 2,5 50
Homens Faixa etaria Mulheres
(anos) Fonte: IBGE. SistemaBGE de Recuperacdo Automatica (SIDRA).

Tabela 3175. Populagao residente, por cor ou raca, segundo

Fonte: IBGE. Populagéo. Disponivel em: <https://www.ibge.gov.br/ asituacéo do domicilio, o sexo e a idade. Disponivel em:
apps/populacao/projecao//index.html>. Acesso em: 14 nov. 2019. <https://sidra.ibge.gov.br/>. Acesso em: 11 nov. 2019.

Pesquisa e politicas piblicas

Na sociedade brasileira, o jovem é considérado um individuo em formacao, ou seja, apesar de ter deixado a infancia,
ele requer cuidados especificos e ndo dispoe de.autonomia para responsabilizar-se por si mesmo. Nesse sentido, o
Estado deve oferecer garantias minimas,aos individuos que integram essa populacdo, como seguranca e bem-estar,
para gue se desenvolvam plenamente. Por isso, instituicdes governamentais buscam levantar dados que ajudem a
conhecer os jovens para orientar as politicas de atendimento dessa populacao.

Investigando a populacao de jovens que frequentam a escola

Um dos levantamentos de dados referentes as condicdes de vida dos jovens é a
Pesquisa Nacional de Saude do Escolar (Pense), realizada pelo IBGE. A pesquisa abrange
individuos na faixa etaria dos 13 aos 17 anos que frequentam os anos finais do Ensino
Fundamental (6°ao 9°anos) e o Ensino Médio. Nessa investigacao, procuram-se identificar
fatores de risco e protecéo a salide dos adolescentes em um conjunto de escolas previa-
mente definido. Os dados dessa amostra revelam que, apesar das garantias estabelecidas
no ECA e no Estatuto da Juventude, os jovens no Brasil estdo expostos a problemas sociais.

A pesquisa realizada em 2015 envolveu entrevistas com 13.199.862 jovens em
todos os estados do Brasil e abordou aspectos relacionados a saude fisica e emocional,
aos habitos alimentares, a pratica de atividade fisica, ao tabagismo e ao consumo de
alcool, além de questdes relacionadas a autoimagem e a realidade socioeconémica,
entre outros. A seguir, vamos estudar alguns dos resultados encontrados. Sera que vocé
vai se identificar com eles?
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Estudo, trabalho e acesso a internet

Em relacdo a vida escolar dos jovens, a andlise revelou que os estudantes tinham
alta expectativa em relacao ao nivel de educacao que pretendiam alcancar: mais de
40% pensavam em estudar até a pds-graduacao. No entanto, uma parcela significativa
(18,9%) nao apresentava expectativas definidas em relacdo aos estudos.

Desses jovens, 15,7% afirmaram realizar algum tipo de atividade remunerada, ou
seja, trabalhavam durante algumas horas por dia; portanto, ndo se dedicavam comple-
tamente aos estudos.

BRASIL: EXPECTATIVA DO ESTUDANTE DE 13 A 17 ANOS
QUANTO AO NIVEL DE ESCOLARIDADE QUE ALCANGARA - 2015

%
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Fundamental Médio Técnico Superior

Fonte: IBGE. Sistema IBGE de Recuperacdo Automatica (SIDRA): Tabela 6171. Percentual de escolares com
idade de 13 a 17 anos, distribuido pelaexpectativa do escolar quanto ao nivel de escolaridade que alcancarg,
por grupo de idade do escolar. Disponivel em: <https://sidra.ibge.gov.br/>. Acesso em: 11 nov. 2019.
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Em relacdo ao acesso a internet, 98,3% dos estudantes da rede privada de ensino
afirmaram ter acesso a internet em casa, enquanto na rede publica o percentual foi de
77,1%. Esse fato indica uma possivel desigualdade de renda entre os estudantes da
rede publica e os da rede privada.

Evento de orientacgao profissional para adolescentes em Campinas (SP). Foto de 2019.
No Brasil, a Constituicdo Federal proibe o trabalho para criangas e jovens até 16 anos.
A partir dos 14 anos, os jovens podem realizar atividades remuneradas na condicao
de aprendizes, desde que nao haja prejuizo aos estudos.

ADILSON SECCO

Reproducéo proibida. Art. 184 do Cddigo Penal e Lei 9.610 de 19 de fevereiro de 1998.
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Relacionamento com familiares, colegas e amigos

Sobre o relacionamento com os familiares, 78,8% dos jovens disseram que os
pais ou responsaveis tinham conhecimento sobre o que eles faziam no tempo livre.
Entre as meninas, esse percentual era de 81,8%; ja entre os meninos, era de 75,7%.
Aparentemente, havia mais controle dos pais ou responsaveis sobre as meninas do
que sobre os meninos.

Nesse ambito, 66,9% dos entrevistados disseram que o0s pais ou responsaveis
costumavam compreender seus problemas e preocupacdes, o que indica que muitas
familias preservavam a comunicacdo e procuravam se inteirar dos sentimentos e da
rotina dos jovens. No entanto, havia um percentual significativo de jovens que se sen-
tiam incompreendidos e nao comunicavam aos pais ou responsaveis as atividades que
realizavam no dia a dia.

No relacionamento com outros alunos da escola, 38% dos estudantes disseram que
as vezes se sentiam humilhados pelas provocagdes de colegas. Seis por cento dos jovens
afirmaram se sentir humilhados durante a maior parte do tempo.

Quando perguntados sobre a causa das humilhagdes, os jovens apontaram a apa-
réncia do corpo (15,9%) como a principal, seguida da aparéncia do rosto (9,5%) e da
cor e da raca (6%).

Os jovens demonstraram que questdes relacionadas a imagem corporal tinha
especial importancia. Verificou-se que 85,5% das meninas consideravam a_imagem
corporal um aspecto muito importante de sua vida. Entre os meninos, esse'indice era
de 82,4%. Nesse quesito, 25,5% das meninas disseram estar insatisfeitas com o corpo.
Apenas 12,6% dos meninos mencionaram esse tipo de insatisfacao.

Com relacao a sexualidade, 43,9% dos jovens entre 13 e 17 anos afirmaram ter
iniciado a vida sexual. Entre as meninas, esse percentual era.de 31,1%. A maior parte
dos jovens que afirmaram ter iniciado a vida sexual disse tef usado algum método para
evitar a gravidez ou doencas sexualmente transmissiveis — 65,1% do total.

Além de todos os desafios e problemas que os jovens podem enfrentar, muitos pre-
cisam lidar com a soliddo e com a falta de amigos. Entre os que responderam a pesquisa
em 2015, 9% afirmaram néao ter amigos préoximos e 31,1% disseram sentir-se sozinhos.

BRASIL: PERCENTUAL DE ESCOLAR 13
QUE SE SENTIRAM HUMILHADOS P A

DE COLEGAS DE ESCOLA*
| &

- Vista minha pele.
Direcao: Joel Zito Araujo.
Producao: Brasil, 2008.
Duracdo: 27 min.
Questdes étnico-raciais
sdo abordadas nesse
curta-metragem por
meio da exploracao de
uma situacéo ficticia inusi-
tada: a existéncia de uma
sociedade dominada por
negros em que os brancos
sofrem discriminacéo.

" OUTRAS FONTES

J

BRASIL: PERCENTUAL DE ESCOLARES DE 13 A 17 ANOS
QUE AFIRMAM NAO TER AMIGOS PROXIMOS
OU SENTIR-SE SOZINHOS NA MAIOR PARTE
DO TEMPO - 2015

¥ Nenhuma vez
Raramente ou as vezes

¥ Na maior parte do tempo
ou sempre

33

* Nos 30 dias anteriores a pesquisa.

N&ao tém amigos proximos

Sentem-se sozinhos

M Meninas

Meninos

Fonte: IBGE. Sistema IBGE de Recuperacdo Automatica (SIDRA). Tabela
6220. Percentual de escolares com idade de 13 a 17 anos, distribuido
pela frequéncia com que se sentiram humilhados pelas provocagdes
de colegas da escola nos 30 dias anteriores a pesquisa, por sexo e
grupo de idade do escolar. Disponivel em: <https://sidra.ibge.gov.br/>.

Acesso em: 11 nov. 2019. Acesso em: 11 nov. 2019.

Fonte: IBGE. Sistema IBGE de Recuperacdo Automatica (SIDRA).

Tabela 6267. Percentual de escolares com idade de 13 a 17 anos que

se sentiram sozinhos na maioria das vezes ou sempre, nos 12 meses
anteriores a pesquisa, por sexo, dependéncia administrativa da escola e
grupo de idade do escolar. Disponivel em: <https://sidra.ibge.gov.br/>.
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« Eu ndo quero voltar
sozinho. Direcdo: Daniel
Ribeiro. Producao: Brasil,
2010. Duragao: 17 min.
Esse curta-metragem
trata do desenvolvimento
da orientacdo sexual de
um adolescente e dos
conflitos que esse pro-
cesso envolve.

Pro dia nascer feliz.
Diregao: Jodo Jardim.
Producéo: Brasil, 2006.
Duragao: 88 min.

Esse documentério retrata
situagodes reais de dife-
rentes escolas brasileiras,
mostrando pontos de
semelhanca e diferenca
entre jovens de classes
sociais e regides distintas.

J

Filmes com classificacdo indicativa livre.

Seguranca

Entre os jovens entrevistados, 13,1% afirmaram ter faltado a escola por falta de
seguranca no trajeto que percorriam. Além disso, 10,1% dos alunos deixaram de ir a
escola por falta de seguranca no interior da instituicdo em que estudavam. Os jovens
também relataram conflitos: 28,7% dos meninos disseram ter se envolvido em alguma
briga e/ou luta fisica no Ultimo ano; entre as meninas, o indice foi de 14%.

Afazeres domésticos

Os jovens de 14 e 29 anos, entrevistados na Pesquisa Nacional por Amostra de
Domicilios Continua do IBGE em 2017, informaram participar ativamente dos afazeres
domeésticos e do cuidado com pessoas. Conforme a tabela revela, a média do tempo
dedicado a essas atividades foi maior entre as mulheres do que entre os homens em
todas as regides do Brasil. Com base na média informada, percebe-se que as mulheres de
14 a 29 anos dedicavam cerca de 9% de seu dia a atividades domésticas.

Brasil: proporcao de horas diarias dedicadas aos cuidados de pessoas faze
por jovens de 14 a 29 anos - 2017

\ 4

.
Masculino mi\eminino (%)

Brasil e Grandes Regides

Brasil 38 9
Norte 3,8 9
Nordeste 35 9,8
Sudeste 338 8,7
Sul 43 8,9
Centro-Oeste 38 82

Fonte: IBGE. Sistema IBGE de'Recuperacao Automatica (SIDRA). Tabela 6728. Indicador 5.4.1 — Proporcédo de horas
didrias dedicadas aos cuidados de pessoas e/ou afazeres domésticos, das pessoas de 14 anos ou mais de idade,
por sexo e grupo de idade. Disponivel em:/<https://sidra.ibge.gov.br/>. Acesso em: 11 nov. 2019.

Jovens.que nao frequentam a escola

Os dados da Pense se referem aos jovens que frequentavam a escola na época da
pesquisa. No entanto, segundo o Censo Demogréfico, havia em 2010 um grande
contingente de jovens que nao frequentava a escola. Veja a tabela a seguir.

Brasil: populacao de 10 a 17 anos de idade que nao frequenta a escola - 2010

Grupo de idade

Sexo
10a 13 anos 14 ou 15 anos 16 ou 17 anos
Masculino (%) 33 7,5 20,8
Feminino (%) 2,6 73 20,5

Fonte: IBGE. Sistema IBGE de Recuperacdo Automatica (SIDRA). Tabela 3904. Pessoas de 10 a 17 anos de idade
que ndo frequentavam escola; Percentual de pessoas que nao frequentavam escola na populagao de 10 a 17 anos
de idade, por grupos de idade e sexo. Disponivel em: <https://sidra.ibge.gov.br/>. Acesso em: 11 nov. 2019.

Os dados revelam que um quinto das pessoas entre 16 e 17 anos nao frequentava
a escola, indice consideravelmente maior do que o das que tinham entre 10 e 13 anos.
Muitos desses jovens ingressaram precocemente no mercado de trabalho. Outros desis-
tiram de estudar por achar a escola pouco significativa ou por apresentarem dificuldades
de aprendizagem nao tratadas adequadamente pela equipe escolar.

Reproducéo proibida. Art. 184 do Cddigo Penal e Lei 9.610 de 19 de fevereiro de 1998.
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EXPLORE _—<3

1. Em 2015, cerca de 23% dos jovens estudantes da rede publica ndo tinham acesso a internet
em casa. Como esse fato pode interferir na aquisicdo de conhecimento? Levante hipé-
teses a respeito disso. Em seguida, sugira as a¢oes que o Estado poderia desenvolver
para resolver essa situacao.

2. Alguns jovens informaram nao comunicar aos familiares o que fazem no tempo livre.
Em contrapartida, acham que seus pais nao compreendem seus problemas e preocu-
pacoes. Sobre esse assunto, responda as questdes.

a) Esses dois fatos podem estar relacionados?
b) Como o distanciamento dos pais ou responsaveis pode afetar os jovens?

¢) Vocé se sente compreendido por seus pais ou responsaveis? Eles tém conhecimento
de sua rotina diaria?

3. Aproximadamente 44% dos jovens entrevistados em 2015 disseram ter se sentido
humilhados por colegas da escola (38%, as vezes; 6%, sempre). Eles também informa-
ram que a aparéncia do corpo e do rosto sdo as principais causas das humilhacoes.
Sobre esse tema, responda as questoes.

a) Vocé ja se sentiu humilhado na escola por causa de sua aparéncia?

b) H4 jovens que sofrem humilhag¢des constantes por parte de outros colegas. Vocé acha
que esse fato pode interferir no equilibrio emocional e nos estudos?

¢) Em sua opinido, como os integrantes da comunidade escolar devem proceder para
evitar situagdes como essa? Como vocé e os outros estudantes podem contribuir
para que isso deixe de acontecer?

4, Ha situacOes de violéncia na escola em que vocé estuda ou no entorno dela que preju-
dicam o andamento das atividades pedagdgicas? Caso existam, explique como afetam
o cotidiano dos estudantes e a aprendizagem.

5. De modo geral, o Estado tem garantido o bem-estar da populacao jovem de maneira
satisfatéria? Por qué?

6. Vocé acha que os jovens podem agir positivamente para que suas condicbes de vida
melhorem? Por qué? Caso responda “sim”, explique de que maneira isso pode ocorrer.

re no caderno.

Relina-se com trés ou quatro colegas para realizar uma pesquisa.

1. Tendo como referéncia as informagoes apresentadas no texto desta etapa, dis-
cutam os topicos a seguir pensando na realidade dos jovens que frequentam a
escola em que vocés estudam. A ideia é contrastar as informacoes do texto com
as percepcoes do grupo a respeito destes topicos:

e sentimento de humilhacao causado por provocacoes relacionadas a aparéncia do
corpo e do rosto;

e insatisfacdo com a prépria imagem corporal;
e sentimento de soliddo e falta de amigos;
e situacoOes de violéncia e falta de seguranca ocorridas na escola e/ou no entorno dela.

Durante essa discussao, procurem identificar o tema que mais atrai o interesse do
grupo. Quando o tema for identificado - por exemplo, “insatisfacdo com a prépria
imagem corporal” -, criem uma pergunta relacionada a ele que possa nortear sua
pesquisa. Essa pergunta deve ser objetiva e sintética, como: “Os jovens da escola
se sentem insatisfeitos com a prépria imagem corporal?”. Em seguida, elaborem
uma resposta proviséria a essa pergunta, por exemplo: “A maior parte dos alunos
da escola se sente insatisfeita com sua imagem corporal”. Essa resposta sera a
hipétese de trabalho.
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Registre no caderno.

Retomem o tema, a pergunta e a hipdtese de trabalho para pensar nas questdes
que podem ser incluidas em um questiondario.

Para facilitar o estudo dos dados, é interessante que o questionario seja composto
de poucas perguntas com opc¢odes de resposta predefinidas. As questoes devem
ser claras, com enunciados curtos, e precisam ter relacao direta com o tema.
No caso do tema “insatisfagdo com a prépria imagem corporal”, por exemplo,
vocés podem perguntar:

a) Vocé se sente insatisfeito(a) com a sua imagem corporal?

[ Sim. [l ] Nao.

b) Vocé acha que as imagens divulgadas na midia e nas redes sociais contribuem
para as pessoas se sentirem mal com sua aparéncia?

[} Sim. [ ] Nao.

c) Vocé ja se sentiu rejeitado(a) por causa da sua aparéncia?

[l Sim. [ ] Nao.

d) Vocé ja demonstrou incomodo em relagdo a uma pessoa pelo seu modo.de
vestir ou por sua aparéncia fisica?

[l ] sim. [ ] Nao.

e) Das caracteristicas a seguir, quais vocé acha que causam maior rejeicao entre
as pessoas? Assinale quantas quiser.

[ . ] Corpo muito magro.
[.] Corpo obeso.
[ . ] Aparéncia do rosto.

[ ] Cor da pele.
[.] Roupas que nao estao na moda.

[ ] Tipo de cabelo/penteado.
[ ] Estatura alta ou baixa.
[ | Deficiéncias fisicas,

[ . ] Outras.

No momento de elaborar as questoes e as afirmativas, procurem usar palavras
simples e frases diretas, e fiquem-atentos a ambiguidade nas proposi¢oes. O tempo
de aplicacdo do questionario nao deve ultrapassar cinco minutos, pois se os ques-
tionarios foremlongos poderdo ser respondidos sem ateng¢do ou abandonados
pelos pesquisados.

Pode ser conveniente incluir dados sobre o perfil do entrevistado, como idade e sexo,
ja que algumas informagdes podem variar entre homens e mulheres e nas diferentes
faixas etdrias, suscitando novas questoes. Por exemplo, se vocés descobrirem que as
meninas apresentam um grau maior de insatisfacdo com o corpo, poderdo expandir
a pesquisa verificando em outras fontes (como livros, jornais, revistas e publicacoes
cientificas) se hd informacdes que ajudem a problematizar a diferenca encontrada entre
meninos e meninas. No entanto, fiquem atentos para evitar conclusoes precipitadas.
Todas as afirmacdes precisam ser embasadas nos dados numeéricos encontrados ou
em outras fontes de pesquisa.

Ap6és formular as questoes, verifiquem se elas ajudam a abordar o tema de forma
adequada. Os resultados obtidos devem confirmar ou refutar a hipotese, mas
também é importante que fornecam informacodes suficientes para aumentar a
compreensao do grupo a respeito do assunto.

Por fim, como teste, apliquem o questionario a trés pessoas que néo pertencem ao
grupo. Nesse momento, verifiquem se as perguntas estdo claras ou se é necessario
fazer algum ajuste.

Definam com ajuda do professor o publico-alvo e a amostra, isto é, quantas pessoas
responderao ao questiondrio e de que universo elas serdo (definido com base em algumas
caracteristicas comuns). Quanto mais pessoas responderem ao questionario, mais
confidvel serd o resultado da pesquisa.

Reproducéo proibida. Art. 184 do Cddigo Penal e Lei 9.610 de 19 de fevereiro de 1998.
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Existem férmulas para determinar a amostra considerando o tamanho da populagao
e o nivel de confianga pretendido. Segundo esses calculos, em uma escola com du-
zentos alunos, seria necessario definir uma amostra de 91 entrevistados para obter
uma pesquisa com nivel de confianca de 80% e uma margem de erro de 5%. Isso
significa que, nesse exemplo, se a pesquisa fosse repetida cem vezes, em 80% das
vezes seria obtido um resultado dentro da margem de erro, isto é, com variagao de
5% para mais ou para menos.

Caso prefiram, vocés podem utilizar ferramentas on-line para o cdlculo da amostra
ou hospedar o questionario em plataformas virtuais.

Quando forem abordar os entrevistados, sejam educados e esclarecam brevemente
o motivo da pesquisa. Informem que a participacdo serd voluntdria e que os dados
pessoais serao mantidos em sigilo, ou seja, ndo serao identificados os entrevistados.

. Facam o tratamento das informacodes levantadas. Para isso, organizem os

dados em tabelas e transformem os nimeros absolutos em porcentagens.
Vejam um exemplo:

Questao 1 - Vocé se sente insatisfeito(a) com seu corpo?

Sim 40
Nao 30
Total 70

Nesse caso, os numeros absolutos podem ser convertidos em relativos, sendoo valor
“70” correspondente a 100%, j& que ele corresponde ao totalda amostra.

Organizem os dados das tabelas em forma de graficos de colunas ou setores.
Escolham os graficos e tabelas que desejam apresentar como fechamento desta etapa
e desenhem-nos em folhas de papel em tamanho suficiente para‘que sejam visual-
mente atrativos e tenham boa legibilidade. Lembrem-se de que eles serao expostos
no dia da intervencao.

Retomem as hipdteses de pesquisa. Verifiquem se elas foram confirmadas ou
refutadas pelos dados.

Pesquisem, com ajuda do professot, outras fontes de informacao que os auxiliem na
elaboracao de explicacdes a respeito dos dados levantados.

Durante a analise e a elaboragédo de explicacdes sobre os dados, fiquem atentos a
especulacoes; por exemplo, verificar que 80% das meninas estdo insatisfeitas com
sua imagem corporal nao quer dizer que 80% das meninas estejam deprimidas ou
sofram bullying por causa de sua aparéncia. Essa associacdo pode ocorrer, mas seria
necessario haver um dado numérico para apoiar tal suposicdo. Além disso, é possivel
haver coincidéncia de dados entre varidveis de um fenémeno sem uma relacao de
causalidade; por exemplo, pode-se verificar que 80% das meninas insatisfeitas com
a imagem corporal sao magras, mas isso nao quer dizer que a magreza seja a causa
da insatisfa¢ao com a imagem corporal.

Organizem as informacdes produzidas em painéis provisérios. Cuidem para que
sejam visiveis a distancia, ou seja, com letras, graficos e imagens em tamanho
adequado. E importante que os painéis sejam atrativos e ndo contenham excesso
de informacoes.

Para isso, planejem como as informacdes serdo distribuidas no papel e facam um
esbogo que oriente a montagem. Componham, entdo, o painel final.

Apresentem os dados da pesquisa para os colegas de turma. Nesse momento, falem
sobre o processo que gerou os resultados apresentados.

Preservem o painel até o dia da intervencdo na escola. Ele fara parte da exposicao.

J




O DESAFIOQ DE CONVIVER
COM 05 “QUTROS”

Vimos nas etapas anteriores que somos individuos, mas nossa constituicao ocorre
de maneira socialmente mediada, isto &, é fortemente influenciada pelos grupos aos
quais pertencemos.

Vimos também que, durante o processo de formacao de grupos de socializacao,
tendemos a identificar aqueles que sao diferentes de nés, os “outros”. Nosso foco sera
voltado, a partir de agora, para esses “outros’, que muitas vezes nos causam sentimentos
de estranheza e rejeicao.

 Nesta etapa, vocé vai 3
e Discutir e problematizar os conceitos de cidadéo e de cultura.
e |dentificar situagdes de conflito ocorridas no contexto escolar.
e Conhecer técnicas de aproximacao, didlogo e negociagao em, situacoes
de conflito.
\ J

Eu e 0s outros: a vida em sociedade

Na area das Ciéncias Humanas e Sociais Aplicadas, a questdao do convivio entre
diferentes pessoas e grupos sociais pode ser analisada de diferentes perspectivas.
Por exemplo, podemos pensarnas relacées de poder econdmico e politico, nos inter-
cambios culturais, na relagdo que o0s grupos sociais estabelecem com o espaco onde
vivem, e na construcao.das narrativas histéricas elaboradas sobre sua trajetdria.

Para esse projeto, considerando a necessidade de pensarmos sobre a questao da
mediacdo de conflitos, vamos estudar duas dessas perspectivas: a das relagdes
de poder, que envolvem individuos, grupos e instituicdes politicas, e a dos intercambios
culturais, que, assim como as relacdes de poder, também se manisfestam de maneira
individual e coletiva.

TEMOS AULA DE
CiENCIAS, iNGLES,

PORTUGUES...
AN

...MATEMATICA, ...NADA SOBRE
GEOGRAFiA, RESPEITO, POLITIiCA,
HiSTORIA... ETiCA, CiDADANIA...

\ \
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Armandinho, charge de Alexandre Beck, 2015. Armandinho lamenta que alguns assuntos
que considera importantes ndo sejam discutidos na escola que frequenta. Vocé concorda
com ele? Os temas mencionados por ele no ultimo quadrinho podem ser relacionados

a diferentes campos de conhecimento e afetam a forma como agimos em nosso cotidiano,
nas relacdes interpessoais, em nosso posicionamento diante de instituicdes e, também,

no mundo do trabalho.

© ALEXANDRE BECK
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Eu, cidado

Ofilésofo inglés Thomas Hobbes (1588-1679) se dedicou a investigacdes sobre a vida
em sociedade, principalmente sobre as maneiras de garantir um convivio harmonico.
De acordo com ele, os seres humanos seriam capazes de analisar a realidade de forma
I6gica e racional, mas também seriam afetados por emocdes; por isso, poderiam tomar
decisdes movidos por medo, amor ou édio.

Segundo esse pensador, as situacdes de conflito se estabeleceriam quando os
individuos abandonam a racionalidade e agem de acordo com suas emog¢des, como
o medo da morte, a necessidade de autopreservacao e o apego ao poder.

Por esse motivo, conforme Hobbes, no denominado estado de natureza, as pessoas
tenderiam a agir de modo egoista, o que tornaria a sociedade uma arena de disputa
de todos contra todos. Para ele, o estabelecimento de um poder central seria assim
necessario a fim de que houvesse seguranca. Dessa perspectiva, os cidadaos deveriam
abrir méo da liberdade total e ceder o poder ao Estado, aceitando viver sob as regras
deste em troca da manutencao da ordem.

O filésofo inglés John Locke (1632-1704) entendia que no estado de natureza o
ser humano poderia dispor de qualquer meio na tentativa de salvaguardar a sua vida
e seus bens, mas isso provocaria incerteza e inseguranca. Assim, os sujeitos abririam
mao da aparente liberdade do estado de natureza para estabelecer um contrato social,
delegando parte de seu poder de decisdo em beneficio de poderes politicos exercidos
pelo Estado e encontrando solugdes para os conflitos por meio do consenso.Diferente-
mente de Hobbes, Locke previa a participacao dos cidadaos nos processos de decisao
e defendia a nédo interferéncia do Estado na vida particular, ou seja, na esfera privada:

O pensador suico Jean-Jacques Rousseau (1712-1778) também abordou o tema da
necessidade de formacgao de um corpo politico. Para ele, ao concebera hipétesedo bom
selvagem, as pessoas teriam uma tendéncia natural a vidasolitaria e independente, o
que exigiria do ser humano esforcos proprios para a sobrevivéncia e para a exploragao
dos recursos abundantes oferecidos pela natureza. Corrompendo essacondicao solitaria
e de convivio harmonioso com a natureza, Rousseau apontava a vida em sociedade
como fonte de prazeres narcisicos, uma vez que as pessoas teriam a necessidade de
ser apreciadas e valorizadas pelas demais.

Nesse modelo de pensamento, a criacao da propriedade seria o primeiro fator
que corromperia a sociedade e lancariaseusindividuos em competicao permanente.
Assim, em lugar do convivio harmonico, seriam estabelecidas relagdes sociais carac-
terizadas pela cobica, pela vaidade e pelo interesse particular. Para Rousseau, a Gnica
maneira de romper com esse estado de coisas seria o estabelecimento de formas
de participagao politica por meio das quais os cidadaos pudessem deliberar por si
mesmos (isto €, sem representantes).

Os trés pensadores compreendiam que os conflitos relativos a vida em sociedade
nao eram benéficos e precisavam ser controlados. A existéncia do Estado, ou seja, de um
poder centralizado, se justificaria pela necessidade de controle de interesses divergentes.
No entanto, Locke e Rousseau entendiam que a cessao de poderes do individuo nao
deveria ser total. Rousseau, particularmente, defendia a importancia da participacao
de todos nos processos de decisdo.

Hoje, entendemos o cidaddo como um agente social que se submete a deveres
estabelecidos pelo Estado em defesa do bem comum, tendo, porém, direitos que
garantam sua existéncia de forma digna. Somos cidaddos, mas o exercicio de nossos
direitos e deveres precisa ser construido e incentivado. Muitas vezes tendemos a agir
de forma individualista e a desprezar o bem comum em beneficio de nossa satisfacao
pessoal; no entanto, como aponta a tradicdo do pensamento sobre os conflitos sociais
iniciada pelos trés pensadores apresentados, é preciso saber ceder, negociar, dialogar
e estabelecer consensos a partir dos conflitos.

ILUSTRAGOES: GUGA BACAN

Caricaturas de Thomas Hobbes,
John Locke e Jean-Jacques
Rousseau. Os trés pensadores
refletiram sobre a existéncia
dos conflitos pertinentes a vida

em sociedade.



(ultura: entre a tradicdo e a mudanca

Quando se fala em cultura, algumas pessoas pensam em erudicao, ou seja, em um conhecimento
amplo e elevado que apenas individuos de inteligéncia privilegiada e estudiosos possuem. Ha também
quem pense na cultura como sinénimo de musica, danca, artes plasticas etc. E provavel, no entanto,
que ninguém associe a palavra cultura a coisas do cotidiano, como uma peca de roupa ou o modo
como cumprimentamos alguém que ndo conhecemos.

O fato é que uma peca de roupa e o modo de cumprimentar tém tanto a ver com a cultura como
a musica que ouvimos e dangamos e o conhecimento que temos do mundo. Isso porque a cultura é
um grande conjunto de cédigos e sentidos produzidos por um grupo social para dar significado aos
fatos e organizar a existéncia de seus integrantes, tanto nos aspectos préticos (como cobrir o corpo
para se proteger do calor, do frio ou do atrito com objetos) quanto nos aspectos ligados ao entendi-
mento que temos sobre a vida, a morte, a familia etc.

Assim, ndo existe “a cultura’, mas muitas culturas, que sdo criadas e transformadas por dife-
rentes grupos sociais ao longo do tempo. Elas expressam crencas, valores, normas e significados
construidos por aquele grupo e sao transmitidas por meio da socializacdo, isto é, da comunicacao
e do convivio entre aqueles que o integram.

E importante ressaltar que, assim como n&o ha apenas uma cultufa, ndo héculturas certas ou
erradas, melhores ou piores, mais ou menos desenvolvidas. Ha apenas jeitos diferentes de suprir
necessidades e entender o mundo e a vida.

Além disso, vale lembrar que as culturas se transformam o tempo todo. Isso acontece de forma
espontanea, mas também de modo intencional: ha habitos e tradicdes que deixam de ter sentido
e caem em desuso; outros sdo banidos ou incorporados porimeio de agoes dirigidas por grupos de
poder, como o Estado.

As mudancas culturais também ocorrem porque diferentes culturas se encontram e se mesclam o
tempo todo. Assim, nao ha cultura original ou pura; todas sao resultado de encontros e desencontros
entre as pessoas ao longo do tempo.

llustracdo representando diferentes modos de cumprimentar. Algumas culturas possuem modos préprios de
cumprimentar, como a cultura japonesa.

BRUNO ROSAL
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Quando o “eu” se transforma em “nds”

Na sociedade, ha grupos culturais formados por individuos que adotam um conjunto de simbolos
para caracterizar um estilo de vida diferente do considerado comum pelo grupo maior em que estao
inseridos. Por exemplo, os grupos de hip-hop tém um modo de vestir préprio, linguagem caracteris-
tica e gosto musical e estético particular, mas no Brasil mantém um vinculo com a cultura nacional.
Alguns grupos sao malvistos por parte da sociedade, pois contestam os valores vigentes, problema-
tizam o que é visto como normal e buscam novas maneiras de ser e de viver.

Pertencer a grupos culturais faz sentido para muitos jovens porque isso soma outros valores e
expressoes a sua referéncia identitaria primaria, geralmente formada pela familia, e os ajuda a cami-
nhar rumo a individualizacdo e a autonomia. No entanto, para se sentir inseridos em determinados
grupos, os individuos podem ser conduzidos a comprar itens, como roupas e acessorios, e a frequentar
determinados eventos. Isso quer dizer que o pertencimento a um grupo pode levar ao consumismo e
ao estabelecimento de tensdes com a familia, sobretudo quando o jovem depende financeiramente
dos pais e estes nao lhe dao acesso a todos os itens de consumo que ele deseja.

Nesse processo, a midia e as redes sociais exercem um importante papel ao exibir o estilo de vida das
celebridades como modelos que devem ser seguidos pelos jovens. Assim, para enquadrar-se;0jjovem
passa a desejar a aparéncia, as roupas e o estilo e busca reproduzir atitudes das pessoas que admira e
que sao referéncia no grupo com o qual ele se identifica. Vamos conhecer dois exemplos?

Hip-hop

Iniciado nos Estados Unidos nos anos
1970, o hip-hop agrega diferentes expres-
sées culturais: um-estilo musical (o rap), a
danca, inspirada no bredk, que tem origem
nos encontros e confrontos entre jovens de
bairros e grupos étnicos distintos de Nova
York, e um tipo de arte, o grafite.

EDSON GRANDISOLI/PULSAR IMAGENS

Bastante popular nas periferias de algu-
mas cidades brasileiras desde os anos 1990, o
hip-hop também se caracteriza pela denuncia
Artista grafitando muro em S&o Paulo (SP). Foto de das desigualdades sociais e busca maior repre-

2917'Tend° O Proprio €spaco T como suport& as sentatividade para os jovens pobres na poli-
pinturas do grafite, em geral, problematizam.questoes

sociais e s&0 entendidas como uma forma de expressao tica, na arte e na intervengao sobre o espaco
territorial dos artistas que os criam. urbano por meio das festas de rua e do grafite.
Geeks

Os geeks sao pessoas que se interessam por tecnologia,
videogames, séries de TV e filmes, muitas vezes de fantasia,
de ficcao cientifica ou de super-herois. Os primeiros jovens
a se identificar com esse estilo eram tratados como nerds de
forma pejorativa; no entanto, no inicio dos anos 2000, com
a ascensdo da internet, os jovens que tinham mais conhe-
cimento do mundo da tecnologia tornaram-se populares e
passaram a ser chamados de geeks.

ROBERTO VAZQUEZ/FUTURA PRESS

O movimento teve origem nos Estados Unidos e se
disseminou por meio de filmes e séries que apresentam
essa culturaao mundo. Os geeks se caracterizam por demonstrar
bastante conhecimento de temas de seu interesse e as vezes
usam camisetas com estampas que evidenciam seus gostos,

L
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Artista exibindo seu trabalho na 12 PerifaCon, realizada
na Fabrica de Cultura do Capao Redondo, em Sao Paulo

A

como as de personagens de filmes de super-herdis. Muitos geeks (SP), 2019. O evento tem como objetivo levar para a
gostam de colecionar objetos como miniaturas e histérias em periferia o universo geek, que historicamente
quadrinhos. Alguns praticam role-playing game (RPG). é negligenciado nessas regiées.



Na foto superior, grafites na
Avenida 23 de Maio, em Sao
Paulo (SP). Foto de 14 de janeiro
de 2017. Abaixo, o mesmo local,
retratado em 24 de janeiro de
2017, ap6s acao da prefeitura.

Cultura e territorio

Em geografia, utiliza-se o termo territorio para identificar uma por¢ao do espaco
geografico organizada por relagdes de poder especificas. Pode ser o territorio de um
pais, delimitado por fronteiras e regido por um Estado nacional. Ja o conceito de territo-
rialidade se refere ao dominio informal de uma por¢ao do espaco realizado por grupos néo
estatais. Um exemplo sdo as dreas do territdrio nacional controladas pelo crime organizado.

O gedgrafo Milton Santos (1926-2001) afirma que ao longo da histéria das civili-
zagdes 0s grupos sociais foram organizando e delimitando espacos onde pudessem
exercer seu poder e fazer valer sua cultura e identidade. Nos dias atuais, entretanto,
os limites entre os territérios e as territorialidades estdo mais porosos por causa do
processo de globalizacao.

Ainda assim, ha grupos que anseiam pela definicao de seu espaco de poder, e os
jovens se inserem nesse contexto, sobretudo quando grupos culturais entram em
disputa pelo dominio territorial e simboélico do espaco. Nessas situagées;,.cada gru-
po tenta fazer valer seu modo de viver, o que pode até resultar em lutas corporais.
Um exemplo é a tensao entre diferentes grupos de pichadores que procuram dominar
0 espaco publico com suas assinaturas.

Algumas manifestacdes podem coloca-los em conflito também com instancias do po-
der publico ou outros segmentos sociais, 0s quais, por suavez, podem se dividir e assumir
posturas contrdrias. Uma situacdo ilustrativa é a de alguns skatistas da capital paulista, que,
em momentos diferentes, enfrentaram conflitos pelo use do espago publico com o governo,
que procurava coibir suas acoes.

Em 2017, por exemplo, a prefeitura de'Sao Paulo cobriu com tinta cinza vérios grafites
espalhados pelos muros da cidade. Mais uma vez, a sociedade se dividiu: parte das pessoas
viu a acdo da prefeitura como uma tentativa de impor ordem ao espaco publico; outra
parte considerou a acao da prefeitura ofensiva aos artistas e ao espaco publico.

ZANONE FRAISSAT/FOLHAPRESS

ZANONE FRAISSAT/FOLHAPRESS
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(idadania, cultura e mediacao de conflitos

Vimos que a cultura pode se manifestar de diversas formas, alterando-se ao
longo do tempo, sendo construida e transformada sob a acao de diferentes grupos.
Além disso, refletimos sobre a nocao de cidadao e sobre o fato de que a vida em socie-
dade exige negociagdes, didlogo e acordos.

Os conflitos sdo inerentes a esse processo, ja que diferentes habitos, formas de pensar
e de agir as vezes se contrapdem e geram tensbes. De todo modo, se considerarmos o
carater mutdvel da sociedade e nossa capacidade de agir em defesa do bem comum,
estabelecendo direitos e deveres a todos, poderemos construir canais de aproximacgao,
contribuindo para a harmonia social por todos desejada.

" OUTRAS FONTES

« Para inicio de conversa. Disponivel em: <https://www.youtube.com/watch?v=3qzcPcQjbMI>.
Acesso em: 15 nov. 2019.
Palestra do TEDx Talks, com Carolina Nalon, sobre os principios da comunicagao
nao violenta.

EXPLORE 8

1. O que é cultura? Por que dizemos que a cultura nao é fixa nem pura?
2. Leia os argumentos a seguir e depois responda as questoes.
Argumento 1

“Pancaddo é uma praga. E triste, mas é essa a realidade [...]. Fluxo desorganizado
dura a noite inteira e a gente sabe que tem muita gente que precisa ir trabalhar,
as vezes muitos 6nibus sao quebrados, os 6nibus nao param nos pontos porque
0s motoristas tém medo de parar perto do fluxo [...].”

Argumento 2

“A maioria dos organizadores sao (sic) trabalhadores, produtores culturais,
nao sao (sic) bandidos. Nao é porque faz pancadao que ¢ bandido. Quem faz é
a populacao que nao tem lugar para se divertir, leva o carro de som e comeca a
curtir um funk.”

STABILE, Arthur. Ponte Jornalismo, 11 jan. 2018. Disponivel em: <https://ponte.org/

membros-do-pcc-para-doria-organizadores-de-bailes-funk-criticam-falta-de-dialogo/>.
Acesso em: 15 nov. 2019.

a) Qual é a questdo abordada nos argumentos 1 e 2?

b) Quais sao as justificativas usadas para sustentar as duas posicoes
apresentadas?

¢) O problema mencionado nos argumentos pode ser compreendido como
uma disputa territorial? Justifique.

d) Em sua opinido, de que maneira os interesses dos dois grupos poderiam
ser conciliados?
3. Cite exemplos de grupos culturais relacionados ao universo jovem.
4. De que maneira o pertencimento do jovem a um grupo cultural pode in-

centivar o consumismo? Dé exemplos de celebridades que influenciam o
estilo de vida dos jovens que vocé conhece.

5. Vocé acredita que os jovens possam sofrer preconceito por pertencer a
determinado grupo cultural? Justifique sua resposta.

6. Explique como os conceitos de cultura e de cidadania nos auxiliam a pensar
nas questoes do convivio e da mediacdo de conflitos.
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https://www.youtube.com/watch?v=3qzcPcQjbMI

1.

Junte-se aos colegas de turma para identificar
situagoes de conflito no interior da escola.

Primeiramente, recortem quadrados de papel
colorido em numero suficiente para que cada
aluno disponha de dez pedacos. Podem ser de
qualquer cor, inclusive recortados de folhas
de revistas. O importante é que todos os qua-
drados tenham o mesmo tamanho; por exemplo,
10 centimetros de cada lado.

Feito isso, organizem-se em dez equipes. Cada

equipe vai confeccionar um cartaz com uma das

afirmacoes a seguir.

a) Presenciei situagoes de conflito entre alunos
no ultimo més.

b) Presenciei situagoes de conflito entre alunos
neste ano.

¢) Presenciei situacoes de conflito entre alunos
e professores neste més.

d) Presenciei situacdes de conflitos entre alunos
e professores neste ano.

e) Participei de algum tipo de conflito.

f) Senti-me inseguro por causa dos conflitos
que ocorreram na escola.

g) Acho que os conflitos que ocorrem na escola
poderiam ser evitados.

h) Acho que os estudantes podem colaborar
para que haja menos conflitos na escola.

i) Acredito no didlogo como uma forma de
resolucgao de conflitos.

j) Estou disposto a mudar de atitude para me-
lhorar o ambiente da escola.

Todos os cartazes devem ser fixados em uma
parede da sala de aula. Em seguida, cada um
de vocés deve pegar seus quadrados de papel
colorido e colar um quadrado em cada cartaz
que apresentar dizeres com os quais concorda.

Sob a orientacao do professor, forme com os
colegas um circulo no qual vocés possam con-
versar sobre o que perceberam na atividade 1.
E importante que nesse circulo todos tenham
a oportunidade de falar sem ser interrompidos.
Para isso, escolnam um objeto — pode ser um
lapis, uma garrafa etc. Esse serd o objeto de fala,
que devera ser passado para quem solicitar a
vez de se manifestar. Quem estiver com ele em
maos, terd o direito de falar.

.

3.

A escuta empatica é parte fundamental do pro-
cesso de mediacao de conflitos. Essa ferramenta
requer um aprendizado: oferecer a escuta sem
propor solugoes ou conselhos. Ela permite as
pessoas envolvidas aproximar-se dos sentimen-
tos e das necessidades manifestados por outras,
aprimorando a habilidade de agir com empatia.
Ao mesmo tempo, cria um espago para que as
pessoas falem sobre si e sobre os acontecimentos
relacionados ao conflito, e mobilizem ferramentas
de reflexao para elaborar o modo como se sentem
e pensar em novas formas de agir.

A escuta empatica serd importante na producao
descrita a seguir.

Retina-se com alguns colegas.e pensem em uma
situacdo especifica de conflito que tenha ocorrido
no interior da escola. Em seguida, verifiquem se
alguma das pessoas envolvidas gostaria de gravar
um depoimento em video sobre o que ocorreu.

Ao realizar a grava¢ao do depoimento, estimu-
lem a pessoaa falar. sempre sobre ela mesma, e
nao.sobre terceiros envolvidos. Oriente-a a nao
citar nomes e a se concentrar na forma como
se sentiu ao longo do processo. O depoimento
pode ser'de alguém que praticou algum tipo de
violéncia ou de agressao ou foi alvo dela. Infor-
mem a pessoa sobre o propdsito da gravacgao e
que o video serd exposto no dia da intervencgao
na escola. Caso a pessoa nao queira se identifi-
car, pensem nha pos