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Carta ao professor

O objetivo da educacdo é criar a alegria de pensar.
Rubem Alves

Caro professor, cara professora,

O ato de educar é uma virtude que muitos de nds, professores, consideramos parte de nossa
esséncia, sonhos e aspiragoes. Ensinar e aprender sao verbos complementares que alicercam a
carreira docente e balizam transformacoes significativas na vida dos nossos alunos, alterando o seu
modo de observar, interpretar, analisar, intervir sobre a realidade e ser e agir no mundo. Porém, nem
sempre esse processo é bem-sucedido em seus propésitos e finalidades, ja que a prética docente ndo
estd envolta apenas em realizagdes; é necessario considerar também as frustracdes enfrentadas no
cotidiano escolar que podem levar a um desgaste fisico e socioemocional e prejudicar o exercicio
dessa nobre e valorosa profissao.

O enfrentamento e a superacao das dificuldades na pratica docente implicam atribuir sentido
ao ato de educar, inovar os meios de ensinar e aprender e orientar os alunos sobre aimportancia do
conhecimento para a sua vida pessoal e profissional. Uma das fundamentais tarefas do professor,
por vezes ardua e outras prazerosa, é despertar o interesse e a motivacdo dos alunos pela busca do
conhecimento. Isso pode ser proporcionado por meio de experiéncias de aprendizagem criativas,
inovadoras, estimulantes e ricas em significados, como as que sdo desenvolvidas por meio das
metodologias ativas. Elas incentivam o aluno a assumir o papel de protagonista de sua propria
aprendizagem, cabendo ao professor orienta-lo nesse processo, despertar a curiosidade intelectual,
aproximar o conhecimento escolar da realidade cotidiana do aluno e incentivar a aprendizagem co-
laborativa. O desenvolvimento de projetos e atividades interdisciplinares favorecem uma relagao de
reciprocidade entre docentes e desses com os discentes em prol da producdo, aquisicao, divulgacéo
e aplicacao do conhecimento.

Um dos principais desafios enfrentados pelo professor € manter-se atualizado diante do avanco
acelerado das inovacgdes tecnoldgicas e da sua utilizacdo de maneira significativa pelos jovens es-
tudantes. Torna-se cada vez mais essencial entender o potencial educativo das tecnologias digitais
e utiliza-las no desenvolvimento de projetos e praticas pedagogicas arrojadas e inovadoras para
propiciar experiéncias de aprendizagem mais criativas, atraentes e relevantes a essa geracao de
nativos digitais.

No contexto educativo, as metodologias ativas aliadas as tecnologias digitais visam aproximar
professores e alunos, conectar geracdes e estreitar a comunicagao e a troca de informacdes, conhe-
cimento e experiéncias em prol de uma aprendizagem mais colaborativa e significativa. Espera-se
que as metodologias ativas estimulem o prazer de ensinar e aprender e que este seja considerado
um dos principais fundamentos dos projetos de vida e de carreira dos profissionais da educacgéo,
atores-chave em disseminar entre os alunos o gosto pelo conhecimento e a motivacao de aprender
a aprender pelo resto de suas vidas.

A autora



APRESENTAGAO
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As inovagoes da educacgao do século XXI trazem, além de desafios, oportunidades de aprendizado e descobertas
na profissdo. Professor da rede publica orienta alunos a distancia. Carmo do Rio Claro (MG), 2020.



@ Contexto inicial

Vislumbrar a perspectiva de um futuro melhor para a sociedade implica refletir sobre o
papel da educacao diante desse propdsito. As inovagdes ocorridas no campo da educacdo no
século XXI contribuem, de forma significativa, para reforcar o seu papel na formagao integral
do ser humano, considerando nao apenas o desenvolvimento do seu potencial cognitivo,
mas também, no que se refere a esfera dos valores, dos comportamentos e atitudes, da
reflexdo e da acdo transformadora.

As relagoes de ensino e aprendizagem deixam de focar, prioritariamente, na transmissao
de conteudos para abarcar um propdsito mais amplo e significativo: o de formar cidadédos
aptos a buscar o conhecimento por toda a vida, interpretar a realidade com sua complexi-
dade, relacionar a teoria com a pratica para a resolucao dos problemas concretos, zelar pelo
convivio social harmoénico pautado em principios democraticos, respeitaro outro e dialogar
com a diversidade de culturas em um mundo cada vez mais globalizado e interconectado.

Em meio a essa amplitude de propésitos da educagao do século XXI, surgem novas es-
tratégias de ensino e aprendizagem e acdes educativas que conectam professores e alunos
nos ambientes presenciais e virtuais de aprendizagem e estimulam a criatividade, ainovagao
e a integracao entre ambos no processo educativo. O desenvolvimento das competéncias
e habilidades cognitivas, procedimentais e atitudinais, possibilitam ao educando trilhar um
percurso formativo pautado na maior autonomia intelectual, na resolucdo dos problemas
e desafios cotidianos, na defesa dos principios éticos e da convivéncia harmonica entre as
pessoas e no despertar da consciéncia critica e da acao reflexiva.

Com o proposito de superar a frag-
mentacdo do conhecimento e estreitar ~ |IN—_ L
o didlogo e a conexao entre as diversas A
areas do saber, criam-se novas abor-
dagens interdisciplinares sobre temas
atuais que propiciam a compreensao
da realidade concreta. “Assim, é neces-
sario usar os métodos que especificam
como estabelecer relagbes mutuas e as
influéncias reciprocas entre as partes e o
todo em um mundo complexo” (MORIN,
2000, p. 14).

O uso das tecnologias digitais amplia e
diversifica as estratégias de aprendizagem em
sala de aula. Alunos da rede publica estudam
com auxilio de notebooks. Sumaré (SP), 2014.

JOAO PRUDENTE/PULSAR IMAGENS
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Os novos rumos da educacao também pressupdem o aproveitamento do potencial das
novas tecnologias digitais que se destinam a aprimorar o processo de pesquisa, a difusdo
e o compartilhamento de informacgdes, a comunicacdo entre as pessoas e as condicdes de
acesso a materiais diversos disponiveis em meio digital exibidos em multiplas linguagens e
acessiveis a um numero cada vez maior de pessoas.

Esses recursos tecnolégicos ampliam a possibilidade de aprendizagem em ambientes
diversos, contribuindo para estimular o processo criativo nas atividades de ensino e pesquisa.

A aprendizagem mais significativa e participativa estimula a autonomia do aluno na
busca pelo conhecimento e exalta o papel e a importancia do professor na concretizacao
dessa finalidade por meio das metodologias ativas. Estas oferecem ao professor inimeras
possibilidades de proporcionar uma aprendizagem relevante que viabilize suas aspiracdes
pela melhoria da qualidade de ensino. As metodologias também inspiram os educandos
na busca incessante pelo conhecimento para compreenderem a realidade, enfrentarem os
desafios cotidianos e aprimorarem-se enquanto seres humanos zelando pela conduta ética,
com empatia e respeito ao préximo ao longo de toda a vida.

A participagao ativa dos alunos no processo de ensino e aprendizagem estimula o didlogo, a troca
de informacoes, conhecimentos e experiéncias entre os estudantes e desses com os professores,
tornando as aulas mais dinamicas, participativas e significativas para todos. Sdo Paulo (SP), 2015.

Esse livro tem como objetivo evidenciar a importancia da utilizacdo das metodologias
ativas como estratégias de ensino e aprendizagem, visando contribuir para o planejamento
e a aplicacao de algumas dessas metodologias nas aulas de Geografia, de forma articulada
com as demais areas do conhecimento das Ciéncias Humanas e Sociais Aplicadas.

Dedicamos essa obra aos educadores que queiram ampliar seus horizontes formati-
vos e aprimorar suas praticas pedagdgicas para transmitir o conhecimento geografico
aos seus alunos por meio de metodologias ativas de ensino e aprendizagem. O obje-
tivo é valorizar o papel do educando como protagonista no processo de construcdo e
aplicacdo do conhecimento obtido e do educador como um mediador desse processo.



O resultado pretendido é o desenvolvimento da autonomia intelectual, do senso critico e
do espirito investigativo do educando para que o ato de ensinar e o propésito de aprender
sejam experiéncias altamente significativas para professores e alunos.

@ Estrutura do livro

A obra estd estruturada em oito capitulos. Os dois primeiros apresentam os postulados
tedricos que justificam a pertinéncia das metodologias ativas para a renovacao e ainovagao
das estratégias de ensino e aprendizagem no século XXl e a sua relevancia para o aprendizado
da Geografia em consonancia com as demais areas do saber.

No capitulo 1, intitulado “As metodologias ativas como estratégias de ensino e aprendiza-
gem’, sdo apresentadas as premissas tedricas das metodologias ativas e a suaimportancia no
desenvolvimento do ensino por competéncias e habilidades, conforme as prerrogativas da Base
Nacional Comum Curricular (BNCC), enfatizando a relevancia da interdisciplinaridade como
um de seus principais fundamentos, as mudancas ocorridas no papel do aluno e do professor
e aimportancia de repensar o processo avaliativo com a apresentacao do embasamento ted-
rico-metodoldgico que fundamenta a adocdo de novas formas e instrumentos de avaliacédo
que reforcam ainda mais a importancia das metodologias ativas. O capitulo também destaca
a importancia das metodologias ativas como forma de valorizacao da carreira docente e da
concretizacao do projeto de vida para o professor ao vincular o oficio de educar e de aprender
a sua realizacao pessoal e profissional.

O capitulo 2, intitulado “O ensino da Geografia com as metodologias ativas”, apresenta
algumas das principais bases estruturantes da Geografia escolar, como o pensamento espacial
e o raciocinio geografico, estipulados pela BNCC como conceitos fundamentais do compo-
nente curricular de Geografia no ensino basico. E também nesse capitulo que sio apresentadas
as principais categorias de analise da Geografia e das demais areas das Ciéncias Humanas e
Sociais Aplicadas, apresentadas na BNCC para o Ensino Médio, que podem ser abordadas e
compreendidas por meio das metodologias ativas. Nesse capitulo sao apresentadas, de modo
sintético, as premissas basicas das metodologias ativas abordadas no decorrer da obra.

Os demais capitulos contribuem, mais especificamente, para a proposicao, o planeja-
mento, a organizacao e a avaliacdo de estratégias de ensino e aprendizagem vinculadas as
metodologias ativas abordadas nesse livro para estimular os professores a compreender a
sua relevancia e aplica-las em sala de aula para o desenvolvimento dos dominios cognitivos
e socioemocionais do educando. Cada capitulo aborda a concepcao tedrico-pratica sobre
uma determinada metodologia ativa, evidenciando suas especificidades, e apresenta uma
sequéncia de etapas destinadas a subsidiar o professor a planejar e desenvolver suas aulas
de Geografia com base em seus principios norteadores.

O capitulo 3, intitulado “A produc¢ao do conhecimento geografico nos estudos do meio”’,
apresenta o referencial teérico-metodoldgico do estudo do meio tratado nessa obra como
uma metodologia ativa aplicada ao ensino de Geografia e das demais Ciéncias Humanas
e Sociais Aplicadas como forma de estimular o desenvolvimento de projetos interdiscipli-
nares. Também reforca a importancia dos estudos do meio para a aquisicdo de novos co-
nhecimentos, experiéncias e vivéncias pelos alunos e professores como forma de estimulo
a aprendizagem e a docéncia. O capitulo apresenta o estudo do meio como estratégia de
ensino e aprendizagem tendo como exemplo o desenvolvimento de um projeto sobre
meio ambiente e cidades, contemplando as etapas de concepc¢ao, planejamento, execucao
e avaliacao desse projeto de estudo do meio.

O capitulo 4, intitulado “O estudo de caso aplicado ao ensino de Geografia’, apresenta
o referencial teérico-metodoldgico do estudo de caso como metodologia ativa aplicada
ao desenvolvimento de pesquisas relacionadas a temas discutidos pela Geografia em
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consonancia com as demais areas das Ciéncias Humanas e Sociais Aplicadas, reforcando o
papel do aluno e do professor nesse processo. Em seguida, o capitulo apresenta as formas
de concepcao, planejamento, realizacdo e avaliacao de um estudo de caso do centro de Sao
Paulo tendo como foco de anadlise a relevancia do trabalho informal nas cidades.

O capitulo 5, intitulado “O papel da Aprendizagem Baseada em Problemas nas aulas de
Geografia”, apresenta o referencial tedrico-metodolégico da Aprendizagem Baseada em
Problemas como uma metodologia ativa que estimula as multiplas formas de aplicacdo do
conhecimento para elucidacao e resolucao de problemas cotidianos. O capitulo também
apresenta as formas de concepcao, planejamento, realizacdo e avaliacao dessa metodologia
tendo como exemplo a discussao sobre o problema das enchentes e alagamentos nas cida-
des e as estratégias que a sociedade civil pode utilizar para diminuir ou evitar os problemas
sociais e 0s prejuizos materiais decorrentes dessas ocorréncias nas vias publicas.

O capitulo 6, intitulado “O papel dos jogos como recursos pedagdgicos na aprendizagem
geografica’, apresenta o referencial tedrico metodoldgico dos jogos como atividade ludica
pautada numa metodologia ativa de ensino que estimula a criatividade, a inventividade e a
aprendizagem cooperativa. O capitulo também apresenta o processo de concepcao, planeja-
mento e criacdo de um jogo sobre o tema“A situacdo dos refugiados no mundo globalizado’,
bem como as estratégias de avaliacdo das etapas de desenvolvimento e aplicacao do jogo.

O capitulo 7, intitulado “A sala de aula invertida no ensino de Geografia’, apresenta o
referencial teérico-metodoldgico da sala de aula invertidacomo metodologia ativa aplicada
ao ensino de Geografia, em consonancia com as demais areas do conhecimento, reiterando
aimportancia das tecnologias da informacao e da comunicagdo no processo educativo que
se evidenciou de modo significativo com a pandemia da covid-19. Também discorre sobre
o processo de concepcao, planejamento, aplicacao e avaliacdo dessa metodologia ativa
aplicada a explanacdo do tema “A globalizacdo da pandemia: a Geografia da covid-19 no
mundo’, com base em situa¢des de aprendizagem sincronas e assincronas desenvolvidas
nas aulas presenciais e nos ambientes virtuais de aprendizagem.

As tecnologias sdo utilizadas como importantes recursos nas metodologias ativas e cada vez mais relevantes
no processo educativo, considerando-se o contexto da pandemia da covid-19. Aluno estuda em casa por meio
digital. Alvorada (RS), 2020.



O capitulo 8, intitulado “A contribuicdo da Geografia para o desenvolvimento da Aprendi-
zagem Baseada em Projetos de fomento a cultura’, apresenta o referencial teérico-metodo-
l6gico associado a Aprendizagem Baseada em Projetos como metodologia ativa aplicada ao
desenvolvimento de projetos de fomento a cultura nas aulas de Geografia, em consonancia
com as demais dreas das Ciéncias Humanas e Sociais Aplicadas. O capitulo também discorre
sobre o processo de concepcao, planejamento, realizacao e avaliagao de um projeto sob o
tema da identidade cultural que resulta na apresentacao de uma exposicao sobre o tema
como produto final desse projeto.

Os capitulos 3 a 8 seguem uma estrutura baseada nas etapas de planejamento da pro-
posta apresentada, contemplando os seguintes tépicos:

Referencial teérico-metodolégico — apresenta as premissas tedricas e os procedi-
mentos adotados que justificam a sua condicdo de metodologia ativa e a relevancia e
pertinéncia dessa metodologia.

Ensinar e aprender com... - esse topico se destina a estimular o professor a compreen-
der e refletir como essa metodologia ativa contribui para o aprimoramento da pratica
docente e consequentemente para a melhoria da qualidade de ensino.

O que motiva e inspira o professor a desenvolver... — esse tépico tem como finali-
dade apresentar os aspectos relevantes de cada metodologia ativa que visam despertar o
interesse e a motivacao dos professores em adota-las nas aulas de Geografia.

Propdsitos e desafios — esse topico apresenta os principais propositos e desafios
enfrentados pelo professor para o desenvolvimento da metodologia ativa abordada em
cada capitulo.

Esses trés ultimos topicos buscam evidenciar de que modo a utilizagcdo de cada meto-
dologia ativa abordada pode estimular o professor a concretizar sonhos, desejos e aspira-
¢oes vinculadas ao reconhecimento pessoal e profissional do valor de sua profissdo que
transforma o ato de educar em um projeto de vida.

A etapa Laboratério de ensino e aprendizagem destina-se a apresentar ao professor
as principais etapas de concepcao, planejamento, execucao e avaliacdo de cada metodo-
logia ativa abordadas na obra e vinculadas ao aprendizado de tematicas contempladas
pela BNCC do Ensino Médio da area de Ciéncias Humanas e Sociais Aplicadas. Essa etapa
subdivide-se em:

Definicao do tema abordado - nesse item é explicitado o tema selecionado como
objeto de estudos que serve como exemplo para o planejamento de projetos ou situa-
¢Oes de aprendizagem destinadas ao desenvolvimento da metodologia ativa abordada
no capitulo.

Definicao do problema de pesquisa - esse item é contemplado em alguns capi-
tulos cuja metodologia ativa esta centrada na compreensao e na definicdo de formas
de resolucdao de um ou mais problemas concretos. Portanto, na etapa de planejamento,
define-se um ou mais problemas de pesquisa relacionado(s) ao tema selecionado como
objeto de estudo.

Objetos de conhecimento — nesse item sdo elencados os principais objetos de conheci-
mento da Geografia, vinculados ao tema escolhido no capitulo, que podem ser trabalhados
com base na metodologia ativa abordada. Isso ocorre por meio de uma perspectiva de analise
geogrdfica que propicia o desenvolvimento das habilidades especificas da area de Ciéncias
Humanas e Sociais Aplicadas estipuladas pela BNCC.

Objetivos - nesse item define-se um ou mais objetivos de estudos relacionados ao
tema estudado no capitulo.



Justificativa — nesse item justifica-se a relevancia do tema de estudos segundo uma
perspectiva de andlise geogréfica. Em alguns capitulos, aborda-se também a importancia
do problema de pesquisa e a pertinéncia da metodologia ativa selecionada para a sua
compreensao e elucidacao.

Para compreender e refletir - sugestdo de texto ou material de apoio sobre o tema de
estudos que pode servir de referéncia para o professor trabalhar com os alunos em diversas
situacdes de aprendizagem.

Competéncias e habilidades - nesse item sao elencadas as competéncias e habilida-
des especificas da drea de Ciéncias Humanas e Sociais Aplicadas divulgadas pela BNCC do
Ensino Médio que podem ser desenvolvidas e aprimoradas no decorrer do projeto.

Modos de desenvolvimento das competéncias e das habilidades — esse item apre-
senta explicagdes sobre os modos de desenvolvimento das competéncias e das habilidades
elencadas pela metodologia ativa abordada no capitulo. Trata também de como a tematica
selecionada pode ser trabalhada a partir de um enfoque interdisciplinar de modo a explicitar
o papel e a relevancia dos demais componentes curriculares, principalmente, os da area de
Ciéncias Humanas e Sociais Aplicadas.

Sugestoes de tempo para as atividades propostas — esse item apresenta uma pro-
posta de cronograma para o desenvolvimento da proposta apresentada com a sugestao
do numero de aulas dispendidas para a concretizacao de cada etapa, para contribuir no
planejamento do professor.

Materiais de apoio - esse item apresenta uma sugestao de recursos materiais e fi-
nanceiros destinados ao desenvolvimento das situacdes de aprendizagem relacionadas a
metodologia ativa contemplada no capitulo.

Procedimentos metodolégicos - esse topico se destina a apresentar as principais
etapas de realizacao das atividades contempladas no desenvolvimento da metodologia
ativa abordada no capitulo, bem como as formas de planejamento e execucao das situacdes
de aprendizagem propostas. Em cada capitulo sdo apresentados os modos de desenvol-
vimento das situa¢des de aprendizagens que variam conforme as especificidades de cada
metodologia ativa. A explanacdo desses procedimentos destina-se a auxiliar o professor
no planejamento de situa¢des que promovam a aprendizagem colaborativa nos dominios
cognitivos, procedimentais e atitudinais aplicados a tematica do capitulo.

Avaliacao - nesse item sao apresentadas as propostas e algumas op¢des de instrumen-
tos de avaliacdo para averiguar as competéncias e habilidades desenvolvidas pelos alunos
por meio da metodologia ativa elencada no capitulo.

Boxes — 0s boxes estao presentes em todos os capitulos com a apresentagao de textos,
imagens, informacdes e referéncias bibliograficas complementares sobre temas diversos
qgue podem versar a respeito das especificidades de cada metodologia ativa, dicas e es-
tratégias de desenvolvimento de situacdes de aprendizagem e materiais de apoio, entre
outras tematicas que se destinam a subsidiar o trabalho docente no desenvolvimento das
metodologias ativas contempladas na obra.

Referéncias bibliograficas - cada capitulo apresenta referéncias bibliogréficas co-
mentadas utilizadas para o desenvolvimento dos capitulos e referéncias complementares
(sites, blogues, videos, podcasts e textos, entre outras) que se destinam a apresentar ao
professor algumas fontes de pesquisa e materiais de apoio para o desenvolvimento das
metodologias ativas.



# Mapa das vivéncias e atividades

No mapa das vivéncias e atividades a seqguir, sdo apresentados os respectivos objetivos,
justificativa, procedimentos realizados, materiais utilizados e sugestdes de tempo para cada
metodologia proposta.

Capitulo 3 - A producao do conhecimento geografico
nos estudos do meio

Metodologia ativa Estudos do meio

Objetivos « Analisar os tipos e caracteristicas dos elementos naturais existentes na
paisagem urbana, bem como seus modos de utilizacdo pela sociedade.
+ Analisar a relacdo entre o crescimento das cidades, os impactos

socioambientais e as a¢cdes de conservacao ambiental que se
evidenciam nas areas urbanas.

Justificativa < . . Nz 2
+ A abordagem da questdo ambiental vinculada as areas urbanas é

fundamental para compreender a dinamica e a relevancia dos ele-
mentos naturais nas cidades, as causas e consequéncias decorrentes
dos impactos ambientais nos municipios e as acdes para reverter
esse processo de degradacdo do meio ambiente urbano atendendo
aos principios e propésitos da sustentabilidade ambiental. O estudo
do meio vincula-se a esse propdsito ao servir como um exemplo

de atividade que possibilita aos alunos observar e compreender
empiricamente a dindmica da natureza nas cidades e averiguar as
acoes benéficas e/ou prejudiciais promovidas pela sociedade na
localidade contemplada como objeto de estudo de modo a promo-
ver a reflexdo, a andlise e a promocao de acoes de conscientizacdo
ambiental que resultem na melhoria do meio ambiente urbano e da
qualidade de vida nas cidades.

Procedimentos - Selecao da area de estudos

- Visita prévia do professor a area de estudos

- Desenvolvimento do roteiro e dos instrumentos de pesquisa de campo
- Aulas de campo

- Atividades de campo

« Atividades pos-campo

+ Avaliacdo

Materiais de apoio - Recursos materiais: computador com acesso a internet, mapas da area

de estudos, cadernos de campo, aparelhos celulares para utilizacdo de
camera e gravador de voz, transporte para o deslocamento de passa-
geiros (6nibus, micro-6nibus ou vans), entre outros.

- Recursos financeiros: valores estipulados de acordo com o orcamento
do transporte, taxas, ingressos entre outros servicos utilizados duran-
te o trabalho de campo.

Sugestoes de tempo - Atividades pré-campo (planejamento) - de 2 a 4 aulas
« Trabalho de campo - 2 a 4 aulas

« Atividades pés-campo -2 a 3 aulas

+ Avaliacdo - 2 aulas




Capitulo 4 - O estudo de caso aplicado ao ensino

de Geografia

Metodologia ativa

Estudos de caso

Objetivos

- Compreender a expressividade do trabalho informal nos espacos urba-

nos com foco no centro historico de Sao Paulo (SP).
Compreender as condicdes de trabalho dos trabalhadores informais
no centro histérico de Sdo Paulo (SP).

Justificativa

O trabalho informal nos centros urbanos é uma das principais fontes
de renda de muitos trabalhadores que vivem nas cidades. Essa condi-
¢ao de trabalho se evidencia sobretudo nas cidades de médio e gran-
de porte, que concentram uma quantidade cada vez mais expressiva
de trabalhadores que exercem uma atividade profissional sem direitos
trabalhistas. Diante das sucessivas crises econdémicas enfrentadas pelo
Brasil, o aumento do desemprego no setor formal da economia eleva
a quantidade de pessoas vivendo do trabalho informal. A relevancia
desse tipo de atividade — sobretudo entre a populagdo mais jovem e
menos escolarizada residente nas areas urbanas - justifica a melhor
compreensdo do modo como esse problema se evidencia no territé-
rio e quais sao seus impactos na economia e na sociedade.

Procedimentos

Elaboragéo do roteiro de pesquisa

Selecdo das fontes de pesquisa

Entrevistas

Elaboracao e aplicagdo de questionarios

Trabalho de campo

Armazenamento e compartilhamento de informagdes pesquisadas
Debate para troca de ideias

Avaliagcao

Materiais de apoio

Recursos materiais: computador com acesso a internet.

Recursos financeiros: valores estipulados de acordo com o tipo e quan-
tidade do material de impressao que for utilizado na pesquisa e de
acordo com os gastos de transporte e alimentacao durante a atividade
de campo.

Sugestdes de tempo

Planejamento — 2 a 3 aulas
Desenvolvimento da pesquisa - 2 a 4 aulas
Avaliacdo -2 a 3 aulas

Capitulo 5 - O papel da Aprendizagem Baseada
em Problemas nas aulas de Geografia

Metodologia ativa

Aprendizagem Baseada em Problemas

Objetivo

+ Propor solucdes que contribuam para evitar os problemas sociais e os

prejuizos materiais decorrentes das enchentes e dos alagamentos nas
vias publicas.




Justificativa

« Em periodos de chuvas intensas, as areas urbanas enfrentam com
certa frequéncia problemas de enchentes e alagamentos das vias
publicas, como ruas e avenidas que impactam diretamente a vida de
seus habitantes ao causar perdas materiais, danos a saude da popula-
¢ao, problemas de mobilidade urbana e até mesmo perdas humanas.
Grande parte da populacéo brasileira ja presenciou ou foi direta ou
indiretamente impactada por esse tipo de problema, que resulta em
inumeros prejuizos econdémicos e socioambientais. Por isso, é impor-
tante compreender as a¢des que a sociedade civil pode realizar para
evitar ou reduzir os alagamentos e as enchentes nas vias publicas.

Procedimentos

« Discussao em grupos sobre o problema
+ Pesquisa autodirigida

- Debate de ideias (brainstorming)

+ Apresentacao dos resultados

« Avaliacdo

Materiais de apoio

+ Recursos materiais: computadores com acesso a internet, materiais de
papelaria.

« Recursos financeiros: valores estipulados de acordo com o tipo e
quantidade do material de impressao e papelaria que for utilizado na
realizacdo das atividades.

Sugestoes de tempo

+ Planejamento - 1 a 3 aulas
+ Desenvolvimento da pesquisa - 2 a 4 aulas
« Avaliacdo - 2 aulas

Capitulo 6 - O papel dos jogos como recursos pedagoégicos
na aprendizagem geografica

Metodologia ativa

Jogos

Objetivos

- Compreender a dinamica territorial dos fluxos de refugiados em nivel
mundial por meio dos jogos.

+ Analisar os tipos de problemas enfrentados pelos refugiados em seu
pais de origem, no percurso realizado até chegar ao lugar de destino e
ao pais de acolhida.

Justificativa

- O aumento expressivo do nimero de pessoas que se enquadram
na condicdo de refugiados e as resisténcias e dificuldades pelos
paises de destino para acolherem e oferecerem condicdes de vida
mais dignas a elas tém levantado uma série de debates e
reflexdes acerca do racismo, da intolerancia, do preconceito, do
tréfico de pessoas, das desigualdades socioecondmicas entre as
nacdes e dos conflitos étnicos e religiosos que reforcam uma perspec-
tiva socialmente excludente da globalizacdo. Estudar essas temati-
cas de maneira relacional e interdisciplinar possibilita aprofundar o
conhecimento sobre os assuntos tratados sob uma perspectiva critica.
Nesse contexto, a utilizacdo de jogos como recursos didatico-peda-
gdgicos propicia ao aluno aprofundar seu conhecimento sobre essa
temadtica, por meio de pesquisas sobre os assuntos abordados, do
uso da criatividade para o desenvolvimento de jogos de estratégia
que incitem a compreensdo e reflexdo das causas e consequéncias
decorrentes do aumento expressivo dos refugiados no mundo, além
de questodes éticas e morais relacionadas a esse assunto.




Procedimentos

- Roda de conversa

+ Oficina de criatividade
- Aplicacdo dos jogos
 Avaliacdo

Materiais de apoio

+ Recursos materiais: computador com acesso a internet, mapas temati-
cos sobre o tema estudado, materiais de papelaria (cartolinas, cartao,
canetas hidrograficas, [apis de cor, cola, tinta, tesoura, entre outros).
Pecas e acessorios para jogos (dados, roletas, cartas, pinos e marcado-
res, entre outros).

+ Sucatas para a confeccdo de materiais para jogos.

« Recursos financeiros: valores estipulados de acordo com o tipo e quan-
tidade de materiais utilizados na confeccdo dos jogos.

Sugestoes de tempo

+ Pesquisas prévias sobre o tema - 2 a 4 aulas

« Concepcdo e planejamento do jogo — 2 a 4 aulas
+ Execucdo do jogo - 2 aulas

+ Avaliacdo -1 aula

Capitulo 7 - A sala de aula invertida no ensino

de Geografia

Metodologia ativa

Sala de aula invertida

Objetivos

« Compreender os efeitos da pandemia da covid-19 no mundo
globalizado.

- Utilizar as tecnologias digitais da informacao e da comunicagao para
pesquisar, analisar e compartilhar dados e informacgdes atualizadas
sobre a pandemia e seus efeitos no territorio.

Justificativa

« Aproveitar o amplo repertério de fontes de pesquisa e meios de infor-
macao sobre a covid-19 para compreender a dimenséo socioterritorial
da pandemia no mundo globalizado possibilita entender melhor as
potencialidades e fragilidades dos sistemas politicos e econémicos do
mundo contemporaneo em enfrentar e combater coletivamente os
problemas de ordem global, como esta e outras possiveis pandemias
e seus efeitos sociais perversos. Aprofundar o conhecimento sobre
temas relacionados a covid-19 também é uma forma de alunos e pro-
fessores se manterem atualizados e refletirem sobre os efeitos sociais,
politicos e econémicos decorrentes da pandemia que afetam direta-
mente a vida cotidiana de pessoas de idades, graus de formacao e clas-
ses sociais distintas e as instigam a vislumbrar possiveis mudancas em
seus projetos pessoais e profissionais e em seus modos de vida.

Procedimentos

+ Planejamento das atividades on-line e presenciais

+ Pesquisa e elaboracdo de materiais para as aulas on-line e presenciais
+ Producdo do roteiro de estudos

« Situacao de aprendizagem presencial

« Situagado de aprendizagem remota

« Avaliacdo na sala de aula invertida

Materiais de apoio

- Recursos materiais — computador, smartphones ou tablets com acesso
ainternet

Sugestdes de tempo

+ Planejamento das atividades virtuais - 1 a 3 aulas
+ Realizacdo das atividades virtuais — 2 a 3 aulas

+ Atividades nas aulas presenciais - 3 a 4 aulas

+ Avaliacdo - 2 aulas




Capitulo 8 - A contribuicdo da Geografia para o desenvolvimento
da Aprendizagem Baseada em Projetos de fomento & cultura

Metodologia ativa

Aprendizagem Baseada em Projetos no fomento a cultura

Objetivos

« Compreender os elementos da cultura material e imaterial que expri-
mem a identidade cultural do municipio.

- Divulgar as referéncias materiais e imateriais da cultura do municipio
para a comunidade.

Justificativa

« O Brasil é um pais multicultural, e essa diversidade se expressa de
modo evidente nos territorios por meio da riqueza da cultura mate-
rial e imaterial representativa dos tracos da memoria, da histéria e da
identidade de grupos sociais diversos. Sdo considerados elementos
da cultura material desde simples objetos de valor artistico, histérico
e cultural até construgdes isoladas e conjuntos arquitetonicos loca-
lizados, em maior densidade, nas areas mais centrais, geralmente
consideradas as mais antigas da cidade. Parte desses elementos da
cultura material e as manifestagdes imateriais da cultura sdo reconhe-
cidos pelos 6rgdos de preservagcao como patrimoénios culturais por
exprimirem a identidade cultural de grupos sociais diversos. E nos
territérios que essas referéncias materiais e imateriais se manifestam e
simbolizam a identidade e, em muitos casos, a memoria e os vinculos
de pertencimento dos grupos sociais que nele habitam. Conhecer as
referéncias culturais de um determinado municipio e valoriza-las como
simbolos da identidade cultural da populagao é uma das principais
premissas para o envolvimento da sociedade civil nas formas de prote-
¢ao, preservacao e divulgacdo da relevancia desse patrimoénio cultural
rico e diverso que se manifesta no territorio brasileiro, em geral ainda
pouco conhecido e valorizado por parcela consideravel da populagao.
Também é um meio de conhecer e acompanhar a presente atuacéo
dos 6rgaos preservacionistas, em acdes de preservacdo, valorizagdo e
utilizagdao do patriménio cultural.

Procedimentos

- Planejamento do projeto em equipe

« Brainstorming

- Mapas mentais

+ Processo de investigacdo

- Feedback da pesquisa e oficinas de criacdo
+ Segunda fase da pesquisa

+ Producdo e apresentacdo do produto final
+ Avaliacdo

Materiais de apoio

+ Recursos materiais: computadores com acesso a internet, mate-
riais de papelaria, cAmeras fotogréficas ou aparelhos celulares com
cameras, pecas para a confeccao de exposicoes (cavaletes, varais,
murais etc.).

+ Recursos financeiros: valores estipulados de acordo com o tipo e
quantidade do material grafico e de papelaria que for utilizado na
confeccao dos materiais impressos e eletronicos de divulgagdo da
exposicdo, com o tipo de pecas utilizadas na exposicao e das demais
atividades internas e externas a escola e servicos que demandam
gastos financeiros para a concretizacdo da exposicdo como produto
final do projeto.

Sugestoes de tempo

+ Planejamento -1 a 3 aulas
- Desenvolvimento do projeto — 4 a 6 aulas
« Apresentac¢ao do produto final - 2 a 4 aulas
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Porto Velho, 2012. Disponivel em: <http://www.ppge.unir.br/uploads/62248421/arquivos/
DISSERTA__O___ ALOIR_MARCOS_DIETZ_376743226.pdf>. Acesso em: 18 nov. 2020.

A pesquisa trata do processo de construcao do projeto de vida como educador e ressalta a sua
importancia na trajetéria profissional do professor.

FAZENDA, 1. C. A. Interdisciplinaridade: didatica e pratica de ensino. Revista Interdisciplinaridade,
Sdo Paulo, v. 1, n. 6, p. 9-17, 2015. Disponivel em: <https://revistas.pucsp.br/index.php/
interdisciplinaridade/article/view/22623>. Acesso em: 18 nov. 2020.

O artigo discorre sobre a polissemia dos termos interdisciplinaridade, pratica de ensino e
didatica a partir de uma perspectiva sécio-histérica.

FERRARI, M. John Dewey, o pensador que pds a pratica em foco. Nova Escola, 1° out. 2008. Disponivel
em: <https://novaescola.org.br/conteudo/1711/john-dewey-o-pensador-que-pos-a-pratica-em-
foco>. Acesso em: 18 nov. 2020.

O artigo discute as bases do pensamento do filésofo e educador John Dewey e como suas
teorias contribuiram para o desenvolvimento do experimentalismo, do estimulo a cooperacao
e da liberdade intelectual para os alunos.

GADOQTTI, M. Interdisciplinaridade: atitude e método. Sao Paulo: Instituto Paulo Freire/Universidade
de Sao Paulo, 2004.

A obra apresenta a discussao sobre o conceito de interdisciplinaridade com base na referéncia
de iniUmeros autores e sobre a metodologia do trabalho interdisciplinar.

LEAQ, D. M. M. Paradigmas contemporaneos de educacéo: Escola Tradicional e Escola Construtivista.
Cadernos de Pesquisa, Sao Paulo, n. 107, p. 187-206, jul. 1999. Disponivel em: <https://www.
scielo.br/scielo.php?pid=S0100-15741999000200008&script=sci_abstract&tlng=pt>. Acesso
em: 2 dez. 2020.

O artigo traz uma andlise comparativa da Escola Tradicional e da Escola Construtivista levando
em consideracdo seus aspectos tedricos e epistemoldgicos, filoséficos e metodoldgicos.
LUCKESI, C. C. O que é mesmo o ato de avaliar a aprendizagem? Pdtio Educagdo Infantil, Porto Alegre,

ano 3, n. 12, fev./abr. 2000.
O artigo tem como objetivo expor os propdsitos e as finalidades da avaliacdo para que sejam
recursos pedagdgicos Uteis, construtivos e inclusivos.

MORAN, J. A importancia de construir projetos de vida na educacdo. 2017. Disponivel em: <http://
www2.eca.usp.br/moran/wp-content/uploads/2017/10/vida.pdf>. Acesso em: 2 dez. 2020.

O artigo discute a importancia dos projetos de vida na educagao, os passos para o seu desenvolvi-
mento com os alunos na escola e os desafios encontrados por professores e alunos nesse processo.

MORAN, J. Mudando a educa¢do com metodologias ativas. Colecdo Midias Contempordneas. Convergéncias
Mididticas, Educagdo e Cidadania: aproximagdes jovens, v. 2, p. 15-33,2015. Disponivel em: <http://www2.
eca.usp.br/moran/wp-content/uploads/2013/12/mudando_moran.pdf>. Acesso em: 18 nov. 2020.
O artigo apresenta a reflexao sobre a relevancia e as finalidades das metodologias ativas aplicadas
a aprendizagem, destacando o papel e as vantagens do ensino hibrido nesse contexto.

MORAN, J.; BACICH, L. Metodologias ativas para uma educagéo inovadora: uma abordagem teérico-
-pratica. Porto Alegre: Penso, 2018.
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Referéncias bibliograficas

O livro apresenta uma coletanea de artigos sobre as diversas metodologias ativas por meio de
uma abordagem tedrico-pratica que busca subsidiar o professor com orientacoes e recursos a
serem aplicados em sala de aula.

PERRENOUD, P. Avaliagdo: da exceléncia a regularizacdo das aprendizagens — entre duas logicas.
Porto Alegre: Artmed, 1998.

O livro traz uma reflexao sobre os propdsitos da avaliagcao escolar e os principios e diretrizes e
da avaliacdo formativa.

PONTUSCHKA, N. N. Interdisciplinaridade: aproximacoées e fazeres. Terra Livre, Sdo Paulo, n. 14, p. 100-
-124, 1999. Disponivel em: <https://www.agb.org.br/publicacoes/index.php/terralivre/article/
view/376/358>. Acesso em: 18 nov. 2020.

O artigo traz uma reflexao sobre a interdisciplinaridade e apresenta as estratégias para o desen-
volvimento de projetos interdisciplinares na educacéo.

REGNIER, J. C. A autoavaliacdo na prética pedagdgica. Revista Didlogo Educacional, v. 3, n. 6, p. 53-68,
maio/ago. 2002. Disponivel em: <https://periodicos.pucpr.br/index.php/dialogoeducacional/
article/view/4816>. Acesso em: 18 nov. 2020.

O artigo aborda questdes relacionadas com a autoavaliagdo que subsidiam as praticas educa-
cionais na sala de aula.

SAVIANI, D. Escola e democracia. 24. ed. Sao Paulo: Cortez, 1991.

A obra apresenta reflexdes sobre a relagcao entre educagao e democracia, evidenciando o papel
da prética pedagdgica para a democratizacdo da sociedade.

TORRES, P.L.; IRALA, E. A. Aprendizagem colaborativa: teoria e pratica. Colecdo Agrinho, Parang, 2014,
p. 1-34. Disponivel em: <https://www.agrinho.com.br/site/wp-content/uploads/2014/09/2_03_
Aprendizagem-colaborativa.pdf>. Acesso em: 18 nov. 2020.

A obra aborda o papel da aprendizagem colaborativa para a promog¢éo de uma aprendizagem
mais ativa.

ZANON, D. P; ALTHAUS, M. M. Instrumentos de avaliacao na pratica pedagdgica universitaria.
Parand, 2008. In: Semana Pedagdgica da Universidade Estadual de Ponta Grossa, fev. 2008.
Disponivel em: <https://www.fag.edu.br/novo/arquivos/nucleos/nad/arquivos/apoio10.pdf>.
Acesso em: 18 nov. 2020.

O artigo apresenta algumas reflexdes sobre a avaliacdo no processo de ensino-aprendizagem
com foco nos propdsitos avaliativos do Ensino Superior.

Textos complementares

BACICH, L. Metodologias ativas e a avaliagao. Inova¢do na Educacéo, 11 fev. 2020. Disponivel em:
<https:/lilianbacich.com/2020/02/11/metodologias-ativas-e-a-avaliacao/>. Acesso em: 18 nov. 2020.
O artigo aborda os principios e propésitos da avaliacdo formativa, comumente utilizada nas
metodologias ativas.

BIBIANO, B. Autoavaliagcdo: como ajudar seus alunos nesse processo. Nova Escola, 1° mar. 2010. Dis-
ponivel em: <https://novaescola.org.br/conteudo/432/autoavaliacao-como-ajudar-seus-alunos-
nesse-processo>. Acesso em: 18 nov. 2020.

A reportagem apresenta dicas de como realizar a autoavaliacdo no processo de ensino-apren-
dizagem e quais sdo as suas vantagens.

INSTITUTO AYRTON SENNA. Criatividade e pensamento critico. Disponivel em: <https://
institutoayrtonsenna.org.br/pt-br.html>. Acesso em: 12 dez. 2020.

O guia apresenta referéncias e ideias para que o professor possa estimular o desenvolvimento
da criatividade e do pensamento critico na Educagao Basica.
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INSTITUTO AYRTON SENNA. Competéncias socioemocionais para contextos de crise. 2020. Disponivel
em: <https://institutoayrtonsenna.org.br/pt-br/socioemocionais-para-crises.html?gclid=CjwK
CAiAtK79BRAIEiwA40skBscW7tmV7ECNvoOSmXe2XDkaNtoPrTkmhWMvYIQmVKjpei9ROkvl
DRoCmAgQAvD_BwWE>. Acesso em: 19 nov. 2020.

A reportagem apresenta o que sdo as competéncias socioemocionais, como desenvolvé-las e
como elas podem ajudar ao serem colocadas em pratica nos momentos de crise.

MCKOWN, C.Tudo que vocé queria saber sobre avaliagao socioemocional. Porvir, 25.jun. 2018. Dispo-
nivel em: <https://porvir.org/tudo-o-que-voce-queria-saber-sobre-avaliacao-socioemocional/>.
Acesso em: 18 nov. 2020.

O artigo apresenta dicas de como realizar a avaliacdo socioemocional na escola e evidencia a
importancia dessa forma de avaliacéo.

Referéncias complementares

CANAL FUTURA. Metodologias ativas para educar. Disponivel em: <https://www.youtube.com/
watch?v=z0Y3BzUWnMI>. Acesso em: 18 nov. 2020.
O video aborda as diversas metodologias ativas que vém sendo utilizadas nas escolas e univer-
sidades brasileiras.

CANAL METODOLOGIAS ATIVAS. Entrevista com José Moran. Disponivel em <https://www.youtube.
com/watch?v=04icT4Z8m6Q>. Acesso em: 18 nov. 2020.
Nessa entrevista, o professor e especialista em metodologias ativas fala sobre a importancia e
os desafios dessas metodologias na educacéo.

INSTITUTO REUNA. Disponivel em: <https://institutoreuna.org.br/>. Acesso em: 18 nov. 2020.
O Instituto Reuna desenvolve conhecimentos e servicos técnico-pedagdgicos destinados a me-
Ihoria das estratégias de ensino-aprendizagem, atuando na area de formacao, material didatico,
curriculo e avaliacao.

® Capitulo 2

BACICH, L. Aprendizagem Baseada em Projetos: desafios da sala de aula em tempos de BNCC.
Inovagdo na Educagdo, 16 jan. 2019. Disponivel em: <https://lilianbacich.com/2019/01/16/
aprendizagem-baseada-em-projetos-desafios-da-sala-de-aula-em-tempos-de-bncc/>. Acesso
em: 18 nov. 2020.

Nessa matéria, a autora discorre sobre aimportancia e as formas de aplicacdo da Aprendizagem
Baseada em Projetos como uma metodologia ativa e apresenta um exemplo concreto de um
projeto planejado para alunos do Ensino Fundamental.

CACHINHO, H. Criando experiéncias de aprendizagem significativas: do potencial da Aprendizagem
Baseada em Problemas. Revista El Hombre y la Mdquina, n. 40, p. 58-67, 2012. Disponivel
em: <https://www.researchgate.net/publication/260084975_Criando_experiencias_de_
aprendizagem_significativas_do_potencial_da_Aprendizagem_Baseada_em_Problemas>.
Acesso em: 18 nov. 2020.

O artigo aborda o potencial da Aprendizagem Baseada em Problemas (ABP) na construcao de
experiéncias de ensino-aprendizagem significativas.

CALLAI, H. C. A Geografia e a escola: muda a geografia? Muda o Ensino? Terra Livre, n. 16, p. 133-
-152, 2001. Disponivel em: <http://www.agb.org.br/publicacoes/index.php/terralivre/article/
viewFile/353/335>. Acesso em: 18 nov. 2020.

O artigo aborda a epistemologia da Geografia e o seu papel na Educacdo Basica para a construcao
da cidadania.


https://institutoayrtonsenna.org.br/pt-br/socioemocionais-para-crises.html?gclid=CjwKCAiAtK79BRAIEiwA4OskBscW7tmV7ECNvoOSmXe2XDkaNtoPrTkmhWMvYlQmVKjpei9R0kvlDRoCmAgQAvD_BwE
https://institutoayrtonsenna.org.br/pt-br/socioemocionais-para-crises.html?gclid=CjwKCAiAtK79BRAIEiwA4OskBscW7tmV7ECNvoOSmXe2XDkaNtoPrTkmhWMvYlQmVKjpei9R0kvlDRoCmAgQAvD_BwE
https://institutoayrtonsenna.org.br/pt-br/socioemocionais-para-crises.html?gclid=CjwKCAiAtK79BRAIEiwA4OskBscW7tmV7ECNvoOSmXe2XDkaNtoPrTkmhWMvYlQmVKjpei9R0kvlDRoCmAgQAvD_BwE
https://porvir.org/tudo-o-que-voce-queria-saber-sobre-avaliacao-socioemocional/
https://www.youtube.com/watch?v=z0Y3BzUWnMI
https://www.youtube.com/watch?v=z0Y3BzUWnMI
https://www.youtube.com/watch?v=O4icT4Z8m6Q
https://www.youtube.com/watch?v=O4icT4Z8m6Q
https://institutoreuna.org.br/
https://lilianbacich.com/2019/01/16/aprendizagem-baseada-em-projetos-desafios-da-sala-de-aula-em-tempos-de-bncc/
https://lilianbacich.com/2019/01/16/aprendizagem-baseada-em-projetos-desafios-da-sala-de-aula-em-tempos-de-bncc/
https://www.researchgate.net/publication/260084975_Criando_experiencias_de_aprendizagem_significativas_do_potencial_da_Aprendizagem_Baseada_em_Problemas
https://www.researchgate.net/publication/260084975_Criando_experiencias_de_aprendizagem_significativas_do_potencial_da_Aprendizagem_Baseada_em_Problemas
http://www.agb.org.br/publicacoes/index.php/terralivre/article/viewFile/353/335
http://www.agb.org.br/publicacoes/index.php/terralivre/article/viewFile/353/335

Referéncias bibliograficas

FREITAS, E. S. de; SALVI, R. F. A ludicidade e a aprendizagem significativa voltada para o ensino de
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index.php/revextensao/article/view/20390/10860>. Acesso em: 18 nov. 2020.

O artigo aborda as definicdes e os exemplos dos espagos formais e nao formais da educacao.
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Problemas no ensino de Geografia.

MORGADO, S. F. Aprendizagem baseada na resolucao de problemas: um estudo centrado na forma-
¢ao continua de professores de ciéncias e de geografia. Repositérium, ago. 2013. Disponivel em:
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O artigo trata das concepcodes, representacdo de praticas e perspectivas de professores de Cién-
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Disponivel em: <https://www.enanpege2019.anpege.ggf.br/resources/anais/8/1562636835_
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Geografia e apresenta a abordagem interdisciplinar relacionada a essa area do conhecimento.

THIESEN, J. S. A interdisciplinaridade: como movimento articulador no processo ensino-aprendizagem.
Revista Brasileira de Educagdo, v. 13, n. 39, p. 545-554, 2008. Disponivel em: <https://www.scielo.br/
scielo.php?pid=s1413-24782008000300010&script=sci_abstract&tlng=pt>. Acesso em: 18 nov. 2020.
O artigo discute a origem histérica da interdisciplinaridade e o seu papel na articulacdo do pro-
cesso de ensino-aprendizagem no campo das diversas areas do conhecimento.

VALENTE, J. A. Asala de aula invertida e a possibilidade do ensino personalizado: uma experiéncia com
agraduacdo em Midialogia. In: BACICH, L.; MORAN, J. Metodologias ativas para uma aprendizagem
mais profunda. Porto Alegre: Penso, 2018.
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VENTURA, M. M. O estudo de caso como modalidade de pesquisa. Revista Socerj, v.20,n. 5, p. 383-386,
2007. Disponivel em: <http://sociedades.cardiol.br/socerj/revista/2007_05/a2007_v20_n05_
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de pesquisa.
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campo-pratica-andante-de-fazer-geografia>. Acesso em: 18 nov. 2020.
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estudo de caso e a importancia de sua utilizacdo para o ensino-aprendizagem no setor publico.
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LOPES, R. M. et al. Caracteristicas gerais da Aprendizagem Baseada em Problemas. In: LOPES, R. M;;
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blemas como proposta para a alfabetizacao cientifica no ensino de Geografia e para a melhoria
da pratica pedagogica dos professores.

Referéncias complementares

PESQUISA & JOGOS. Aprendizagem Baseada em Problemas. Disponivel em: <https://www.youtube.
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as inteligéncias multiplas, destinando-se a professores e demais profissionais.

ARAUJO, S. L.; HOLANDA, V. C. C.; PEREIRA, F. L. F. As novas formas de se ensinar e aprender Geografia:
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n. 3, p. 34-47,jan./jul. 2011. Disponivel em: <http://www.geosaberes.ufc.br/geosaberes/article/
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O artigo discute o papel dos jogos eletrénicos como um importante recurso didatico pedagdgico
no processo de ensino e aprendizagem em Geografia.

CEFORTEPE - Centro de Formacao, Tecnologia e Pesquisa em Educacdo Prof. Milton de Almeida
Santos. Colecdo Jogos Geograficos na Escola. Jogos geogrdficos. Disponivel em: <https://
jogos-geograficos.blogspot.com/p/formacao-de-professores.ntml>. Acesso em: 18 nov. 2020.
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O blog apresenta inumeros exemplos de jogos que podem ser trabalhados para a aprendizagem
geogrifica no ensino basico.
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BACICH, L., MORAN, J. Aprender e ensinar com foco na educacao hibrida. Revista Pdtio, n. 25, 2015.
O texto aborda os principios e as finalidades da educacao hibrida e apresenta algumas metodo-
logias ativas relacionadas ao ensino hibrido.

BERGMANN, J.; SAMS, A. Sala de aula invertida: uma metodologia ativa de aprendizagem. Rio de
Janeiro: LTC, 2016.
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e apresenta exemplos reais, em sala de aula, de como pode ser aplicada para uma aprendizagem
efetiva.

MORAN, J. Novos modelos de sala de aula. 2013. Disponivel em: <http://www2.eca.usp.br/moran/
wp-content/uploads/2013/12/modelos_aula.pdf>. Acesso em: 18 nov. 2020.

O texto apresenta novos modelos de salas de aula, mais propicios para o desenvolvimento das
metodologias ativas.
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O podcast trata das competéncias digitais de professores que passaram a ser cada vez mais
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VALENTE J. A. Blended Learning e as mudancas no Ensino Superior: a proposta da sala de aula invertida.
Educar em Revista, v. 4, p. 79-97, 2014.

O artigo apresenta as diferentes modalidades do blended learning e da sala de aula invertida e o
papel das tecnologias digitais da informagao e comunicacao na implantacao dessa abordagem.
Também trata dos aspectos positivos e negativos da sala de aula invertida.
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O ssite disponibiliza dicas da Organizacdo das Nacdes Unidas para a Educacéo, a Ciéncia e a Cultura
(Unesco), contemplando uma lista de aplicativos, plataformas e recursos educacionais gratuitos
para o aprendizado no meio digital, em diversos idiomas.
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<https://escoladigital.org.br/>. Acesso em: 18 nov. 2020.
Essa plataforma digital gratuita apresenta mais de trinta mil recursos digitais de aprendizagem
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praticas pedagdgicas.
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Ensino Fundamental e Médio. 2. ed. Porto Alegre: Artmed, 2008.

O livro descreve um conjunto de principios que contribuem para o planejamento de projetos
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exemplos de projetos e ferramentas que podem auxilia-los nas praticas diarias.

CALCADE, P. Como usar mapas mentais para melhorar aprendizagem na escola. Nova Escola,
17 jun. 2019. Disponivel em: <https://novaescola.org.br/conteudo/17882/como-usar-mapas-
mentais-para-melhorar-aprendizagem-na-escola?query=como%?20usar%20mapasmentais%20
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da Regido de Ribeirdo Preto, 2016. Disponivel em: <https://midiasstoragesec.blob.core.
windows.net/001/2017/02/expoarte.pdf>. Acesso em: 18 nov. 2020.

O material especifica as etapas de realizacao de exposicdes de arte nas escolas com base
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MATTAR, J. Aprendizagem Baseada em Projetos: guia para professores de Ensino Fundamental e Médio.
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Projetos tendo como referéncia a publicacdo do Buck Institute for Education.

MULLEN, B.; JOHNSON, C.; SALAS, E. Productivity loss in brainstorming groups: a meta-analytic inte-
gration. Basic and Applied Social Psychology, v. 12, p. 3-23, 2010. Disponivel em: <https://www.
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As metodologias ativas
como estratégias
de ensino e aprendizagem

FERNANDO FAVORETTO/CRIAR IMAGEM

R

As metodologias ativas colocam os alunos no papel de protagonistas do seu processo de aprendizagem. Alunos fazem
debate em sala de aula, em Sao Paulo (SP), 2012.



m Reflexdes sobre a educagdo para o século XXI

A intensidade e a velocidade das mudancas ocorridas na esfera da
producao e difusdo do conhecimento e o papel cada vez mais signifi-
cativo das novas tecnologias da informacdo e da comunicacao na vida
social nos fazem refletir sobre aimportancia de novos meios de ensinar
e aprender mais condizentes com os propésitos da educacao para o
século XXI. Este é um periodo muito desafiador para os educadores que
lidam cotidianamente em sala de aula com as criancas e os jovens da
geracao Z, designacao dada aos nascidos entre a segunda metade dos
anos 1990 e oiinicio de 2010, pela familiaridade, habilidade e agilidade que
apresentam em utilizar as tecnologias digitais para inumeras atividades
cotidianas que, de maneira direta e indireta, influenciam no processo de
aprendizagem. Evidencia-se, desse modo, um descompasso entre a gera-
¢ao Z, caracterizada pela familiaridade e pelo uso desde a primeira infancia
das tecnologias e dispositivos eletronicos — como computadores, tablets
e smartphones para finalidades diversas -, e as geracoes anteriores que
passaram a assimilar,em um curto periodo de tempo — e em muitos casos
com mais dificuldades —, esses avancos tecnoldgicos que revolucionaram
0s meios de comunicacao e de interagdao entre as pessoas e impactaram
significativamente as formas de estudar e aprender, de comunicar-se,
trabalhar, consumir e divertir-se.

Esse contexto evidencia uma das principais dificuldades encontradas
pelos educadores no periodo contemporaneo: acompanhar a evolucao
das tecnologias da informacao e da comunicacao a ponto de
assimilarem as competéncias e habilidades requeridas para sua
devida utilizagao no desenvolvimento de metodologias de en-
sino que estimulem o interesse do educando e potencializem
sua aprendizagem. No Brasil, a superacao dessas dificuldades
é ainda maior em razao do acesso desigual as tecnologias
digitais entre criancas e jovens em idade escolar, dificultando
sua utilizagao de modo abrangente nas atividades de ensino e
pesquisa para a producao e difusdo do conhecimento. Mesmo
diante dessa realidade, pesquisas recentes apontam a amplia-
¢ao gradativa do acesso a internet no Brasil, sobretudo pelo
telefone celular, fato que amplia os meios de comunicacdo em
tempo real e viabiliza inUmeras possibilidades de utilizacao
desse recurso para finalidades pedagogicas.

O termo geragao Z po-
pularizou-se a partir de 2001,
quando foi utilizado pelo pes-
quisador Marc Prensky, em sua
obra Teaching Digital Natives,
para caracterizar a relevancia
da tecnologia e das midias
digitais navida dos chamados
“nativos digitais” e a maneira
como as ferramentas digitais,
os dispositivos tecnolégicos
e as aptidoes desenvolvidas
para utiliza-los influenciam no
processo educativo.

Geragao Z, que nasceu e cresceu em meio
as tecnologias digitais.

RAWPIXEL/SHUTTERSTOCK



PARA COMPREENDER E REFLETIR

Acesso domiciliar a internet

Em 2018, 0 acesso a Internet estava presente em cerca de 46,5 milhées de domi-
cilios brasileiros, nimero que equivale a 67% deles [...].

Usuarios de Internet

A proporcao de usuarios de Internet no Brasil [...] continuou seguindo a tendéncia
de crescimento observada nos ultimos anos, chegando a 70% em 2018. Isso representa
uma estimativa de 126,9 milhdes de individuos com dez anos ou mais conectados a rede.

Dispositivos utilizados para o acesso
Entre os usudrios de Internet, quase a totalidade utilizou a rede pelo telefone celular
(97%), e a maior parte (56%) usou a rede exclusivamente por esse dispositivo. [...]

Fonte: COMITE GESTOR DA INTERNET NO BRASIL. Pesquisa sobre o uso das tecnologias de
informagdo e comunicagdo nos domicilios brasileiros (2018). Sdo Paulo, 2019. p. 103. Disponivel
em: <https://www.cetic.br/media/docs/publicacoes/2/12225320191028-tic_dom_2018_livro_
eletronico.pdf>. Acesso em: 12 out. 2020.

Se, por um lado, as benesses da tecnologia propiciam maior conectividade virtual entre
as pessoas e facilitam o acesso a uma grande quantidade de informagdes em tempo real,
por outro, também evidenciam outros tipos de desafio. Um deles se refere a dificuldade de
selecdo das informacgdes confidveis e Uteis em meio a um vasto repertério de fontes de pes-
quisa. Soma-se a isso a capacidade de interpretar criticamente as informacoes e utiliza-las
para a producao de conhecimento. Em termos comportamentais, evidencia-se o desafio de
lidar com problemas de cunho psicolégico decorrentes do uso intensivo das midias digitais
gue acometem muitos jovens em idade escolar, como o isolamento social, a depressao, o
transtorno de déficit de atencao, entre outros que impactam negativamente a aprendizagem.

Enfrentar esses desafios e utilizar o potencial das novas tecnologias da informacéo e da
comunicacgao para criar um ambiente educativo e cultural propicio a obtencdo de avangos
qualitativos no processo de formacdo de professores e estudantes é um dos principais
propésitos da educacdo no periodo contemporaneo (DELORS, 1998). Tais prerrogativas
sdo apresentadas nas recomendac¢des da Comissao Internacional sobre Educacdo para o
século XXI, da Unesco. Para atingi-las é recomendavel que o professor complemente cons-
tantemente sua formacao, buscando atualizar-se em relacdo aos novos conhecimentos
da sua area de formacdo e atuacao, e aprimore suas competéncias e habilidades para o
aperfeicoamento de suas praticas pedagdgicas. Esse aprimoramento pode ser realizado
pela inovacao das metodologias de ensino e aprendizagem que apresentem novos meios
de ensinar e aprender visando estimular o professor a inovar suas praticas pedagdgicas, a
fim de despertar o interesse dos jovens pela aquisicdo e pela producao de conhecimento e
estimular a aprendizagem colaborativa que propicia a cooperacao entre docentes e discentes
nas atividades educativas e a maior interacao social entre os jovens.

Muitas das novas metodologias de ensino e aprendizagem que tém sido adotadas
em escolas de diferentes regides do mundo baseiam-se nos quatro pilares do conheci-
mento: aprender a conhecer, aprender a fazer, aprender a ser e aprender a viver juntos
(DELORS, 1998). Esses conceitos sdo apresentados no relatério produzido pela Comissao
Internacional sobre Educacdo para o século XXI, da Unesco, intitulado Educagdo: um
tesouro a descobrir, organizado pelo economista e politico francés Jacques Delors. Esse
documento apresenta um conjunto de orientacdes destinadas a subsidiar as reformas
educativas em diversos paises para a melhoria da qualidade da educacao entendida
como uma das bases estruturantes para o desenvolvimento humano. Segundo Delors
(1998), os propositos da educacao no século XXI estruturam-se em quatro pilares:
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Aprender a conhecer, que esta relacionado a busca pelo saber motivada pela curiosidade
intelectual como meio de compreensao do mundo que nos rodeia. O prazer em aprender
a aprender estimula o pensamento critico e nos instiga a descobrir e conhecer de maneira
mais auténoma ao longo de toda a vida.

Aprender a fazer, que esta em estreita ligacdo com o aprender a conhecer e implica a
mobilizacdo do conhecimento para a realizacdo de atividades praticas e a resolucao de
problemas. Diante de um mercado de trabalho em constante mutagao, estimula-se o
desenvolvimento de competéncias valorizadas na formacao profissional, como a aptidao
ao trabalho em equipe, a capacidade de cultivar um bom relacionamento interpessoal, de
resolver conflitos e de comunicar-se.

O aprender a viver juntos, que esta associado a descoberta do outro e de si mesmo,
visando conhecer e respeitar a diversidade e exercitar a empatia e o didlogo como meio de
combate ao preconceito e a hostilidade. O estimulo a realizacdo de projetos de cooperacao
nas escolas estimula os alunos a lidar com a resolucao de conflitos e a prezar pela boa con-
vivéncia e pelo respeito mutuo.

O aprender a ser, que tem como propdsito o desenvolvimento total da pessoa por meio da
educacao, tendo como pressupostos o estimulo a liberdade de pensamento, com criticidade
e autonomia; o desenvolvimento do senso de responsabilidade e justica; a valorizacao do
conhecimento retirado da experiéncia; e a instigacao aimaginacao, a iniciativa e aautonomia
para fomentar a criatividade e a inovacdo, assim como para estimular novas descobertas,
potencialidades e talentos.

Esses pilares estruturantes da educacao do século XXI difundiram-se mundialmen-
te nos anos 2000 e promoveram reflexdes, propostas e acdes em nivel mundial que
influenciaram o desenvolvimento de novas concepcdes de aprendizagem, de projetos
e diretrizes no campo da educacao basica e de praticas pedagogicas fundamentadas
no ensino por competéncias e habilidades por meio da utilizacdo das tecnologias di-
gitais nas praticas pedagdgicas sempre que possivel. Essa concepc¢do de educacao visa
trabalhar, de maneira integrada, os dominios da producdo e apropriacdao do conheci-
mento e o desenvolvimento de atitudes e valores que favorecem a formacao integral
do ser humano. Portanto, o ensino conteudista vai, aos poucos, sendo substituido por
uma concepcao de aprendizagem que promova a maior integracdo entre as areas do
conhecimento para o desenvolvimento intelectual e socioemocional do ser humano.
Essa concepcdo de educacéo visa a producao de saberes e habilidades que possam
ser Uteis ndo apenas para compreender e refletir criticamente sobre a realidade - em
constante mutacao, em seus aspectos sociais, econémicos, politicos, culturais e am-
bientais —, mas também para resolver problemas e tarefas do dia a dia, o planejamento
do futuro, o enfrentamento dos desafios
cotidianos de maneira ética e responsa-
vel, para aprimorar a convivéncia social
e fortalecer o exercicio da cidadania ao
longo de toda a vida.

Essas novas pautas de reflexdo rela-
cionadas a educacgao para o século XXI
servem como referéncias importantes para
a elaboracao de politicas publicas na area
da educacdo, para a producdo de docu-
mentos de diretrizes e bases da educacao,
paraaelaboracao de curriculos, de projetos
politico-pedagdgicos desenvolvidos pelas

A Educacao para o século XXI e as mudangas na maneira de ensinar
instituicdes de ensino, para a producdo de  eaprender.

ELLAGRIN/SHUTTERSTOCK



materiais didaticos e para repensar novas diretrizes e projetos de formacao inicial e conti-
nuada de professores. No Brasil, esse processo de reestruturacao tem sido alinhado com os
parametros da Base Nacional Comum Curricular.

A Base Nacional Comum Curricular (BNCC) é um documento de carater normativo
que define o conjunto organico e progressivo de aprendizagens essenciais que
todos os alunos devem desenvolver ao longo das etapas e modalidades da Edu-
cagao Basica, de modo a que tenham assegurados seus direitos de aprendizagem
e desenvolvimento, em conformidade com o que preceitua o Plano Nacional de
Educacéo (PNE) (BNCC, 2018, p. 7).

A implementacao da Base Nacional Comum Curricular nas trés etapas da educacao
basica (Educacao Infantil, Ensino Fundamental e Ensino Médio) traz inimeros desafios
para os professores em suas praticas docentes ao estruturar a aprendizagem com base
no desenvolvimento de competéncias gerais da educacao basica e das competéncias
especificas para cada drea do conhecimento. Ambas estao relacionadas com o desenvol-
vimento cognitivo dos estudantes e com as formas de aplica¢do do conhecimento para o
exercicio das tarefas cotidianas e daquelas associadas ao mundo do trabalho. As compe-
téncias também estao relacionadas ao desenvolvimento de habilidades socioemocionais,
vinculadas aos valores e atitudes que visam ao desenvolvimento integral do cidadao.

Na BNCC, competéncia é definida como a mobilizacdo de conhecimentos (conceitos
e procedimentos), habilidades (praticas, cognitivas e socioemocionais), atitudes e
valores para resolver demandas complexas da vida cotidiana, do pleno exercicio
da cidadania e do mundo do trabalho (BNCC, 2018, p. 8).

As dez competéncias gerais propostas pela BNCC sdo desenvolvidas nos trés niveis do
ensino basico:

As dez competéncias
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As competéncias 1 e 2 referem-se ao processo de construcédo e aplicacdo do conheci-
mento por meio do estimulo a investigacdo cientifica, a conexdo de ideias e a proposicao
de solugbes, de maneira criativa e inovadora, para a resolucao de problemas simples e
complexos. A competéncia 3 busca ampliar o repertério cultural dos estudantes por meio
de maior conhecimento das expressdes e manifestacdes artisticas diversas e do respeito e
da valorizacdo da diversidade cultural. A competéncia 4 refere-se a utilizacdo e a criacdo de
tecnologias de informacao e comunicacao para producao e difusao do conhecimento e para
a comunicacao de maneira ética e responsdvel.

A competéncia 5 visa ao desenvolvimento e aprimoramento das diversas formas de
linguagem - como a verbal, digital, corporal, visual e sonora — para o desenvolvimento
da comunicacdo e da expressao, a fim de aprimorar a escuta, o didlogo e a capacidade de
argumentacao entre as pessoas de modo presencial e virtual. A competéncia 6 visa utilizar
o repertério de saberes, vivéncias e experiéncias adquiridos ao longo da vida escolar para
planejar e concretizar projetos, alcangcar metas, no presente e no futuro, no campo educa-
cional, pessoal e profissional.

A competéncia 7 tem como propdsito estimular aargumentacao com base em dados e infor-
macdes confidveis, promover o didlogo e o debate de ideias prezando pela ética e pelo respeito
a divergéncia de opinides. A competéncia 8 refere-se aos cuidados com a saude e o equilibrio
emocional. Também visa desenvolver a capacidade do autoconhecimento e da autocritica para
aprender a lidar com suas emocdes. A competéncia 9 refere-se ao exercicio da empatia, da coo-
peracao e do dialogo para promover o respeito a diferenca e a diversidade cultural e contribuir
para a resolucdo de conflitos interpessoais. Por fim, a competéncia 10 diz respeito a realizacao
de acdes pessoais e coletivas e a acdo de tomar decisdes de maneira responsavel, com base em
principios éticos e democraticos para o fortalecimento da cidadania.

As competéncias da BNCC podem ser desenvolvidas em todas as areas do conhecimento
e mobilizadas por meio de projetos interdisciplinares que estimulam o trabalho conjunto
entre professores de diversas areas do saber para o desenvolvimento de tematicas que
requerem a utilizacdo de um repertério de conhecimentos e habilidades de diversas disci-
plinas, fazendo o uso dos recursos tecnolégicos e das multiplas formas de linguagem para
adquirir, partilhar e divulgar conhecimentos, experiéncias, ideias e informacoes referentes
aos temas e assuntos pesquisados.

No Ensino Médio, esse tipo de proposta pedagdgica adquire ainda mais relevancia ao
contemplar ndo apenas a mobilizacao das competéncias gerais, mas também as especificas,
divididas por areas do conhecimento, que estruturam a proposta do Novo Ensino Médio.
As areas do conhecimento subdividem-se em “Linguagens e suas Tecnologias, Matematica
e suas Tecnologias, Ciéncias da Natureza e suas Tecnologias, Ciéncias Humanas e Sociais
Aplicadas” (BNCC, 2018, p. 469). A area de Ciéncias Humanas e Sociais Aplicadas contempla
quatro componentes curriculares (disciplinas): Histéria, Geografia, Filosofia e Sociologia. Essa
estrutura da BNCC tem como uma de suas principais prerrogativas o estimulo a integracao
entre as disciplinas que corroboram, entre outros aspectos, com os “estudos em relacdes
sociais, modelos econdmicos, processos politicos, pluralidade cultural”(BNCC, 2018, p. 478).

Esse conjunto de mudancas na educacao apresentadas pela BNCC estrutura o novo
Ensino Médio e implica alteragdes curriculares, adentra o cotidiano escolar e pressupde o
enfrentamento de multiplos desafios aos professores, relacionados sobretudo a organizagao
do trabalho docente visando a adocdo de novas metodologias de ensino e aprendizagem
ou a adequacdo de metodologias preexistentes com base no ensino por competéncias e
habilidades que sejam mais condizentes com o propésito de “romper com a centralidade das
disciplinas nos curriculos e substitui-las por aspectos mais globalizadores e que abranjam
a complexidade das relagbes existentes entre os ramos da ciéncia no mundo real” (Parecer
CNE/CEB n2 5/2011, p. 183 apud BNCC, 2018, p. 4719).



Nas metodologias
ativas, os alunos
sao protagonistas
do processo de
aprendizagem.
Salvador (BA), 2018.

Outro desafio a enfrentar é a mudanca do papel do aluno, que passa a assumir a condi-
¢ao de protagonista de sua propria aprendizagem, tendo o professor como mediador desse
processo, visando estimular a autonomia, o senso critico, a responsabilidade e a curiosidade
intelectual dos estudantes.

Esses propdsitos podem ser atingidos por meio da utilizacdo das metodologias ativas
gue rompem com a tradicao do ensino conteudista, tendo o professor como transmissor de
conteuldos e o0 aluno como um receptor passivo desses conteldos que devem ser memori-
zados visando ao bom desempenho nas avaliagdes escolares.

Nas metodologias ativas, os estudantes ocupam um papel central nas acées educativas
que prezam pela construcao do conhecimento de forma colaborativa e estimulante. (DIESEL;
BALDEZ; MARTINS, 2017, p. 271). Um dos principais postulados das metodologias ativas
refere-se a mudanca da postura do educador, tanto no planejamento das a¢des educativas
quanto na pratica docente em busca de uma aprendizagem distinta daquela fundamenta-
da apenas na realizacdo de aulas expositivas para a explanacdo de contetdos, atualmente
consideradas por muitos estudantes pouco estimulantes, instigantes e envolventes.

Despertar o interesse e a motivacdo dos jovens pelo conhecimento tornou-se um dos
principais desafios dos educadores no periodo contemporaneo. Por isso, repensar constan-
temente as praticas pedagdgicas realizadas e promover inovacdes nas maneiras de ensinar e
aprender é um exercicio constante e cada vez mais importante para os professores que tém
como propésito despertar em seus alunos o interesse pelaaprendizagem. Conhecer melhor
0s propositos, as estratégias e as agdes vinculadas as novas metodologias de ensino e apren-
dizagem e os meios de atuacdo dos professores para a concretizacao dessas propostas vai
ao encontro do enfrentamento e a superacdo desses desafios cotidianos da pratica docente,
para que o exercicio da profissdo também seja mais estimulante e inspirador.

Como referéncia ao préprio nome dado a essas metodologias “ativas’, o foco das estra-
tégias de ensino e aprendizagem desenvolvidas consiste em mobilizar os alunos a desem-
penhar uma atitude proativa no planejamento, desenvolvimento e na prépria avaliacdao de
projetos e acdes educativas realizadas em formatos variados, que tém como pressuposto o
desenvolvimento e a mobilizagao de competéncias e o estimulo ao trabalho interdisciplinar.

SERGIO PEDREIRA/PULSAR IMAGENS

O termo metodologias, no plural, é utilizado pela diversidade de caminhos metodolé-
gicos que podem ser adotados para a construcao do conhecimento de maneira coletiva e
colaborativa e paraa mobilizacdo dos conhecimentos e habilidades adquiridas na realizacdo



de atividades praticas e tarefas cotidianas simples e complexas, no planejamento de projetos
de vida e no desenvolvimento das “dimensoes intelectual, fisica, afetiva, social, ética, moral
e simbdlica” que contribuam para a formacdo global dos estudantes, conforme proposto
pela BNCC (2018, p. 16).

Apesar de a utilizacdo do termo metodologias ativas ter se difundido mais recentemente,
alguns de seus propésitos e principios estdo presentes nas reflexdes de importantes tedricos
da educacdo vinculados a diversas escolas do pensamento pedagdgico.

Para elucidar esse termo, vamos compreender melhor o significado do termo metodo-
logia. Segundo o tedrico da educacdo Pedro Demo, metodologia refere-se “ao estudo dos
caminhos, dos instrumentos usados para se fazer ciéncia” (DEMO, 1995, p. 11).

Trata-se, portanto, de uma orientacdo, um direcionamento mediante o qual se busca
atingir um objetivo proposto. Na esfera da educacao, em termos gerais, o objetivo a ser
atingido é o aprendizado de um novo conhecimento. Esse direcionamento pode ocorrer
de multiplas maneiras e esta relacionado as concepg¢des tedricas e as praticas de ensino e
aprendizagem adotadas, as quais se refletem no papel do professor e do aluno e nos modos
de planejamento e conducdo das aulas para atingir os objetivos almejados.

Na perspectiva do ensino tradicional, o professor é o detentor do conhecimento e temo
papel de transmitir o contetido de determinada disciplina aos alunos que buscam assimilar
ou memorizar o que foi ensinado para alcancarem um bom desempenho nas avaliacoes.
Segundo Saviani (1991), no ensino tradicional, a énfase do processo educativo esta focada
na transmissdo dos conhecimentos. O professor desempenha um papel central nesse tipo
de proposta metodoldégica, cabendo a ele selecionar o conteddo ministrado e transmiti-lo
aos alunos por meio de aulas expositivas. Esse tipo de estratégia de ensino e aprendizagem
é a mais antiga e muito utilizada ainda hoje nas escolas brasileiras e, mesmo com o uso
de recursos tecnoldgicos nas aulas expositivas, como a exibi¢ao do conteudo por meio de
programas de criacao de apresentacdes e o uso de computadores, tablets e celulares para
acesso a internet visando a realizacdo de pesquisas e atividades, o aluno ainda se mantém
em uma postura passiva em sala de aula, fato que, em muitos casos, ndo o instiga a buscar
a aprendizagem de maneira mais auténoma e estimulante e a utilizar as tecnologias da
comunicacao e da informacdo para essa finalidade.

PARA COMPREENDER E REFLETIR

Ao longo do século XX, pensadores da edu-
cacao ligados a diversas correntes do pensa-
mento pedagogico desenvolveram reflexdes a
respeito da adogao de metodologias vinculadas
a propostas pedagogicas alternativas ao ensino
tradicional, tendo como pressuposto a maior
proatividade do aluno no processo de ensino
e aprendizagem.

No inicio do século XX, o filésofo estaduniden-
se John Dewey passou a vincular a aprendizagem
a experiéncia pessoal dos estudantes. O compar-
tilhamento de experiéncias entre os alunos para
buscar no conhecimento disciplinar formas de
resolucdo de problemas reais e situacoes praticas
do cotidiano faz com que cada aluno invista na
busca de sua propria aprendizagem (BRANCO,
2010). Dewey acreditava que a troca de ideias,
opinides e experiéncias entre os alunos e o es-

timulo a cooperacao entre as partes envolvidas
nesse processo de aprendizagem resultariam
no desenvolvimento cognitivo e emocional da
inteligéncia. Esse tipo de metodologia valori-
za uma maior iniciativa do aluno na busca do
conhecimento por meio de experiéncias edu-
cativas mais participativas e democraticas que
vinculem reflexdo e acao.

O pensamento de John Dewey influenciou o
movimento da Escola Nova que ganhou forca
no Brasil na primeira metade do século XX,
apresentando alternativas ao ensino tradicio-
nal. A pedagogia escolanovista, defendida pelos
educadores Fernando de Azevedo e Lourenco
Filho, também esta focada no carater mais prag-
matico da educacao, ao vincular a aprendizagem
a capacidade de resolucao de problemas por
meio de recursos experimentais. Esse tipo de
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proposta metodolégica visa estimular a atitude
do estudante como sujeito cognitivamente ati-
vo e curioso que busca “aprender a aprender”
(CAMPOS; SHIROMA, 1999, p. 487) e que exercita
o pensamento critico e a reflexdo como meio
de promocao de maior condi¢ao de igualdade
entre os cidadaos.

Uma das correntes que mais difundiram
e popularizaram esses postulados foi o cons-
trutivismo, inspirado na teoria do conheci-
mento do bidlogo suico Jean Piaget. Segundo
a psicéloga e educadora Denise Leao (1999),
o construtivismo postula o papel ativo do
aluno na construcao do conhecimento, sendo
o professor o mediador desse processo ao
promover a interagao entre os alunos e entre
ele e os alunos. A aprendizagem fundamen-
tada em situacgoes-problema e as atividades
desafiadoras sao muito indicadas no processo
de aprendizagem, pois estimulam os alunos a
realizar pesquisas de maneira mais auténoma
e a realizar novas descobertas, comparacoes,
classificagoes e deducgoes. Para Piaget, esses
caminhos para a aquisi¢ao do conhecimento
nao estao relacionados apenas ao desenvol-
vimento cognitivo, mas também englobam a
dimensao afetiva envolvida na aprendizagem
(LEAO, 1999).

Seguindo uma abordagem semelhante, o
socioconstrutivismo fundamentado sobretudo
nas teorias do psicélogo russo Lev Vygotsky
considera que o conhecimento, historicamente
produzido, é adquirido e transmitido por meio

da interacdo do sujeito com o meio e com a
sociedade. Portanto, a valorizacao do conheci-
mento prévio do estudante relacionado a seu
cotidiano e ao meio em que vive e o estimulo
a interacgao social sdo os principais meios de
estimulo a novas aprendizagens, cabendo ao
professor mediar esse processo ao promover
e estimular o didlogo, o questionamento, a
interacao social e o compartilhamento de
saberes (BOIKO; ZAMBERLAN, 2001).

A participacao ativa do sujeito no proces-
so de ensino-aprendizagem também é uma
premissa desenvolvida pelo educador Paulo
Freire em suas obras. Em seu método, a cons-
trucao do conhecimento ocorre de maneira
mais participativa e democratica ao estimular
o didlogo dos educadores com os educandos
de modo a conhecer e valorizar o seu reper-
torio de saberes e experiéncias prévias, suas
referéncias culturais, memoérias e histérias
de vida. Desse modo, o processo educativo
ocorre de forma mais contextualizada com a
realidade concreta do aluno, despertando o seu
interesse pela aprendizagem, a consciéncia
critica e a formagéao para a cidadania. Berbel
(2011, p. 34) também destaca a influéncia do
pensamento de Paulo Freire no desenvolvi-
mento de uma pedagogia problematizadora,
relacionada atualmente as metodologias ativas
gue “colocam o aluno diante de problemas
e/ou desafios que mobilizam o seu potencial
intelectual, enquanto estuda para compreen-
dé-los e ou supera-los”.

Inimeras teorias da educacao, mediadas por praticas pedagdgicas diversas, buscam
responder a dois questionamentos que ha muitos anos permeiam a pratica docente: o que
fazer para os alunos aprenderem? Como motivé-los a adquirir conhecimento? Nas aborda-
gens explicitadas como um contraponto ao ensino tradicional, a mudanca dos papéis do
aluno e do professor no processo de ensino e aprendizagem é uma das questdes centrais
que embasam as diversas maneiras de ensinar e aprender atualmente em evidéncia, as quais
adotam metodologias ativas de ensino que buscam promover importantes inovacdes na
esfera da educacao. Nessa perspectiva, o aluno torna-se o centro do processo de aprendiza-
gem, adquirindo uma atitude ativa na busca pelo conhecimento. Para a concretizacdo desses
propdsitos, os estudantes envolvem-se ativamente na proposicao de acdes, no planejamento
de atividades, na realizacdo de pesquisas, na reflexao, na participacao direta em atividades
individuais e colaborativas propostas e no processo avaliativo. O professor deixa de exercer o
papel central de transmissor do conhecimento e passa a atuar como mediador do processo
de aprendizagem, o qual pode ocorrer de multiplas maneiras. Dai advém o uso do termo
metodologias ativas, as quais tornam a sala de aula e os espacos de educacao nao formal
ambientes atraentes, dinamicos e estimulantes de aprendizagem, que propiciam o trabalho
criativo, o didlogo, a reflexao, a interacéo, a ludicidade, a experimentacéo, a resolucao de
problemas e as vivéncias que contemplam diversos meios de producao, aquisicao e apli-
cacao do conhecimento com ou sem o uso das tecnologias digitais, bem como a formacao
integral do ser humano.



FERNANDO FAVORETTO/CRIAR IMAGEM

No aprendizado por meio das metodologias ativas, a organizacao da sala incentiva o trabalho em grupo [Sao Paulo
(SP), 2019] ou em duplas [Salvador (BA), 2018]. Eles interagem, refletindo e discutindo, com envolvimento.

A professora Neusi Berbel, doutora em Educacao pela USP, reforca o papel das meto-
dologias ativas ao estimularem a postura autbnoma do estudante na aquisicao de novas
aprendizagens, considerando que

o engajamento do aluno em relagdo a novas aprendizagens, pela compreensao,
pela escolha e pelo interesse, é condic¢ao essencial para ampliar suas possibilida-
des de exercitar a liberdade e a autonomia na tomada de decisdes em diferentes
momentos do processo que vivencia, preparando-se para o exercicio profissional
futuro (BERBEL, 2011, p. 274).

Essas metodologias englobam o planejamento e a execugao de situagdes de apren-
dizagem que envolvem praticas pedagdgicas diversas para a ampliacdo do repertério de
conhecimentos relacionados a um ou mais temas. Uma das principais prerrogativas dessas
préticas é estimular os estudantes a interessar-se pelo tema estudado, vinculado a uma ou
mais areas do conhecimento, por meio de acdes estimulantes e praticas pedagdgicas desafia-
doras. Nesse contexto, sempre que possivel, é importante articular a tematica desenvolvida
a vida dos alunos e a seus interesses, para que se sintam interessados a aprender algo que
Ihes faca sentido e os instigue a aplicar em situacées concretas o conhecimento obtido.

Segundo as professoras Sonia Castellar e Jerusa Vilhena de Moraes, especialistas na area
de ensino de Geografia,

a aprendizagem ativa engloba experiéncia concreta (um evento) e experimenta-
¢ao ativa (planejamento de uma experiéncia). Ao mesmo tempo exige reflexao,
observagao (pensar sobre o que ocorreu) e abstra¢ao de um conceito (pensar sobre
o que aprendeu e estabelecer rela¢do com o que ja foi aprendido) (CASTELLAR,;
MORAES, 2016, p. 71).

A criacao de situagdes de aprendizagem que estimulem os alunos o tempo todo a pensar,
pesquisar, descobrir, interpretar, refletir, raciocinar, dialogar, estabelecer analogias, experi-
mentar e articular a teoria com a prdtica enquadra-se entre as estratégias que os tiram de
uma condicdo de passividade para a de proatividade no desenvolvimento das dinamicas
propostas. Para que tais finalidades sejam atingidas, deve-se estimular a aprendizagem cola-
borativa por meio do fomento do trabalho em equipe, da realizacdo de dinamicas de grupo,
da organizacdo de debates presenciais ou em chats e féruns de discussao em ambientes
virtuais, da realizacdo de assembleias e da promocao de tarefas coletivas que propiciam a
interacdo e aintegragao entre os alunos. Tais caminhos metodolégicos promovem o exercicio
do didlogo entre os pares, a divisao de tarefas e responsabilidades, a superacao coletiva dos
desafios e metas propostas e a troca de conhecimentos e experiéncias que torna o processo
educativo mais rico e dinamico.
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Sobre os propositos e os beneficios da aprendizagem colaborativa, presente nas metodo-
logias ativas, Torres e Irala (2014, p. 65) destacam que a aprendizagem colaborativa envolve
“duas ou mais pessoas trabalhando em grupos com objetivos compartilhados, auxiliando-se
mutuamente na constru¢ao de conhecimento”.

Os autores reiteram que esse tipo de estratégia favorece a troca de ideias e o compar-
tilhamento de experiéncias e saberes, fortalece o senso de responsabilidade individual e
coletiva e 0 engajamento mutuo dos participantes para a resolucao conjunta de tarefas de
maneira solidaria e nao hierarquica.

A aprendizagem colaborativa estimula ndo apenas o desenvolvimento cognitivo, mas
também as competéncias socioemocionais propostas pela BNCC, envolvidas no processo
de producao, aquisicao e troca de saberes, visando a formacao integral do aluno. O estrei-
tamento do convivio social entre os estudantes e destes com o professor favorece, entre os
membros da equipe, o didlogo, a cooperacado e a acao de tomar decisdes coletivas. Nesse
processo, a turma deve exercitar a empatia, a aceitacao da divergéncia de opinides e da
diferenca e o respeito mutuo com base em principios éticos e democraticos. Ao longo da
realizacao das atividades propostas, multiplos desafios devem ser enfrentados, tanto por
alunos quanto pelos professores, devido as dificuldades de relacionamento entre estes, a
possibilidade de ocorréncia de conflitos interpessoais e a graus de envolvimento, interesse
e desempenho dispares entre os membros da turma. Zelar pelo equilibrio emocional e pela
convivéncia harmoniosa entre os pares é um dos principais propésitos da pratica docen-
te, e 0 éxito nesse tipo de tarefa tem implica¢des diretas na melhoria da aprendizagem.
A mediacao de conflitos torna-se, portanto, uma das principais tarefas do professor no
desenvolvimento das metodologias ativas:

Apesar de a aprendizagem estar mais centrada no aluno do que no professor, este
exerce papel fundamental para que as metodologias ativas adotadas atinjam os objetivos
pretendidos. Considerado um mediador do processo de ensino e aprendizagem, o professor
assume o papel de mentor e orientador dos estudantes no planejamento, na execugao e
avaliacdo das tarefas e atividades propostas. Segundo o professor José Moran, mentor de
projetos de transformacao na educacdo com énfase nas metodologias ativas:

O papel do professor é mais o de curador e de orientador. Curador, que esco-
lhe o que é relevante entre tanta informacao disponivel e ajuda que os alunos
encontrem sentido no mosaico de materiais e atividades disponiveis. Curador,
no sentido também de cuidador: ele cuida de cada um, da apoio, acolhe, estimu-
la, valoriza, orienta e inspira. Orienta a classe, os grupos e a cada aluno. Ele tem

que ser competente intelectualmente, afetivamente e gerencialmente (gestor de
aprendizagens multiplas e complexas) (MORAN, 2015, p. 24).

Para atingir esses propdsitos, a criatividade e ainovacédo estdo o tempo todo presentes na
pratica docente exercida com muito empenho e dedicacao, ja que a escolha desses caminhos
metodoldgicos implica planejar e prover uma aprendizagem de cunho mais investigativo de
modo instigante, que envolve um planejamento prévio dos temas trabalhados, das fontes
de pesquisa, das maneiras de abordar o tema, desenvolvido preferencialmente segundo
uma perspectiva interdisciplinar, da criacao de situacées de aprendizagem e dos meios de
avaliagao dos alunos e dos resultados obtidos com a metodologia utilizada.

Associada a etapa de planejamento, a concretizacdo desses esforcos implica maior
proximidade do professor com a turma, ao dialogar com os alunos, orientando-os nas ati-
vidades de pesquisa e na realizacdo das tarefas e motivando-os a participar assiduamente
das atividades propostas, que podem diferenciar-se a cada tema desenvolvido. Em meio a
esse contexto, o professor ensina, aprende, dialoga, convive e vivencia o cotidiano escolar
de maneira mais interativa e imersiva, ao compartilhar seus conhecimentos e experiéncias
com seus alunos e com os demais colegas de profissao.
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A riqueza da pratica docente também ocorre quando o professor aprende com o aluno
a partir de seus conhecimentos prévios, repertério cultural, vivéncias cotidianas e habili-
dades técnicas, como as relacionadas aos modos de utilizacao dos diversos aparelhos e
recursos tecnoldgicos que podem ser adotados nas estratégias de ensino e aprendizagem
e em multiplas atividades do dia a dia. Esse envolvimento mais direto entre professores e
alunos nas praticas pedagoégicas promove maior interacao social e cultural entre as partes
e potencializa a partilha de conhecimentos e experiéncias que enriquece muito a pratica
docente e propicia a aprendizagem por meio das dimensdes cognitiva e emocional.

Em meio a esse contexto, cabe ao professor mais suscitar o questionamento do que dar
respostas prontas; mais incitar os alunos a pesquisar e a refletir do que transmitir informacdes,
mesmo porque, com a ampliacdao do acesso a internet, um repertério muito amplo e varia-
do de informacoes a respeito de qualquer assunto tornou-se muito mais acessivel. Adotar
esses caminhos metodolégicos nao implica abdicar das aulas expositivas. Elas continuam
importantes para a explanacao de determinados conteudos; apenas deixam de ser o foco
central das estratégias de ensino.

A aprendizagem ativa nao se refere a mudanca de atitude apenas do aluno, mas também
do professor, que deve estar disposto a flexibilizar suas praticas docentes, visando ampliar
o potencial de aprendizagem dos alunos e envolver-se de maneira mais participativa e in-
terativa no planejamento, realizagao e avaliacdo das situacdes de aprendizagem propostas.

@ Aimportancia das inovagdes metodolégicas para
a realizagdo pessoal e profissional do professor

O propésito de ensinar a aprender de maneira motivadora e transformadora ndo é atin-
gido de modo imediato. No cotidiano escolar, problemas de diversas ordens sao empecilhos
aaprendizagem. A desmotivacao, o desinteresse, a indisciplina, a falta de perspectiva profis-
sional e os problemas socioemocionais enfrentados por muitos adolescentes que cursam o
Ensino Médio dificultam a pratica docente no dia a dia e podem acarretar prejuizos a satide
e ao bem-estar dos profissionais da educacao. Esse tipo de situacdo, bastante recorrente nas
escolas brasileiras, desmotiva muitos professores a continuar investindo em sua formacao,
na concretizacao de projetos educativos inovadores e na valorizacdo da carreira docente.

Nas metodologias
ativas, os
conhecimentos
prévios e o repertério
cultural dos alunos
também sao
considerados parte
do aprendizado.
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A mudanca desse contexto pode ocorrer a partir do estabelecimento de uma relacao
intrinseca entre o projeto de vida pessoal do professor e a trajetéria profissional que este
percorre em busca de maior atribuicdo de sentido e propédsito a acao de ensinar e aprender.

O educador José Moran reitera que

o projeto ou plano de vida representa o que o individuo quer ser e o que ele vai
fazer em certos momentos de sua vida, bem como as possibilidades de alcan-
¢a-lo. Projeto de vida, num sentido amplo, é tornar conscientes e avaliar nossas
trilhas de aprendizagem, nossos valores, competéncias e dificuldades e também
os caminhos mais promissores para o desenvolvimento em todas as dimensoes
(MORAN, 2017, p. 1).

Na carreira docente, a acdo de ensinar e aprender faz parte do projeto de vida do professor,
cabendo a ele trilhar os caminhos para sua autoaprendizagem e para a aprendizagem do
outro a fim de contemplar seus interesses pessoais e profissionais, suas necessidades e a de
seus alunos. "O educador que nao faz do seu trabalho um projeto de vida, na sua acao, [...]
esta preocupado em cumprir tarefas sem pensar no todo” (DIETZ, 2012, p. 57).

Esse proposito deve fazer sentido ao professor, pois tem uma tarefa muito importante
em suas maos: formar os cidadaos para a vida, orientando-os nesse processo com afinco e
dedicacao. Um dos papéis do professor consiste em despertar em seus alunos o interesse
pela busca do conhecimento, eisso pode ser alcancado por meio de estratégias de aprendi-
zagem desafiadoras e estimulantes que valorizem o papel de ambos no processo de ensino
e aprendizagem. Em muitos casos, o professor pode exercer o papel de mentor de seus
alunos, orientando-os a estabelecer planos e metas para o futuro e a trilhar seus percursos
formativos, para que seus planos e projetos se concretizem e seus sonhos sejam realizados.

Os professores que se dedicam com afinco ao ensino servem, muitas vezes, de inspiragao
para seus aprendizes ao longo de sua trajetéria de vida. Salvador (BA), 2018.

Ver seus alunos realizados também é um modo de realizar-se profissional e pessoalmente,
sendo um dos principais aspectos motivacionais que estimulam o professor a continuar a
investir em sua carreira e aprimorar-se como profissional. Educar é um ato de amor e deve
ser uma atividade prazerosa para o educador.



No cotidiano escolar, muitas vezes o prazer de educar da lugar a frustracao, que pode
desestimular o docente a dedicar-se com afinco a missao de ensinar para a vida. Reconhecer
suas proprias emocgoes e saber lidar com as frustraces relacionadas ao desinteresse dos
alunos, ao baixo rendimento escolar, as condi¢des de trabalho precdrias, a falta de reconhe-
cimento social, entre outros problemas que atingem os profissionais da educacao, é uma
tarefa ardua, mas necessaria para lidar com esses entraves, buscando, sempre que possivel,
criar estratégias para supera-los. A inovacao nas maneiras de ensinar e aprender por meio das
metodologias ativas pode ser uma dessas estratégias que motivam o professor a enfrentar
esses percalcos em busca de sua realizacdo profissional e pessoal.

Segundo Dietz (2012, p. 44), "o projeto de vida acontece com a materializacdo de uma
intencionalidade. A capacidade de imaginar e criar sédo fundamentais nesse contexto”.

Inovar nossas maneiras de ensinar por meio da criatividade, da imaginagao e da inven-
tividade faz com que as queixas deem lugar a acdo, e os discursos de responsabilizacao do
outro pelos problemas que enfrentamos deem lugar a uma atitude mais proativa, ao assumir
aresponsabilidade de mudar nossas praticas pedagdgicas que ja ndo surtem o efeito desejado
e nao promovem os estimulos necessdrios a concretizacdo de nossos anseios e aspiracoes.
Essas mudancas, porém, ndo dependem apenas de um desejo e de uma atitude individual,
mas de uma acao coletiva que deve contar com o apoio e a participacao dos alunos, do corpo
docente, da equipe gestora e da propria comunidade, de modo que haja a colaboracao, o
reconhecimento e a valorizacdo dos esforcos realizados e dos resultados alcangcados com as
acoes educativas desenvolvidas fazendo uso das metodologias ativas que visam a uma apren-
dizagem mais colaborativa. Esse tipo de estratégia implica a busca de novas experiéncias e
vivéncias pautadas no estreitamento do convivio social entre todos os agentes envolvidos na
concretizacao dos projetos educativos inovadores. Portanto, devemos prezar pelo convivio
social com o outro de forma harmoniosa e respeitosa em prol da construgcao de um projeto
coletivo cujas opinides sejam discutidas, as ideias e 0s conhecimentos compartilhados, as
divergéncias respeitadas, as sugestoes acatadas e as habilidades pessoais reconhecidas pela
coletividade para a concretizacdo conjunta das acdes pedagdgicas propostas que implicam
novos conhecimentos, experiéncias e vivéncias para os alunos, professores e demais envolvidos
nos projetos educativos. Segundo Gadotti (2011, p. 53),“0 éxito do ensino ndo depende tanto
do conhecimento do professor, mas da sua capacidade de criar espacos de aprendizagem,
vale dizer, 'fazer aprender’, e de seu projeto de vida de continuar aprendendo”.

Reconhecer a forca do pensar e do agir coletivamente, zelando pelo respeito e pela
empatia, torna o processo educativo mais enriquecedor e inspirador, fortalece o processo
de construcdo coletiva do conhecimento e, por conseguinte, contribui para a realizacao
pessoal e profissional do professor, possibilitando que vislumbre e concretize seus planos
de construcao de um futuro melhor.

O desenvolvimento e o aprimoramento das competéncias cognitivas e socioemocionais
também sao validos para os professores. Além de buscar sempre ampliar o seu repertério de
saberes disciplinares de sua area de formacao e das demais areas do conhecimento visando
entender a correlacédo e as formas de integragao destas para a compreensao de determinado
assunto, o equilibrio emocional e o aperfeicoamento das relacdes intrapessoais e interpessoais
sdo de fundamental importancia para o desenvolvimento da aprendizagem colaborativa por
meio das metodologias ativas. Estas estdao calcadas em uma relacao de maior proximidade
e interacao com os estudantes, situacdo que requer o agucamento da sensibilidade para o
entendimento das necessidades, das dificuldades e dos sentimentos alheios.

O desenvolvimento das competéncias socioemocionais nos professores também amplia
a tolerancia em face de ideias e situacdes conflitantes que podem dificultar a relagcao entre
professor e aluno e valorizar cada estudante na sua trajetéria individual e coletiva, por meio
da compreensao dos seus desejos e suas aspiracdes pessoais e profissionais, buscando



contribuir, na medida do possivel, para sua concretizacao. Dai advém a atitude do professor
como mentor, isto é, aquele que inspira e estimula e orienta as pessoas a trilhar seus cami-
nhos em busca da concretizacao de seus desejos e aspiracdes. Ao realizar essa misséo, o
professor também pode sentir-se estimulado e inspirado a fazer da docéncia uma fonte de
realizacao pessoal e profissional, concretizando seu projeto de vida no presente e trilhando
os caminhos para a concretizacao de seus ideais futuros.

@ Metodologias ativas e praticas interdisciplinares

A utilizacao das metodologias ativas nao pressupde apenas a maior interacao e entrosa-
mento entre professores e alunos, mas também entre docentes, visando a concretizacdo de
projetos integradores (interdisciplinares) em busca da articulacdao de saberes que propiciam
novas formas de conhecer e interpretar a realidade. A interdisciplinaridade adquire relevancia
e destaque em diversas metodologias ativas ao romper com a ideia da fragmentacao do saber
e ao estimular os modos de interacao e reciprocidade entre as ciéncias para a construcao do
conhecimento. Segundo o educador brasileiro Moacir Gadotti (2004), a interdisciplinaridade
visa garantir a construcao de um conhecimento globalizante, rompendo com as fronteiras
das disciplinas. Para atingir esses propdsitos, o autor reitera a importancia de uma atitude
interdisciplinar que leva a uma forma de pensar visando fortalecer uma concepcao unitaria do
conhecimento. Essa atitude se manifesta no planejamento e na condugao das atividades de
ensino e pesquisa realizadas em conjunto com professores de uma ou mais dreas do conheci-
mento para a realizacao de projetos interdisciplinares que conjuguem os saberes disciplinares
e os fazeres, podendo envolver a participacdo dos alunos em todas as etapas acima descritas.

A pedagoga e educadora Ivani Fazenda destaca que os saberes interdisciplinares podem
ser os "saberes da experiéncia, saberes técnicos e saberes tedricos interagindo dinamicamente
sem nenhuma linearidade ou hierarquiza¢do que subjugue os profissionais participantes”
(FAZENDA, 2015, p. 13).

Esse conjunto de saberes, trabalhados de maneira integrada, vincula-se ao desenvolvi-
mento das competéncias gerais € das competéncias e habilidades especificas de cada area
do conhecimento, como as estipuladas pela BNCC. Desse modo, pretende-se estimular uma
aprendizagem mais colaborativa que envolva nao apenas o processo coletivo de construcao
do conhecimento por parte dos alunos, mas também maior articulacdo entre os professores
na elaboracdo conjunta de metodologias ativas aplicadas ao desenvolvimento de projetos
interdisciplinares. Estas ndo sao necessariamente mais estruturadas de acordo com o sistema
convencional de aulas por disciplinas, mas possibilitam a realizacao de um trabalho coleti-
VO que integre os saberes e fazeres por areas do conhecimento sem deixar de valorizar as
particularidades disciplinares (teorias, conceitos, métodos e procedimentos) que devem ser
abordadas como partes integrantes de um todo.

A abordagem interdisciplinar que pode balizar o desenvolvimento das metodologias
ativas pressupde novas maneiras de organizar, sistematizar e difundir o conhecimento pela
intensificacdo do didlogo, da convergéncia e do compartilhamento de saberes que se inter-
conectam para a compreensao de determinado tema, para a resolucdo de problemas, para
a formacéo profissional e mesmo para o planejamento de um projeto de vida.

O cumprimento dessas metas presume a proposicao, o planejamento, a realizacao e a ava-
liacdo conjunta dos projetos interdisciplinares pelos docentes envolvidos, para que o didlogo
e a troca de conhecimentos e experiéncia se reverta em maneiras criativas e estimulantes
de ensinar, aprender e pensar interdisciplinarmente por meio de abordagens diversificadas.

Nesse complexo trabalho, o enfoque interdisciplinar aproxima o sujeito de sua
realidade mais ampla, auxilia os aprendizes na compreensao das complexas redes
conceituais, possibilita maior significado e sentido aos conteidos da aprendizagem,
permitindo uma formacao mais consistente e responsavel (THIESEN, 2008, p. 8).
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Para o professor, trabalhar com projetos interdisciplinares pode ser uma experiéncia rica
e estimulante, pois agrega conhecimento de outras areas do saber, estimula o debate de
ideias e o0 estreitamento do didlogo entre os pares e torna o cotidiano escolar mais dinamico
e rico em experiéncias de aprendizagens compartilhadas e inovadoras.
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Pontuschka (1999) ressalta a necessidade do estreitamento do didlogo entre os pro-
fessores para que possam avaliar de que maneira cada area do saber pode contribuir para
a compreensao e a reflexdo de determinado tema de interesse e para avaliar os caminhos
utilizados na concretizacao desse trabalho coletivo. Para professores e alunos é importante
evidenciar a contribuicao de cada disciplina envolvida no projeto, ndo havendo hierarquia,
mas sim complementaridade entre elas.

Os principios da interdisciplinaridade sao alguns dos pilares das metodologias ativas e
enquadram-se nas diretrizes da BNCC; portanto, fazem parte dos pressupostos das novas
formas de organizacao curricular, dos novos propositos da educacédo e das dinamicas de
aulas. Também tendem a nortear o processo de formacdo dos profissionais da educacao.
Tal abordagem envolve uma nova postura do corpo docente e discente, de coordenadores,
diretores e da comunidade visando apoiar, valorizar e dar subsidios para que tais atividades
sejam viadveis e bem-sucedidas em seus propositos e finalidades.

Pontuschka (1999) também evidencia a possibilidade de desenvolvimento de projetos
interdisciplinares com a utilizacao de outros espacos fisicos além da sala de aula, que podem
localizar-se na escola ou fora dela, e reitera a possibilidade de participacdao de outras pessoas
em seu desenvolvimento, que podem contribuir com informacdes e experiéncias relevantes
para o desenvolvimento do projeto. O trabalho interdisciplinar requer mais flexibilidade nas
abordagens metodoldgicas, nas tematicas desenvolvidas, nos tipos de espagos de aprendi-
zagem e nos modos de compreensao e interpretacao da realidade.

Na area de Ciéncias Humanas e Sociais Aplicadas, hd uma grande possibilidade de traba-
Ihar interdisciplinarmente uma série de objetos do conhecimento associados ao referencial
tedrico e conceitual da Geografia, da Histéria, da Filosofia e da Sociologia, como os estipulados
pela prépria BNCC para o Ensino Médio, que englobam

temporalidade, espacialidade, ambiente e diversidade (de raca, religido, tradicoes
étnicas etc.), modos de organizacao da sociedade e relacoes de producao, trabalho
e de poder, sem deixar de lado o processo de transformacao de cada individuo,
da escola, da comunidade e do mundo (BNCC, 2018, p. 561).

aprofundada.

. So Paulo (SP), 2018.



Esse referencial conceitual ndo deve ser desenvolvido isoladamente, por disciplina, mas
de maneira integrada, mediante um projeto de investigacdo, uma proposta de intervencao,
um estudo de caso, um trabalho de campo, entre outras agdes planejadas que valorizem a
investigacao cientifica e estimulem a praxis pedagdgica como meio de assegurar multiplas
vivéncias e experiéncias aos professores, alunos e demais envolvidos na concretizacao
desses propositos.

Uma das propostas que se utilizam das metodologias ativas mais em voga no desenvol-
vimento dos projetos interdisciplinares é aproximar o conhecimento cientifico da realidade
do aluno para que esta seja mais compreensivel e interpretada e para que o conhecimento
Ihe faga mais sentido. Moran (2018, p. 20) destaca que os

projetos interdisciplinares importantes hoje sdao os que estao préoximos da
vida e do entorno dos estudantes, que partem de necessidades concretas e
expressam uma dimensao importante da aprendizagem atual, que é a apren-
dizagem-servigo: estudantes e professores em contato com diferentes grupos e
problemas reais, aprendendo com eles e contribuindo com solugdes concretas
para a comunidade.

Esse tipo de projeto aproxima o conhecimento obtido na escola para a compreensao
e a resolucao de problemas concretos, estimulando e envolvendo mais assiduamente os
alunos em sua concretizacao.

Eimportante selecionar, portanto, uma ou mais metodologias ativas adequadas ao desen-
volvimento dos objetos de conhecimento pré-selecionados que envolvam multiplas maneiras
de apresenta-los de modo relacional, reforcar a conexao entre as maneiras de aprender e de
utilizar esse conhecimento para compreender a realidade que nos cerca. Essa perspectiva
vai ao encontro da formacao de uma visdo mais interdisciplinar da realidade que possibilita
compreendé-la em toda a sua complexidade, englobando a conexao entre os aspectos
sociais, econdmicos, politicos, culturais e comportamentais da sociedade e seus modos de
organizar-se, apropriar-se do espa¢o em que se vive e modifici-lo ao longo do tempo.

As acoes interdisciplinares fundamentadas no uso das metodologias ativas vdo ao en-
contro desse desafio de despertar o interesse dos alunos pelo conhecimento, de motivar
e engajar os professores a trabalhar em conjunto, aprendendo, ensinando, estabelecendo
relagcdes e apresentando aos alunos de maneira compreensivel essas conexdes entre as areas
do conhecimento; assim, desenvolveriam um olhar complexo que lhes possibilitaria adquirir
novos saberes utilizados como tentativa de compreender as relacdes da sociedade com o
mundo em constante e acelerada transformacao.

@ A perspectiva da avaliagdo nas metodologias ativas

As metodologias ativas tém como um de seus principais propdsitos e desafios criar estra-
tégias de ensino estruturadas com a finalidade de desenvolver competéncias e habilidades.
A aprendizagem destas nao pode ser desvinculada de um processo avaliativo que possibilite
averiguar se tais propositos foram atingidos e se a metodologia utilizada foi ou nao adequada
para atingir tais objetivos. A diversidade de metodologias ativas que podem ser aplicadas
como estratégias de ensino e aprendizagem também se reflete na multiplicidade de méto-
dos e instrumentos de avaliacao que sejam coerentes com os objetivos da aprendizagem.

Um dos principais postulados das metodologias ativas envolve a possibilidade de uti-
lizacdo de multiplas formas de avaliacdo em um mesmo projeto. Os modos, instrumentos
e critérios de avaliacdo devem ser previamente planejados pelos docentes e podem sofrer
modificacdes no decorrer do processo educativo.

O formato de aplicacdo de provas para a averiguacao do grau de retencao do conteddo
pelo aluno no final do processo de aprendizagem para a obtencdo de uma determinada nota
que implica aprovacao ou retencao desse aluno ndo é um meio de avaliacdo adequado aos
propdsitos das metodologias ativas.



Para compreendermos melhor os meios e os instrumentos de avaliagdao pertinentes aos
propdsitos das metodologias ativas, € importante entender o que é o ato de avaliar. Segun-
do Luckesi (2000, p. 3), “o ato de avaliar implica dois processos articulados e indissociaveis:
diagnosticar e decidir. Nao é possivel uma decisao sem um diagnéstico e um diagnéstico,
sem uma decisdo é um processo abortado”.

Aacao de diagnosticarimplica constatar o estado de algo; na educacao, essa constatacao
pode referir-se ao grau de aprendizagem adquirido no processo educativo, ao conhecimento
preexistente dos alunos em relacdo a determinado assunto, as dificuldades de aprendizagem
entre outras. A constatacao possibilita“atribuir uma qualidade, positiva ou negativa, ao objeto
que esta sendo avaliado” (LUCKESI, 2000, p. 3), por exemplo, se a aprendizagem adquirida foi
satisfatéria ou insatisfatéria para um determinado aluno ou para a turma. Essa qualidade é
atribuida mediante determinados critérios preestabelecidos pelo avaliador, e a escolha destes
deve ter relacdo com os objetivos da atividade proposta definidos e explicitados previamen-
te para a turma. Portanto, se o propdsito do projeto ou atividade for o desenvolvimento de
uma ou mais competéncias e habilidades da area de Ciéncias Humanas e Sociais Aplicadas,
os critérios de avaliacdo deverao ser qualificados, positivamente ou negativamente, com
base nesse proposito, bem como os instrumentos de avaliacao deverao ser elaborados para
a obtencao de dados e informacdes relativas ao grau de desenvolvimento das competéncias
e habilidades propostas durante e/ou apés a concretizacdo da atividade ou do projeto.

A avaliacdo formativa é comumente adotada nas metodologias ativas. Perrenoud (1998)
considera avaliacdo formativa aquela que ocorre de maneira continua e contribui para a melho-
ria da aprendizagem em curso. Esse tipo de proposta de avaliacao ocorre ao longo do processo
de aprendizagem e ndo apenas apos sua finalizacdo. Tem como objetivo identificar quanto
os alunos conseguem aprender segundo a metodologia de ensino desenvolvida, como meio
de averiguar se conseguiram assimilar os conhecimentos e as habilidades propostas em cada
etapada aprendizagem para avancar a etapa subsequente. Essa proposta também possibilita
ao professor identificar as possiveis dificuldades encontradas nas fases de desenvolvimento
do projeto, visando realizar as adaptacdes e mudancas necessarias para sua concretizacao.

As avaliacées ndo devem apresentar carater punitivo, causando temor nos estudantes, mas
podem ser realizadas de maneira estimulante, instigante e desafiadora, e ser aplicadas individual-
mente ou em grupo. Esse estimulo pode ocorrer logo no inicio do processo de aprendizagem
por meio da avaliacdo diagndstica, que possibilita aferir o conhecimento prévio dos alunos
sobre o que se vai estudar. A proposicdo de questdes abertas sobre o0 assunto e a promogao
de um debate podem incentivar os alunos a emitir suas opinides e exibir seu conhecimento
previamente adquirido sobre a tematica a ser abordada, sendo também uma maneira de
agucar seu desejo de compreender melhor o assunto desenvolvido, por meio de situacdes
de aprendizagem que os instiguem a aprender mais sobre o tema, de modo auténomo.

¥y

RAWPIXEL/SHUTTERSTOCK

A avaliacdo formativa
ocorre de maneira
associada as atividades
e ao processo de
aprendizagem.



O desempenho dos alunos nas situacdes propostas pode ser avaliado durante o processo
de aprendizagem por meio de diversos instrumentos.

Segundo Zanon e Althaus (2008, p. 2), os instrumentos de avaliacao sao “"recursos utili-
zados para coleta e andlise de dados no processo ensino-aprendizagem, visando promover
a aprendizagem dos alunos”.

As provas discursivas, dissertativas, de multipla escolha e as provas orais séo comumen-
te utilizadas como instrumentos de avaliacdo e também podem ser contempladas como
atividades avaliativas; porém, ndo podem ser os Unicos instrumentos adotados para avaliar
a aprendizagem fundamentada na utilizagcao das metodologias ativas.

No processo de aprendizagem, algumas atividades podem favorecer o processo de
avaliacdo para averiguar o grau de desenvolvimento das competéncias gerais elencadas
pela BNCC referentes aos dominios cognitivos.

As competéncias 1 (Conhecimento) e 2 (Pensamento cientifico, critico e criativo) podem
ser avaliadas em atividades como producgao escrita, elaboracao de resumos, resenhas e
fichamentos de textos pesquisados, relatdrios de pesquisa, fichas técnicas, cadernos de
campo, boletins informativos, banco de dados, webquests, roteiro de entrevistas, questio-
narios, reportagens, roteiros de observagao, seminarios, debates, producao e analise de
mapas, graficos, tabelas, enquetes, inventarios, experimentos, entre outros.

As competéncias 3 (Repertorio cultural) e 4 (Comunicagao) podem ser averiguadas em
atividades como exposicoes, dramatizagdo, intervencdes artisticas e culturais, producao
literaria, producdo de portfélio, producao de albuns fotograficos, desenhos, pinturas e
esculturas, entrevistas, debates, seminarios, organizacao de festividades relacionadas as
manifestacdes culturais do Brasil e do mundo, dancas e expressdes culturais, apresentacoes
musicais, saraus literarios, producdo de jornais, revistas, encartes, folderes, campanhas
publicitarias, murais, exposicdes, entre outras.

A competéncia 5 (Cultura digital) pode ser verificada em atividades como producdo
de sites, blogs, vlogs, videos, posts, podcasts, documentdrios, reportagens, filmes de curta
duracdo, webquests, quizz, banco de dados digitais, formuldrios digitais, aplicativos, criacao
de perfis de atividades realizadas em midias digitais, programas de radio e TV e demais
producdes audiovisuais.

A competéncia 6 (Trabalho e projeto de vida) pode ser acompanhada por meio de ins-
trumentos como fichas de aptiddes individuais, entrevistas, questionarios, roteiro de planos
e metas individuais, assim como por meio de atividades que incluem producao de textos
autodescritivos, producao de biografias pessoais, criacdo e participacao de dinamicas de
grupo para o conhecimento de si e do outro, acdo social, debates, desenhos, portfélios,
testes vocacionais, discussao em grupos, depoimentos pessoais, entre outros.

A competéncia 7 (Argumentacao) pode ser avaliada em atividades como debates, rodas
de conversa, depoimentos e opinides, inferéncias com base em textos ou video, trabalho em
equipe para alcangar um objetivo comum, além da abordagem de temas e questdes em que
os estudantes tenham uma perspectiva global e despertem sua consciéncia socioambiental.

A competéncia 8 (Autoconhecimento e autocuidado) pode ser verificada em ativida-
des como leitura de textos, videos, entrevistas, producao de blogs, rodas de discussao que
ajudem os estudantes a se conscientizarem de suas fortalezas e fragilidades, fisicas e emo-
cionais, desenvolvendo conhecimentos e atitudes que resgatem o equilibrio em situacdes
desafiadoras e os ajudem a tomar decisdes saudaveis.

A competéncia 9 (Empatia e cooperacédo) pode ser averiguada em atividades em grupo
gue exijam a valorizacdo de opinides e valores diversos, o reconhecimento e o acolhimento
de diferentes pontos de vista e comportamentos, estimulando o didlogo, a colaboracdo e
a mediacao de conflitos.

A competéncia 10 (Responsabilidade e cidadania) pode ser acompanhada em ativi-
dades como producdo de reportagem, documentarios e videos, entrevistas, construcdo
de blogs e vlogs, que mobilizem nos estudantes a consciéncia de suas responsabilidades



como representantes da sociedade, seus direitos e responsabilidades, as consequéncias
de suas decisOes, postura ética e participacao social.

As competéncias socioemocionais podem ser avaliadas pelos professores também
mediante 0 acompanhamento dos comportamentos e das atitudes dos alunos durante
a realizagao das situacdes de aprendizagem que estimulem o desenvolvimento dessas
competéncias. Um roteiro de avaliacao das competéncias pode ser criado pelos professo-
res envolvidos nas atividades com questdes relacionadas aos tipos de comportamentos e
atitudes desenvolvidos pelos alunos durante uma dada situacao de aprendizagem.

As situacdes de aprendizagem que estimulem o trabalho em equipe e a colaboracao
entre os pares para a realizacao de tarefas, a resolucao de problemas, a superacao de desa-
fios, o debate e a reflexdo sobre assuntos diversos criam situacdes propicias para o desen-
volvimento e a avaliagao das competéncias socioemocionais desenvolvidas ou adquiridas
pelos alunos durante a aprendizagem.

Como a aprendizagem colaborativa pressupde a integracao e a cooperagao entre os
estudantes para o desenvolvimento das atividades propostas, as avaliagbes podem ser
realizadas para avaliar o desempenho pessoal e/ou de uma equipe em uma dada situagao
de aprendizagem. Podem ser realizadas pelo professor ou pelos préprios alunos, como
ocorre na avaliacdo por pares, a qual pressupde que cada membro de uma equipe seja
avaliado por outros membros para a averiguacao do desempenho de cada aluno em re-
lacdo ao cumprimento das metas e dos objetivos propostos nas atividades desenvolvidas
coletivamente. Esse tipo de proposta visa averiguar os pontos positivos e as dificuldades do
trabalho em equipe de acordo para o ponto de vista de seus préprios membros segundo
critérios preestabelecidos. Esse tipo de avaliacao pode contribuir para a valorizacao do
trabalho em equipe mediante o empenho, a assiduidade, o comprometimento e o papel
de cada aluno na realizacao de um trabalho coletivo.

A avaliagao por pares também é importante para a mobilizacao das competéncias
socioemocionais pelos alunos envolvidos no processo avaliativo, realizado com base nos
principios éticos, no respeito mutuo, na empatia, no didlogo, na cooperacao, na valorizagao
dos individuos e na capacidade de resolucao de conflitos.

A autoavaliacdao também é uma proposta interessante para averiguar o desempenho
pessoal no processo de aprendizagem, podendo ser realizada pelo aluno e pelo professor.
Segundo Régnier (2002, p. 5), autoavaliacao

é um processo cognitivo complexo pelo qual um individuo (aprendiz, professor ) faz
um julgamento voluntdrio e consciente por si mesmo e para si mesmo, com o objetivo
dum melhor conhecimento pessoal, da regulacao de sua agdo ou de suas condutas,
do aperfeicoamento da eficicia de suas agoes, do desenvolvimento cognitivo.

Essa autoavaliacao possibilita desenvolver um processo de autoco-
nhecimento reconhecendo as potencialidades e as dificuldades pessoais
envolvidas na realizacao de uma agdo, ao tomar uma decisao, na con-
cretizacdo de uma tarefa, na resolucdo de um problema, nas maneiras
de relacionar-se com as pessoas, entre outras.

Reconhecer as potencialidades e as fragilidades de um individuo é um
modo de avaliar os resultados do processo de aprendizagem em busca
de maior aprimoramento individual. Para o professor, implica avaliar
seu desempenho pessoal na concretizacao dos objetivos propostos na
aprendizagem, visando ao aprimoramento de sua pratica pedagdgica
e sua realizacdo pessoal e profissional.

O trabalho conjunto entre professores e alunos aprimora a acao de  Aautoavaliacédo promove a percep¢ao dos

ensinar e aprender com os erros e acertos que fazem parte do processo

préprios potenciais e pontos a desenvolver,
atribuindo ao aluno a apropriacéo do seu
de aprendizagem, que se torna, a cada dia, mais desafiador e estimulante.  processo de aprendizagem.
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A contribuicdo da Geografia
para o desenvolvimento

da Aprendizagem Baseada
em Projetos de fomento

a cultura
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A Aprendizagem Baseada em Projetos relacionados a cultura mobilizam aspectos importantes como a interdisciplinaridade,
a reflexdao sobre problemas relevantes na realidade local dos jovens e o trabalho cooperativo. Alunos realizam projeto em
equipe. Sao Caetano do Sul (SP), 2016.
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O desenvolvimento de projetos tematicos ja é pratica adotada em vdrias escolas brasilei-
ras, desde a Educacao Infantil até o Ensino Médio. Os projetos englobam o estudo de temas
diversos que podem ser trabalhados por um ou mais componentes curriculares, envolvendo
diversas turmas e anos, como feiras culturais, feiras de ciéncias e de tecnologia, saraus, mos-
tras culturais, projetos vinculados a tematica ambiental, entre outros. Seu desenvolvimento
cria um engajamento coletivo que pode envolver a participacdo de professores de diversos
componentes curriculares e anos, gestores, quantidade expressiva de alunos, familiares e a
comunidade em geral. A amplitude adquirida por alguns projetos faz com que a apresen-
tacao dos seus resultados ocorra em eventos de grande expressividade e relevancia para a
escola como um todo, com o intuito de apresentar a todaa comunidade os frutos do trabalho
coletivo e criativo realizado por estudantes e professores.

Bacich (2019) reforca a existéncia de uma distingdo entre os projetos tematicos, que ja
sao amplamente desenvolvidos nas escolas, da Aprendizagem Baseada em Projetos (ABP),
considerada uma metodologia ativa. Segundo a autora, os projetos tematicos integram
conteudos curriculares a temas discutidos na escola que, em alguns casos, nao fazem parte
do curriculo da instituicao.

Na Aprendizagem Baseada em Projetos, 0s projetos sao utilizados como “foco central
de ensino, integrando, na maioria das vezes, duas ou mais disciplinas” (BACICH, 2019; BUCK
INSTITUTE FOR EDUCATION, 2008). A abordagem interdisciplinar pode ser estimulada na
Aprendizagem Baseada em Projetos. Esta visa a contribuir para a articulacdo entre os sa-
beres disciplinares para a producao e aquisicao de conhecimento de maneira relacional e
contextual, possibilitando compreender melhor os multiplos aspectos da realidade comple-
xa e mutavel. Por tratar-se de uma metodologia ativa, o estudante é o protagonista de sua
prépria aprendizagem, tendo o professor como mediador e orientador desse processo no
desenvolvimento de projetos estimulantes e desafiadores que fomentam uma aprendizagem
colaborativa fundamentada no ensino por competéncias e habilidades. E nessas diretrizes e
caminhos metodoldgicos que os projetos tematicos podem diferir da Aprendizagem Baseada
em Projetos. Bender (2014, p. 23-24) ressalta outros critérios que distinguem um projeto vin-
culado a ABP dos demais projetos desenvolvidos no ambiente escolar, como a selecao de um
problema ou uma questdo altamente motivadora com a qual os estudantes se identificam e
que os estimula a envolver-se na concretizacao do projeto e seu envolvimento conjunto no
planejamento e na organizacdo de tarefas complexas destinadas a oferecer solucdes para
o problema apresentado. No entanto, ambos os tipos de projetos desenvolvidos podem
ser muito semelhantes quanto a propdsitos, relevancia, dimensao e representatividade que
adquirem para estudantes, professores, escola e comunidade em geral.



Mediante as contribuicoes de Barell (2007, apud BELLANCA; BRANDT, 2010), Baron (2010)
e Grant (2002), Bender (2014, p. 15), define-se a Aprendizagem Baseada em Projetos “pela
utilizacdo de projetos auténticos e realistas, baseados em uma questao, tarefa ou proble-
ma altamente motivador e envolvente, para ensinar contetidos académicos aos alunos no
contexto do trabalho cooperativo para a resolucao de problemas”. O viés colaborativo que
envolve estudantes e professores na realizacdo do projeto abarca desde suafase de concep-
¢ao, com a proposicao de um problema ou de uma questao norteadora, até a apresentacao
de um produto final para a comunidade. O alcance desse objetivo abrange a participacdo
ativa dos alunos em diversas situacées de aprendizagem que estimulam o trabalho em
equipe e a interacdo entre seus integrantes na realizacao de cada atividade proposta para
o desenvolvimento das competéncias e habilidades relacionadas aos dominios cognitivos,
procedimentais e atitudinais.
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O trabalho
cooperativoem |
equipe é incentivado
na Aprendizagem |
Baseada em Projetos.
Séo Paulo (SP), 2014.

Braida (2014) ressalta que a Aprendizagem Baseada em Projetos e a Aprendizagem
Baseada em Problemas tém muitos pontos em comum, como o ensino centrado no estudante,
a conjugacao entre teoria e pratica e a aprendizagem colaborativa e participativa; a primei-
ra, no entanto, foca o projeto ou produto, e a outra, o problema. Esse aspecto colaborativo
ocorre tanto no ambito da atua¢ao em grupo dos estudantes, nas situagoes de aprendizagem
planejadas, quanto no ambito da colaboragao dos docentes na integragao dos saberes disci-
plinares vinculados, em geral, a investigacao e a discussao de tematicas de grande relevancia
social abordadas de maneira integrada para o desenvolvimento de projetos que englobem
solugdes criativas e inovadoras, destinadas a producéo e a apresentacdo do produto final.

A participacdo ativa dos estudantes em todas as etapas da Aprendizagem Baseada em
Projetos desperta a motivacao em aprender, ao envolver-se com problemas e questdes
concretas com os quais se identificam, sao de seu interesse, e na elaboracdo de um produto
final apresentado para um publico expressivo, que pode englobar a comunidade escolar, os
familiares e a comunidade externa. Os caminhos metodoldgicos percorridos para alcangar
esses objetivos podem ser variados, bem como o tempo de realizagao do projeto, de modo
a proporcionar condicdes e situacdes que favorecam a investigacdo, analise, discussdo de
ideias, realizacdo de atividades praticas, elaboracdo e apresentacdo do produto final. Portan-
to, os projetos podem ser desenvolvidos em algumas semanas, ou até mesmo levar meses
para sua concretizacao, conforme o escopo e as etapas de trabalho a serem concretizadas.

Na ABP, a sala de aula torna-se um laboratério de aprendizagem, sendo um ambiente
propicio para a aquisicao de novos conhecimentos, descobertas, experiéncias praticas e
vivéncias compartilhadas que despertam a criatividade, o senso critico e a producao de
solugdes originais para os problemas ou questoes propostas.



Segundo resenha do blog de Joao Mattar, o livro Aprendizagem Baseada em Projetos,
do Buck Institute For Education, elenca os elementos essenciais no design de projetos:

a) habilidades essenciais de conhecimento, compreensao e sucesso: o projeto é
focado em objetivos de aprendizagem do aluno, incluindo contetidos e habilidades
padrées, como pensamento critico/solucao de problemas, colaboragao e autogestao;

b) problema ou pergunta desafiadora: o projeto é enquadrado por um problema
significativo a ser resolvido ou uma pergunta a ser respondida, no nivel apropriado
de desafio;

c) investigacao sustentavel: os alunos se envolvem em um processo rigoroso e longo
de fazer perguntas, buscar recursos e aplicar informacoes;

d) autenticidade: o projeto apresenta contexto, tarefas e ferramentas, padroes de
qualidade ou impacto reais — ou atende a preocupacoes, interesses e questdes
pessoais dos alunos em suas vidas;

e) voz e escolha dos alunos: os alunos tomam algumas decis6es sobre o projeto,
incluindo como funcionam e o que eles criam;

f) reflexao: os alunos e os professores refletem sobre a aprendizagem, a eficécia de
suas atividades de investigacdo e projetos, a qualidade do trabalho dos alunos,
obstaculos e como supera-los;

g) critica e revisao: os alunos dao, recebem e usam feedback para melhorar seus
processos e produtos;

h) produto publico: os alunos tornam publico seu trabalho de projeto, explicando,
exibindo e/ou apresentando-o a pessoas além da sala de aula.

MATTAR, Jodo. Aprendizagem Baseada em Projetos: guia para professores de ensino fundamental e
médio. De Mattar, 3 jan. 2017. Disponivel em: <http://joaomattar.com/blog/2017/01/03/aprendizagem-
baseada-em-projetos-guia-para-professores-de-ensino-fundamental-e-medio/>. Acesso em: 29 out. 2020.

Apesar de os procedimentos metodologicos da ABP diferirem em relagao a tipos, espe-
cificidades e duracdo dos projetos, os elementos elencados devem ser contemplados nas
situacOes de aprendizagem criadas que podem englobar exercicios de brainstorming, criacao
de mapas mentais, rodas de conversa, pesquisas em grupo, oficinas, trabalhos de campo,
aplicacdo de entrevistas, atividades praticas e até mesmo organizacdo de eventos para a
apresentacdo do produto final a comunidade. Essas situacdes de aprendizagem englobam
a fase da concepcao, planejamento, organizacao, apresentacao publica do produto final e
avaliacao dos projetos ancorados em situagdes-problema e desenvolvidos interdisciplinar
e coletivamente.

Para atingir seus propdsitos na ABP, as situacdes de aprendizagem propostas devem
estimular a criatividade, o processo investigativo, a reflexao, as formas de aplicabilidade do
conhecimento adquirido, a cooperacdo entre os pares, abarcando estudantes e professores,
e o didlogo interdisciplinar durante o processo de aprendizagem que ocorre por etapas e
culmina na criacdo de um produto final. Em ambas as situacdes, os estudantes devem ter
atitude proativa ao tomar decisoes, planejar atividades, criar solu¢des, desenvolver produtos
edivulgar seus resultados, visando a estimular a autonomia, a responsabilidade, tomar deci-
sdes adequadamente e superar desafios para alcancar os objetivos propostos pelo projeto.

O produto final pode ser concebido, planejado e produzido pelos estudantes em comum
acordo com o professor em meio a um processo de aprendizagem criativo e estimulante que
busque a melhor forma de apresentacéo e divulgacdo dos frutos de um processo investigativo
e analitico desenvolvido em diversas etapas. Esse produto pode ser um blog, um site, uma
exposicao, uma palestra, um jornal, um evento cultural, uma maquete, um aplicativo, entre
outras propostas que propiciem a ampla divulgagcao dos propésitos e resultados do projeto.


http://joaomattar.com/blog/2017/01/03/aprendizagem-baseada-em-projetos-guia-para-professores-de-ensino-fundamental-e-medio/
http://joaomattar.com/blog/2017/01/03/aprendizagem-baseada-em-projetos-guia-para-professores-de-ensino-fundamental-e-medio/
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Na Aprendizagem Baseada iy
em Projetos, os estudantes .
formam equipes para |
realizar conjuntamente as
etapas propostas para o
desenvolvimento do projeto.

Na area de Ciéncias Humanas e Sociais Aplicadas, o desenvolvimento de projetos sobre
tematicas que ampliem as referéncias culturais dos alunos é de grande relevancia para a
formacdo critica do educando e para o seu processo de socializacdo. A identificacdo e a
compreensao das referéncias materiais e imateriais da cultura como elementos identitarios
de determinados grupos sociais, as praticas e as manifestacdes culturais e as formas de pro-
ducao, circulacdo e consumo cultural na sociedade contemporanea podem ser trabalhadas
por meio da Aprendizagem Baseada em Projetos, visando a evidenciar a importancia da
culturaem suas multiplas formas de expressao e representacdo em diversas escalas espaciais.

No desenvolvimento de muitos projetos, relacionados ou nao a tematica cultural, o uso
e aplicacdo das tecnologias é cada vez mais relevante. Segundo Bender (2014), essas tec-
nologias podem ser adotadas no processo de busca de informacbes, pesquisa, divulgacdo
e publicacdo dos seus resultados por meio das midias digitais, entre outras ferramentas de
comunicacao. Também despertam a motivacao pela aprendizagem, o envolvimento dos
alunos no projeto e estimulam o trabalho cooperativo. O uso de tecnologia para o desenvol-
vimento de projetos propicia o desenvolvimento de competéncias e habilidades relacionadas
a cultura digital, que se destina a compreender e utilizar a tecnologia para a comunicacao, a
busca de informacdes, a producdo de conhecimento e a resolucao de problemas.

Nas propostas de ABP, como nas demais metodologias ativas, varias atividades avaliativas
podem ser desenvolvidas durante a execucao do projeto, resultando na atribuicao de notas
individuais e coletivas por meio da aplicacao de diversos instrumentos de avaliagao que
sejam pertinentes, a fim de averiguar as competéncias e habilidades desenvolvidas com o
projeto. Segundo Luckesi (2000), os instrumentos devem ser adequados

a) ao tipo de conduta e de habilidade que estamos avaliando (informacao, compreen-
sao, analise, sintese, aplicacao [...]; b) aos contetidos essenciais planejados e, de fato,
realizados no processo de ensino [...]; ¢) adequados na linguagem, na clareza e na
precisao da comunicacao, adequados ao processo de aprendizagem do educando [...]

englobando nao apenas o dominio cognitivo, mas também a avaliacao das atitudes, compor-
tamentos e condutas. Para além desses instrumentos, uma das avaliagdes mais gratificantes
e relevantes na ABP é o reconhecimento e a apreciacao pela comunidade dos aspectos
qualitativos do trabalho realizado e do produto final apresentado, tornando essa experiéncia
de aprendizagem ainda mais gratificante para todos os envolvidos.

@ Ensinar e aprender com a Aprendizagem
Baseada em Projetos

Na Aprendizagem Baseada em Projetos, o professor é constantemente estimulado
a envolver-se no processo investigativo e criativo junto a estudantes e seus colegas
de trabalho, a fim de tornar os projetos concretizados verdadeiras experiéncias de
aprendizagem marcantes em sua carreira profissional e na formacao dos educandos.



Os projetos ampliam a possibilidade de divulgacao do trabalho realizado sob coordena-
cdo e orientacdo dos professores para a comunidade escolar e a comunidade externa,
valorizando a pratica docente e o reconhecimento publico dos resultados obtidos. Sao
um meio de elevar a autoestima e a motivacao do professor, para continuar a ensinar e
aprender de maneira criativa e colaborativa, visando a transformar essas ricas experién-
cias de aprendizagem em fatos memordveis na trajetéria escolar dos estudantes e de sua
proépria carreira docente.

Ensinar e aprender por meio da Aprendizagem Baseada em Projetos torna o processo de
aprendizagem mais dinamico e a pratica docente, mais estimulante. Com essa metodologia,
cada aula direcionada ao projeto se desenvolve em um contexto propicio a producdo e a
troca de ideias, conhecimentos e experiéncias, a problematizacao, a critica e a reflexao. As
salas de aula transformam-se em espacos de criagcao e execucao de projetos de alta relevan-
cia social em que estudantes e professores participam com entusiasmo ao vislumbrarem o
fruto de seu aprendizado com a apresentacdo do produto final, ao constatarem o esforgo
de um engajamento coletivo devidamente reconhecido pela coletividade.

O que motiva e inspira o professor a trabalhar com
a Aprendizagem Baseada em Projetos?

A Aprendizagem Baseada em Projetos fortalece o trabalho em equipe e o senso de
cooperacao entre estudantes e entre professores para que ambos, em conjunto, pos-
sam desenvolver projetos notaveis sobre temas/problemas socialmente relevantes que
contribuem para a formacao critica e reflexiva dos estudantes. Portanto, é nesse tipo de
projeto que o professor reconhece a forca do agir coletivamente a fim de proporcionar
experiéncias de ensino e aprendizagem que estreitam o didlogo, a cooperagao e o con-
vivio com os colegas de profissao e com os educandos.

Os projetos também sao um meio de estreitar os vinculos entre estudantes, professores,
gestores, comunidade escolar e comunidade externa, de modo que ambos reconhecam
a valia desse tipo de estratégia de ensino que motiva os educandos a adquirir conheci-
mentos, competéncias e habilidades e aplica-los na execucao do préprio projeto. Cada
projeto realizado possibilita ao professoridentificar caminhos e estratégias metodoldgicas
para superar as dificuldades encontradas na agcao educativa que, em muitos casos, sao
elementos desmotivadores da pratica docente. Romper esse entrave ao concretizar proje-
tos bem-sucedidos em seus propdsitos educativos valoriza o papel do professor perante
a sociedade, o faz reconhecer a forca que possui para mudar a vida dos estudantes por
meio de uma trajetéria de formacdo pautada no estimulo a aprendizagem cooperativa e
criativa, que possibilita ao educando encontrar sentido em que aprende e, ao professor,
reconhecer a importancia de sua atuacao docente, valorizando ainda mais sua carreira,
vislumbrando o futuro sem receio.

A Aprendizagem Baseada em Projetos possibilita ao professor desenvolver habili-
dades mais acuradas para envolver-se no planejamento e na organizacao de projetos
de alto impacto e grande envergadura para a escola, desenvolvendo ideias, planejan-
do acgdes, estipulando metas e desenvolvendo estratégias de ensino para alcanca-los.
Como geralmente envolvem a participacao ativa de outros docentes e dos préprios
estudantes, tais projetos estimulam o desenvolvimento das competéncias socioemo-
cionais entre todos os membros da equipe e constituem-se em um meio de aprimorar
empatia, respeito, solidariedade e valorizacao de uma convivéncia harmoniosa entre
os pares, visando a fortalecer um bom relacionamento interpessoal entre os membros
da equipe para a concretizacao de seus propositos.



Propdsitos e desafios da
Aprendizagem Baseada em Projetos

Propositos

« Fomenta a interdisciplinaridade.

« Fomenta a capacidade de planejamento, analise e
tomada de decisodes.

« Estimulaaatitude investigativa e proativa do estudante.

« Promove formas diferenciadas de aplicacdao do
conhecimento.

« Estimula a criatividade.

+ Desenvolve a capacidade de comunicacao entre
estudantes.

« Estimulaaaprendizagem cooperativa e colaborativa
entre estudantes e professores.

- Fomenta o uso de novas tecnologias para fins
educativos.

Desafios

« Ter disponibilidade de tempo e condi¢bes de tra-
balho para planejar e desenvolver projetos e acoes
interdisciplinares.

« Planejar situacoes de aprendizagem que estimulem
a criatividade e a inovacao no desenvolvimento de
projetos.

+ Desenvolver a cooperacao e o senso de responsa-
bilidade entre os estudantes de maneira equitativa
durante a execugao do projeto.

« Selecionar temas, questdoes ou problemas que te-
nham relevancia social e despertem a curiosidade
intelectual dos estudantes.

+ Planejar situagdes de aprendizagem que fomentem
modos diversos de aplicacdo do conhecimento pree-
xistente ou adquirido no desenvolvimento de projetos.

- Envolver a participacdo de estudantes e professores
em todas as etapas de desenvolvimento do projeto.

« Ter apoio dos gestores da escola e dos membros da
comunidade para a divulgacado e apresentacdo do
produto final destinadas ao publico em geral.

« Desenvolver e aplicar propostas de avaliacdo dos
dominios cognitivos, comportamentais e atitudinais
ao longo das etapas de realizacao do projeto.

@ Laboratorio de ensino
e aprendizagem

Esse laboratério de ensino e aprendizagem tem o
intuito de apresentar propostas sobre o processo de
planejamento, organizagao e avaliacao das atividades
vinculadas a Aprendizagem Baseada em Problemas

@

com estudantes do Ensino Médio nas aulas de Geogra-
fia e nas demais areas do conhecimento relacionadas
as Ciéncias Humanas e Sociais Aplicadas.

Definicdo do tema e problema
do projeto

Segundo Bender (2014, p. 54),

a primeira etapa para a adogao da ABP é a fase de

pré-planejamento que deve ser realizada pelos

professores. [...] 0 termo pré-planejamento refe-
re-se ao planejamento dos professores, enquanto

o termo planejamento refere-se ao planejamento

dos alunos em relacao as atividades de ABP apds

o inicio do projeto.

E nessa fase que os professores se articulam para
selecionar um tema para o projeto e questdes ou pro-
blemas que devem nortear seu desenvolvimento, abar-
cando uma série de objetos de conhecimento, compe-
téncias e habilidades trabalhadas interdisciplinarmente
nas diversas fases de execucao do projeto. Bacich (2019)
reitera aimportancia de uma questao norteadoraampla
e bem elaborada, que sera respondida pelos estudantes
no final do projeto por meio da concretizacdo de um ou
mais produtos finais. E recomendavel que o problema
escolhido como fio condutor do projeto seja instigante,
desafiador e apresente certo nivel de complexidade, a
fim de despertar o interesse dos estudantes em envol-
ver-se com a tematica selecionada mediante a adocao
de estratégias e caminhos metodoldgicos diversos,
que podem ser concebidos, planejados e executados
coletivamente, com a participacdo dos professores e
educandos.

Os projetos que abordam a tematica cultural em
suas multiplas formas de manifestacdo tém grande re-
levancia no processo educativo, pois contribuem para
a ampliacdo das referéncias culturais do educando
e fomentam a imaginacao e a criatividade. Também
possibilitam ao estudante conhecer melhor a multipli-
cidade de manifesta¢des culturais locais, regionais e
nacionais e reconhecer a diversidade cultural do pais.

Para enfatizar a importancia de projetos que te-
nham como propésito trabalhar com a esfera da cultu-
ra, selecionou-se o tema Identidade cultural. Com base
na escolha do tema, parte-se para a elaboracdo deuma
ou mais questdes norteadoras, que devem orientar as
fases de desenvolvimento do projeto. Essa etapa do
planejamento pode ser realizada pelos professores
para que, em momento posterior, seja apresentada e
discutida com os estudantes, a fim de compreenderem
arelevancia do tema e contribuirem com a formulacao



de outras questdes que podem nortear o desenvolvimento das pesquisas sobre a temdtica
abordada, delimitando melhor seu foco, seus propdsitos e as situacdes de aprendizagem
destinadas ao desenvolvimento do projeto e ao tipo de produto final apresentado.

No caso do tema Identidade cultural, que pode ser trabalhado por meio da escala do mu-
nicipio, do estado, da regido ou do pais, pode-se propor a seguinte questao norteadora: Que
elementos da cultura material e imaterial definem a identidade cultural da populagao de deter-
minado municipio? Essa questao pode gerar uma ampla gama de possibilidades de pesquisa e
contribuir para a definicdo e formas de apresentacao de um ou mais produtos finais.

PARA PREENDER E REFLETIR
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O viés interdisciplinar dos projetos de cunho
cultural amplia a possibilidade de abordagem da
dimensao politica, econdmica, social e territorial
da cultura, vinculada a uma andlise sociolégica,
histoérica, geografica e filoso6fica.

A dimensao politica e social da cultura esta
relacionada ao papel da cultura, em suas diversas
formas de manifestacao, na formacao da iden-
tidade cultural de uma nagao e de um territério,
como no processo de selecao do patrimdnio cul-
tural. Esse viés analitico também estd vinculado
a dimensao simbdlica da cultura, relacionada a
atribuicao de valores e significados aos elementos
da cultura material e imaterial pela sociedade,
por serem suportes da memoria, da identidade,
dos vinculos de pertencimento e da tradicao
para determinado grupo social.

A analise interdisciplinar em projetos sobre cultura

A interdisciplinaridade
permite explorar
aspectos da cultura e
suas manifestagoes.
1. India Yanomami. Santa
Isabel do Rio Negro (AM),
2017. 2. Festa do Bumba
Meu Boi de Morros. Sdo
Luis (MA), 2016. 3. Grupo
de dancas gauchas.
Santa Maria (RS), 2018.
4. Apresentacgao de
Maracatu Rural. Alianca
(PE), 2015. 5. Artesa.
Séo Gongalo do
Amarante (RN), 2012.
6. Roda de capoeira.
Ruy Barbosa (BA), 2014.
As manifestacoes da cultura no territorio,
presentes nos tipos de construgoes e em seus
significados para a sociedade, no processo de
valorizacao do espaco e de seus atributos ao
longo do tempo, na representatividade cultural
dos lugares e na importancia das manifestagoes
artisticas e culturais que se evidenciam no
territério para grupos sociais diversos, refor-
cam o papel da dimensao espacial da cultura.
A relacdo cada vez mais intrinseca entre
cultura e mercado reforga o papel da dimen-
sao econOmica nas politicas culturais e no
processo de transformacao dos elementos
culturais e dos espagos de relevancia histoérica
e cultural como mercadorias que fomentam
o consumo e dinamizam o turismo em ter-
ritérios diversos.

CESAR DINIZ/PULSAR IMAGENS

Objetos de conhecimento

A compreensdo e a analise da identidade cultural
de determinado grupo social expressa no territorio
pressupdem uma abordagem interdisciplinar que
viabilize a compreensao dos elementos da cultura
material e imaterial que representam a memdoria, a

histéria e as suas matrizes identitarias para que estas
sejam mais conhecidas, valorizadas e protegidas pela
sociedade. Uma andlise mais aprofundada sobre essa
tematica contempla a explanagao de alguns objetos
de conhecimento que reforcam o embasamento
tedrico-conceitual sobre a relacdo entre cultura e

@
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identidade, assim como o desenvolvimento de uma abordagem critica sobre a dimensao
politica, social, econémica e ideoldgica da cultura e de suas diversas formas de manifes-
tacdo. Os conceitos de cultura e identidade podem ser aprofundados como objetos de
conhecimento, bem como as diferencas étnico-culturais entre os povos.

O patriménio cultural é outro objeto de conhecimento que pode ser contemplado nesse
projeto em razdo da importancia dos bens patrimoniais e dos 6rgdos de preservacao para
protecdo e valorizacao das referéncias materiais e imateriais da cultura, que exprimem as
relagdes identitdrias entre os grupos sociais e seu territério de referéncia.

Objetivos

« Compreender os elementos da cultura material e imaterial que exprimem a identidade
cultural do municipio.
« Divulgar as referéncias materiais e imateriais da cultura do municipio para a comunidade.

Justificativa

O Brasil € um pais multicultural, e essa diversidade se expressa de modo evidente nos
territérios por meio da riqueza da cultura material e imaterial representativa dos tracos
da memoria, da histéria e da identidade de grupos sociais diversos. Sao considerados ele-
mentos da cultura material desde simples objetos de valor artistico, historico e cultural até
construcdes isoladas e conjuntos arquiteténicos localizados, em maior densidade, nas areas
mais centrais, geralmente consideradas as mais antigas da cidade. Fazem parte da cultura
imaterial as festividades, a danca, as musicas, os modos de fazer, os rituais, entre outros.
Parte desses elementos da cultura material e as manifestacdes imateriais sdo reconhecidas
pelos érgados de preservacao como patrimdnios culturais por exprimirem a identidade cul-
tural de grupos sociais diversos. E nos territérios que essas referéncias materiais e imateriais
se manifestam e simbolizam a identidade e, em muitos casos, a memoria e os vinculos de
pertencimento dos grupos sociais que nele habitam.

Conhecer as referéncias culturais de um determinado municipio e valoriza-los como
simbolos daidentidade cultural da populagao é uma das principais premissas para o envol-
vimento da sociedade civil nas formas de protecao, preservacdo e divulgacdo darelevancia
desse patrimonio cultural rico e diverso que se manifesta no territério brasileiro, em geral
ainda pouco conhecido e valorizado por parcela consideravel da populacdo. Também é
um meio de conhecer e acompanhar a presente atuagao dos érgaos preservacionistas, em
acoes de preservacao, valorizagao e utilizagao do patriménio cultural.

O texto “Perspectivas de analise geo-
gréfica do patriménio cultural: algumas
reflexdes” discorre sobre a nocao de pa-
trimoénio cultural e a relagcao entre cultura,
patrimonio, territério e identidade, a qual
fundamenta a andlise geogréfica das
formas de representacdo da cultura no
espaco. Pode servir de referéncia no emba-
samento tedrico-conceitual sobre o papel
do patrimonio naformacdo da identidade
cultural de determinada comunidade.

As referéncias culturais locais sdo importantes
simbolos da identidade cultural. Teatro da Paz,
construido em 1878 durante o Ciclo da Borracha.
Belém (PA), 2020.
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Perspectivas de anadlise geografica do patriménio cultural:
algumas reflexoes

[

A cultura é o conjunto de atividades, modos de
agir e costumes de um povo. £ um processo em
constante evolucao, desenvolvido por um grupo
social, uma nacdo, uma comunidade e é fruto do
esforco coletivo pelo aprimoramento de valores
espirituais e materiais. A importancia da cultura no
fortalecimento da identidade de um povo é definida
pelo Instituto Estadual do Patriménio Histérico e
Artistico de Minas Gerais (IEPHA/MG, 2007, p. 11):

A cultura e a memoéria de um povo sao os
principais fatores de sua coesao e identidade,
os responsaveis pelos liames que unem as
pessoas em torno de uma nog¢ao comum
de compartilhamento e identidade, nocao
basica para o senso de cidadania.

O patriménio histérico cultural materializa
e torna visivel esse sentimento evocado pela
cultura e pela memoéria e, assim, permite a cons-
trucao das identidades coletivas, fortalecendo
os elos das origens comuns, passo decisivo
para a continuidade e a sobrevivéncia de uma
comunidade. Além desse aspecto de construcao
de identidade, a nocao de patrimonio cultural
diz respeito a heranca coletiva que deve ser
transmitida as futuras geracoes, de forma a
relacionar o passado e o presente, permitindo

a visdo do futuro (Diretrizes para Protecdo do
Patrimonio Cultural, 2006, p. 8).

O patrimoénio cultural é um conjunto de to-
dos os bens que, pelo seu valor proprio, devem
ser considerados de interesse relevante para a
permanéncia e a identidade da cultura de um
povo. Pode ser classificado em dois grupos: bens
materiais e bens imateriais. Os bens materiais,
por sua vez, estao divididos em bens méveis e
iméveis. Os bens méveis compreendem a pro-
dugdo pictoérica, escultérica, mobiliario e objetos.
Os bens iméveis nao se restringem ao edificio
isolado, mas também seu entorno — o que garante
a visibilidade e ambiéncia da edificacao. Estao
incluidos neste grupo os nucleos histéricos e
os conjuntos urbanos e paisagisticos. Por bens
imateriais entende-se toda a producao cultural
de um povo, desde sua expressao musical até
sua memoéria oral.

A preservacao do patrimodnio cultural visa
a continuidade das manifestagdes culturais,
promove a melhoria da qualidade de vida da
comunidade, implica na manutencao de seu
bem estar material e espiritual e garante o
exercicio da cidadania. [...]

FIGUEIREDO, Lauro Cesar. Perspectivas de analise
geografica do patriménio cultural: algumas reflexdes.

Geografia Ensino & Pesquisa, v. 17, n. 1,
jan./abr. 2013. p. 55-70.

Competéncia especifica de Ciéncias Humanas e Sociais Aplicadas

1. Analisar processos politicos, econdmicos, sociais, ambientais e culturais nos ambitos local,
regional, nacional e mundial em diferentes tempos, a partir da pluralidade de procedimentos
epistemoldgicos, cientificos e tecnolédgicos, de modo a compreender e posicionar-se criti-
camente em relacéo a eles, considerando diferentes pontos de vista e tomando decisdes
baseadas em argumentos e fontes de natureza cientifica.

Habilidades

(EM13CHS101) Identificar, analisar e comparar diferentes fontes e narrativas expressas em
diversas linguagens, com vistas a compreensao de ideias filoséficas e de processos e eventos
histéricos, geograficos, politicos, econdmicos, sociais, ambientais e culturais.
(EM13CHS103) Elaborar hipoteses, selecionar evidéncias e compor argumentos relativos a
processos politicos, econdmicos, sociais, ambientais, culturais e epistemoldgicos, com base
na sistematizacdo de dados e informacdes de diversas naturezas (expressoes artisticas, tex-
tos filosoficos e socioldgicos, documentos histéricos e geogréficos, graficos, mapas, tabelas,
tradicOes orais, entre outros).



(EM13CHS104) Analisar objetos e vestigios da cultura material e imaterial de modo a identifi-
car conhecimentos, valores, crencas e praticas que caracterizam a identidade e a diversidade
cultural de diferentes sociedades inseridas no tempo e no espaco.

(EM13CHS106) Utilizar as linguagens cartogréfica, grafica e iconogréfica, diferentes géneros
textuais e tecnologias digitais de informacdo e comunicacao de forma critica, significativa,
reflexiva e ética nas diversas praticas sociais, incluindo as escolares, para se comunicar, acessar
e difundirinformacdes, produzir conhecimentos, resolver problemas e exercer protagonismo
e autoria na vida pessoal e coletiva.

Modos de desenvolvimento das competéncias e das habilidades

A competéncia e as habilidades elencadas serdo desenvolvidas ao longo de cada
etapa de concretizacdo do projeto sobre a identidade cultural do municipio. Essas etapas
contemplam pesquisas em fontes diversas, de diferentes géneros textuais, iconografias,
documentos histoéricos, fotografias, esculturas, artesanatos, entre outras obras de arte
e expressdes artisticas e culturais intangiveis (musicas, dancas, lendas, festas populares
etc.) que caracterizam a cultura local.

A pesquisa, a selecao e a analise mais aprofundada sobre algumas dessas referéncias
materiais e imateriais da cultura destinam-se a buscar evidéncias e argumentos que reforcem
sua relevancia como fontes de conhecimento e referéncias identitarias para a comunidade
e seu valor historico, artistico e cultural, os quais em alguns casos legitimam seu reconheci-
mento como patrimonio cultural em nivel municipal, estadual, federal e também mundial.

A utilizacao das tecnologias digitais da informacdo e comunicacao destina-se a divulgar
os resultados dessa pesquisa nas midias sociais para atingir um publico mais expressivo.
Multiplas linguagens (gréfica, iconografica, fotogréfica, musical etc.) que representem a
identidade cultural, em suas multiplas formas de manifestacao, serdo utilizadas na monta-
gem do acervo de uma exposicao sobre o tema organizada pelos préprios estudantes como
produto final do projeto.

Sugestoes de tempo para as atividades propostas

Planejamento - 1 a 3 aulas

Desenvolvimento do projeto - 4 a 6 aulas

Apresentacao do produto final — 2 a 4 aulas

Materiais de apoio

Recursos materiais: computadores com acesso a internet, materiais de papelaria,
cameras fotograficas ou aparelhos celulares com cameras, pecas para a confeccao de
exposicoes (cavaletes, varais, murais etc.).

Recursos financeiros: valores estipulados de acordo com o tipo e a quantidade do
material grafico e de papelaria que for utilizado na confeccdo dos materiais impressos e
eletrénicos de divulgacao da exposicao, com o tipo de pecas utilizadas na exposicao e nas
demais atividades internas e externas a escola e os servicos que demandam gastos finan-
ceiros para a concretizacdo da exposicdao como produto final do projeto.

Procedimentos metodolégicos
Planejamento do projeto em equipe

Como nas demais metodologias ativas, a Aprendizagem Baseada em Projetos pressupode
a participacao ativa dos estudantes no planejamento e nas demais etapas de realizacao
das atividades contempladas na proposta. Nessa fase inicial, os professores realizam uma
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explanacao a turma sobre o tema do projeto, os objetivos e a questao norteadora ou
problema proposto. Pode também apresentar as competéncias e as habilidades a serem
desenvolvidas e aprimoradas no decorrer do projeto.

Ty v s
Na fase inicial, os professores compartilham as informacdes principais do projeto para gerar
interesse e envolvimento.

Para suscitar o interesse dos alunos sobre o projeto, os professores podem apresen-
tar informacdes bdsicas sobre o tema proposto por meio da utilizacdo de textos, videos,
fotografias, noticias, entre outros materiais que agucem a curiosidade da turma e gerem
um debate coletivo, para sentirem-se estimulados a expor o conhecimento prévio deles a
respeito do assunto. No caso do exemplo do tema abordado no projeto exemplificado, os
materiais apresentados podem abordar, de modo geral, o conceito de cultura, identidade
e patriménio cultural, para que os estudantes consigam estabelecer uma correlacdo entre
ambos. Por meio dessa abordagem integrada, os professores demonstram também o papel
de cada disciplina no desenvolvimento do projeto.

Os professores podem estimular a discussao por meio da formulagao e apresentacao de
questdes para a turma sobre a tematica abordada, visando a reunir um repertério significativo
de informacoes prévias que podem contribuir para a compreensao da proposta, para uma
elucidacao prévia sobre a relevancia do tema e para aformulacdo de questdes que nortearao
as etapas seguintes do projeto.

No caso do tema exemplificado no projeto, os professores podem estimular a discussao
sobre o que os estudantes entendem por identidade cultural, apresentando-lhes a questao
norteadora proposta sobre os elementos que definem a identidade cultural da populacao
de determinado territério, como o municipio onde se localiza a escola. Com as respostas
obtidas, os professores avaliam o conhecimento prévio dos estudantes e os estimulam a
propor outras questdes que podem nortear o desenvolvimento do projeto em suas mul-
tiplas etapas.

As questdes propostas pelo professor podem ser mais objetivas, para que os estudantes
compreendam de modo mais aprofundado o tema desenvolvido e busquem relacionar
elementos para responder a questao norteadora. Com relacao ao tema exemplificado no
projeto, podem ser relacionadas as seguintes questdes: Ha algum prato tipico do nosso



municipio ou regidao? Que lugares vocés consideram simbolos da cidade? Por qué? Quais
sdo as principais festas tipicas do municipio? A proposicao dessas questdes estimula os
estudantes a pensar em exemplos concretos de elementos da cultura material e imaterial
gue podem ser considerados referéncias identitarias da populacdo do municipio.

Segundo Bender (2014, p. 61), “muitas vezes, isso vira uma animada discussao inicial
em que muitas ideias boas costumam surgir. Por essa razao, durante a atividade de discus-
sdo, o professor deve indicar um aluno para ir ao quadro e anotar quaisquer questdes que
surjam’, como meio de sistematizar melhor as ideias apresentadas e mapear as lacunas de
conhecimento sobre o tema. E nessa etapa que as primeiras propostas sobre o produto
mais adequado para esse tipo de projeto podem ser apresentadas e debatidas coletiva-
mente, de modo que a sua viabilidade seja avaliada pela turma e pelos demais professores.
No caso do projeto escolhido, o produto a ser apresentado é uma exposicao realizada na
escola sobre identidade cultural que retrate os elementos da cultura material e imaterial
mais representativos do municipio.

Também é nessa etapa que os prazos de concretizacao do projeto sdao divulgados e
debatidos com os estudantes, para facilitar o planejamento das atividades seguintes e o
tempo destinado a sua concretizacao.

A fase de planejamento também contempla a formacao dos grupos de trabalho que
atuarao no desenvolvimento do projeto que culmina no produto final a ser apresentado
publicamente.

Brainstorming

E durante a etapa de brainstormings que cada equipe se redne para discutir melhor a
proposta entre seus integrantes e levantar outras questoes que podem nortear melhor a
pesquisa sobre o tema e o desenvolvimento do trabalho, cabendo aos professores orien-
ta-los nesse processo.

[...] seu objetivo principal é alargar a capacidade normal de entendimento de
determinado assunto ou questao através do desencadeamento de ideias inicia-
do por um elemento do grupo que pode ser desenvolvido por outro membro,
enriquecida pela experiéncia de um terceiro, melhorando a rentabilidade de um
exercicio realizado individualmente (JOHNSON; MULLEN; SALLAS, 1991, apud
SILVA, 2015, p. 36).

Desse modo, os estudantes conseguem trocar informacoes, ideias, conhecimentos sobre
o tema e pensar em mais questoes especificas que podem orientar o processo de pesquisa
e quais sao as principais fontes a ser utilizadas para obter as informacdes necessarias.

Nos exercicios de brainstorming, eles podem estruturar melhor as ideias e realizar
conexodes entre assuntos que facilitam a compreensao do tema e contribuem para a or-
ganizacao do processo de pesquisa realizado coletiva e colaborativamente. E nas secdes
de brainstorming que os estudantes também podem planejar as formas de elaboracéo e
apresentacao do produto final, valendo-se da criatividade e da inovacao para a concreti-
zacao desse propdsito coletivo.

Mapas mentais

As atividades de brainstorming podem resultar na elaboracao de mapas mentais que
contribuem de maneira significativa para a organizacao e sistematizacao de ideias e con-
ceitos-chave sobre o tema, como meio de facilitar o processo de planejamento da pesquisa
mediante a sintese das informacdes mais relevantes a ser pesquisadas.“Criada pelo escritor
inglés Tony Buzan, a técnica consiste em uma espécie de resumo do conteudo, por meio
das informacoes principais em palavras-chave, desenhos ou pequenos icones, que devem
funcionar como uma ancora que puxa o restante do conteildo na memoria” (CALCADE, 2019).
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Mapa mental: como criar o seu?

Vocé ndo precisa seguir uma regra rigida para criar |
mapa mental, mas existem algumas orientagdes .
que podem te guiar nesse processo. .

A primeira coisa que vocé deve fazer é pegar
uma ficha em branco (pode ser uma folha
sulfite A4), deixe virada na horizontal e coloque
algum contetido bem marcante no centro. Faca
desenhos, monte graficos ou insira simbolos.

A partir desse ponto central, vocé desenvolvera o
estudo e organizara as principais informacées. E
muito importante que vocé escolha bem o que vai
representar sua ficha de estudos, pensando nas
conexdes [a serem feitas].

[.]

Essa atividade estimula o processo criativo na
elaboracao de um material visualmente atraente, que
pode ser produzido coletivamente e contribui para
estruturar o pensamento por meio de palavras-chave,
imagens-chave e simbolos que representam ideias, in-
formacgdes e conceitos vinculados ao tema do projeto.
Os mapas mentais também contribuem para a eluci-
dacao do problema ou questao norteadora e a busca
de respostas e solu¢des para ambos. Em meio a esse
processo, os professores envolvidos no projeto podem
propor a turma que as atividades de brainstorming
resultem na elaboracdo de mapas mentais que contri-
buam para estruturar melhor as ideias, as informacoes
e os conceitos relacionados com a temética abordada,
elencados e discutidos em cada equipe.

Por isso, tudo precisa ser muito bem pensado:

cores: cada uma delas deve “comunicar” algo;

formatos: a escolha de cada formato deve ser

pensada para associar[-lhe] conteudos.

O retangular pode abordar aspectos politicos,

enquanto o triangular diz respeito ao aspecto

econdmico;

« setas: o tipo de seta também pode te deixar uma
dica e criar conexées no mapa mental;

« bal6ezinhos: a mesma légica se aplica a cada balao.

Mapa mental: o que é? Como fazer?

Aprenda agora! Stoodi, 26 out. 2020.

Disponivel em: <https://www.stoodi.com.br/blog/
dicas-de-estudo/como-fazer-um-mapa-mental/>.
Acesso em: 29 out. 2020. Texto adaptado.

%L

A construgao de mapas mentais mobiliza a criatividade e o raciocinio
l6gico para estabelecer a conexao entre os elementos analisados.

@
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No projeto tomado como exemplo, 0 mapa mental pode contemplar como palavra-
-chave central o tema do projeto: identidade cultural, estando vinculados a essa palavra
0s conceitos de identidade, cultura e patriménio material e imaterial interligados por setas
coloridas. Podem ser representados por meio de desenhos alguns bens materiais (igrejas,
casas, estacoes de trem, edificios fabris, museus etc.) e imateriais (festas populares, crencas,
gastronomia tipica, musicas, dancas) vinculados ao patrimonio cultural.

ADILSON SECCO
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O processo de investigagdo e a pesquisa inicial

A etapa subsequente das atividades de brainstorming consiste no aprofundamento da
compreensao da tematica do projeto por meio do processo de pesquisa, buscando res-
ponder a questao norteadora e elucidar as demais duvidas e questionamentos levantados
pelos estudantes nas etapas iniciais de elaboracéo. Essa pesquisa preliminar pode ser feita
em fontes diversas, cabendo aos professores orientar a turma sobre os tipos de informacoes
que devem ser pesquisadas e as fontes mais recomendadas para encontra-las, ou até mesmo
indicar as equipes fontes mais precisas para a coleta de dados, informacdes e elucidacao
de conceitos e teorias que contribuam para a problematizacao do tema, a resolucao do
problema ou a busca de respostas a questao norteadora e as demais questoes estipuladas
pelos estudantes nas atividades de brainstorming.

Por tratarem de temas abrangentes e complexos, em muitos projetos o professor propde
aturma que cada grupo realize pesquisas sobre assuntos diferenciados vinculados ao proje-
to, de modo que as pesquisas desenvolvidas sejam complementares e mais aprofundadas.
Esse tipo de divisao de tarefas, porém, requer comprometimento equitativo das equipes,
para que o tema seja investigado e compreendido em sua totalidade, sem deixar lacunas na
aquisicao do conhecimento e sem comprometer o andamento do projeto.

As pesquisas podem ser realizadas com a utilizacao da internet; recomenda-se, porém,
que os estudantes também sejam estimulados a utilizar outras maneiras de obter dados e
informacdes relevantes sobre o tema, como livros, revistas e documentos do acervo de biblio-
tecas, hemerotecas, arquivos publicos e centros de midia, ou mediante trabalho de campo,
realizacdo de entrevistas e questionarios, entre outros meios e fontes de acesso a informacao.
Esta pode estar disponivel em ampla gama de materiais, como fontes impressas (jornais,
revistas, livros, relatérios, documentos); recursos visuais (imagens, desenhos, pinturas e
ilustracdes); materiais cartograficos (plantas e mapas); recursos sonoros (sons, musicas,
podcasts); materiais audiovisuais (filmes, documentarios, séries, reportagens), entre outras
fontes de pesquisa em locais diversos e/ou na internet.
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Nesse processo, os professores devem orientar os estudantes sobre o tipo de informagoes
que podem ser coletadas em cada material, ja que as fontes diferem muito entre si, e quais
sdo as maneiras de apresentar os resultados da pesquisa realizada em cada equipe.

No caso do projeto exemplificado, as equipes podem dedicar-se tanto a busca dos
materiais de pesquisa destinados a compreensao do referencial teérico-conceitual que
embasa o projeto, como identidade, cultura e patriménio cultural (material e imaterial),
quanto a busca das referéncias e informacgdes dos exemplares da cultura material e imaterial
consideradas ou ndo patrimoénios que reforcam a identidade cultural dos habitantes do
municipio elencado. No primeiro caso, os estudantes podem pesquisar tais conceitos em
dicionarios de Ciéncias Humanas, em artigos cientificos, videoaulas, palestras divulgadas
na internet, sites dos érgaos preservacionistas, como o Iphan (federal), e 6rgaos estaduais
e municipais de preservacao, aproveitando a oportunidade para averiguar a existéncia ou
nao de conselhos municipais do patriménio no municipio abordado.

Também nesses sites é possivel pesquisar informacgdes sobre os patrimonios materiais e
imateriais tombados pelo municipio, estado ou em nivel federal que justifiquem seu valor
cultural e historico, considerando-se que parte desses patriménios pode ser referéncia
identitdria para o municipio. Como muitos elementos da cultura material e manifestacdes
da cultura imaterial, porém, ndo sdo reconhecidos como patriménio, cabe averiguar em
outras fontes de pesquisa se ha mais informacées sobre elas. E possivel consultar sites de
6rgaos publicos, como secretarias da Cultura e Turismo e museus, ONGs, blogs de grupos
culturais e reportagens e artigos publicados sobre o assunto. Cabe também verificar se
alguns desses elementos materiais ou manifestacdes culturais sdo considerados atrativos
turisticos ou sdao produtos culturais comercializados ao grande publico como meio de
evidenciar a vinculacao entre cultura e mercado.

Os professores podem fornecer as equipes encaminhamento sobre as maneiras de
apresentar para a turma os resultados da pesquisa, geralmente organizada em programas
de criacdo e exibicdo de apresentacdes, a fim de que as ideias estejam mais sistematizadas
e a apresentacao seja mais ilustrativa. Trabalhos escritos sobre as tematicas pesquisadas,
realizados em equipe ou individualmente, também podem ser solicitados para melhor es-
truturacao e sistematizacdo das ideias; os trabalhos sobre temas especificos produzidos em
cada equipe podem ser estruturados em um Unico relatério de pesquisa sobre a tematica
pesquisada, que visa a subsidiar a busca de respostas para a questao norteadora.

Arealizagdo de
. pesquisas em
£ grupos estreita a
¥ comunicagao, o

didlogo e a troca
de informacgoes e
conhecimento entre

= seusintegrantes,

resultando em
aprendizagem

§ colaborativa mais

efetiva. Alunos
reunidos em grupos
fazem pesquisa na
biblioteca. Cuiaba
(MT), 2018.



Feedback da pesquisa e oficinas de criagdo

A etapa seguinte da pesquisa consiste na apresentacao publica de seus resultados para
os integrantes da turma e os professores envolvidos no projeto, a fim de que as informagdes
e o conhecimento adquirido sejam compartilhados entre todos e resultem em didlogo
e discussdo sobre a tematica abordada mais embasados e aprofundados. E mediante os
resultados obtidos que os professores avaliam as possiveis dificuldades encontradas pelas
equipes para encontrar informacgdes disponiveis sobre determinada questdo pesquisada,
assim como se a turma ja apresenta respostas mais efetivas sobre a questao norteadora.
Por isso, a apresentacdo dos resultados obtidos em cada equipe deve levar a um debate
dirigido, que aprofunde o senso critico e a reflexdo dos estudantes sobre diversos assuntos
abordados, propiciando maior envolvimento deles com o projeto.

Com relagao ao projeto exemplificado, além da apresentacao seqguida de um debate sobre
cultura, identidade e patrimonio, os estudantes devem apresentar referéncias sobre alguns
exemplares da cultura material e imaterial que simbolizem a identidade cultural local, como
uma ou mais edificacdes, o centro histérico da cidade, espacos publicos (pragas, parques,
ruas), festas populares, pratos tipicos, grupos de danca, canc¢des, lendas, entre outras referén-
cias pesquisadas, buscando evidenciar sua relevancia cultural para a comunidade. No caso
de pesquisas sobre cultura, é importante orientar os estudantes a apresentar os elementos
culturais fazendo o uso da linguagem visual, sonora e audiovisual, a fim de que conhecam,
apreciem e valorizem a diversidade cultural brasileira em seus multiplos aspectos. Com essa
pesquisa, os proprios estudantes passam a identificar quais das referéncias culturais apresen-
tadas podem ser consideradas simbolos da cultura juvenil que se evidencia no municipio.

FERNANDO FAVORETTO/CRIAR IMAGEM

A apresentacao e o
compartilhamento de
aprendizados é um
momento rico de trocas
e concretizagdo dos |

resultados. Sao Paulo
(SP), 2012.

Os momentos de apresentacao dos resultados da pesquisa devem ser altamente esti-
mulantes e envolventes, de modo que os alunos sejam instigados a dar continuidade ao
projeto, pensando na formatacdo do produto final e no planejamento de suas etapas de
realizacao balizado por um processo de criagao, experimentagcao, cooperagao e acao. Em
meio a esse processo, 0s estudantes decidem em comum acordo com os professores o tipo
de produto final a ser apresentado, sua viabilidade de execucao, estipulando prazos para
o planejamento e a apresentacao da atividade e suas estratégias de divulgacao e apresen-
tacdo ao publico em geral.

O produto final escolhido como exemplo do projeto sobre identidade cultural é a
montagem e apresenta¢do de uma exposicdo sobre o tema, contemplando como acervo



fotografias, ilustracées, pequenos textos explicativos, objetos, entre outros materiais
produzidos pelos estudantes ou que possam ser utilizados por eles para representar a
identidade cultural da populacdo do municipio em suas multiplas formas de manifesta-
¢ao. Pararepresentar a culturaimaterial, eles podem realizar a abertura ou o encerramento
da exposicdo com uma apresentacao cultural (danca, musica, encenacao teatral etc.) que
retrate um ou multiplos aspectos da identidade cultural representativa do municipio.
Nessa fase de planejamento sao selecionadas as teorias, dados e informacgdes mais rele-
vantes sobre a tematica que vao orientar a criacao do produto final, bem como os modos
como serao apresentados. As lacunas de conhecimento decorrentes das dificuldades de
acesso ainformacdes especificas e de compreensao tedrica sobre as temdticas pesquisadas
geralmente sdo diagnosticadas nessa etapa do projeto, possibilitando aos alunos e profes-
sores pensarem juntos em dar continuidade ao processo de pesquisa em busca de infor-
macodes complementares sobre o tema que contribuam para a producao do produto final.
Nesse contexto podem ser planejadas entrevistas, visitas técnicas, aulas expositivas,
palestras, entre outras atividades que ajudem os estudantes a buscar respostas mais as-
sertivas a questdo norteadora e a apresentar seus resultados por meio do produto final.

A segunda fase da pesquisa

A segunda etapa de pesquisa deve focar a busca de materiais e referéncias que vao em-
basar a producdo do produto final. Pode contemplar, portanto, informacdes disponiveis nas
formas de textos, imagens, mapas, tabelas, graficos, dudios, videos mais especificos sobre
0s temas pré-selecionados que serao apresentados e discutidos na apresentacao desse
produto a comunidade. A fase da pesquisa de dados primarios e secundarios é acompa-
nhada do tratamento dessas informacdes para que sejam apresentadas de maneira mais
elucidativa, ilustrativa e atraente a um publico diversificado de espectadores, cabendo aos
professores orientar os alunos nesse processo. Nesse contexto, aflora o processo criativo
para que as informacdes pesquisadas sejam compreendidas pelo publico e divulgadas de
maneira atraente, seja o produto apresentado no formato presencial, seja no virtual.

Para elucidar aos estudantes o modo de tratamento e divulgacao de informacdes, o
professor pode demonstrar exemplos disponiveis na internet de produtos semelhantes que
julgue pertinentes para que eles tenham maior entendimento do que deve ser apresenta-
do, envolvendo o processo de selecao, producédo, formatacao, divulgacéo, apresentacao e
avaliacao do produto.

No caso da exposicdo como produto final, os estudantes podem ter maior nocao de
como deve ser elaborada mediante a visita a espacos expositivos, visitas virtuais a museus,
entrevistas com curadores e artistas, entre outras estratégias que podem ser utilizadas para
que eles compreendam melhor a selecao do acervo, os modos de exibicao e o processo de
mediacao com o publico.

Produg¢do e apresentacdo do produto final

O processo de elaboracdo do produto final deve ser fruto de um trabalho coletivo que
implique a concretizacdo dos esforcos despendidos no planejamento do projeto com a
criacdo e a divulgacao de seus resultados. Essa etapa engloba uma divisao de tarefas entre
os estudantes, de modo que todos se envolvam no processo de criacdo, elaboracao e apre-
sentacdo do produto. E também nessa fase que serd aplicado o conhecimento obtido durante
a realizagao do projeto sobre o tema, a questao norteadora proposta sera respondida ou o
problema apresentado sera resolvido.

Esse processo de criacdo pode englobar a producao de artefatos, materiais expositivos,
experimentos ou até mesmo a organizacdo de um evento cientifico, cultural ou ambos.
Também envolve o tratamento das informacdes apresentadas ao publico sobre o tema do
projeto por meio de textos, imagens, video, oralmente ou de ambos os modos.
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A construcdo do produto
final requer que os alunos
organizem as informagdes

obtidas e prevejam como

serdo apresentadas, além do
trabalho em equipe. Exposicdo
de projetos semestrais
interdisciplinares em escola
publica. Sumaré (SP), 2015.

E nessa etapa que os estudantes também planejam os modos e os materiais de divulgacéo
da apresentacao final visando a atingir e motivar o publico externo a conhecer e prestigiar
os resultados do projeto apresentados pela turma. Atualmente essa divulgagao é realizada
por meio de postagens sobre o projeto nas midias sociais, a fim de promover um alcance
maior das informacgdes publicadas e despertar o interesse da comunidade em prestigiar
a apresentacao, que também pode ser divulgadas posteriormente por meio de videos de
curta duracao, mensagens de texto e depoimentos sobre o produto apresentado ao publico.

Para que a apresentacao ocorra de modo organizado, cabe a equipe selecionar os
materiais necessarios para a criacao do produto, pesquisar as técnicas de producao ou
confeccao de materiais, selecionar as informacées que serdo apresentadas, planejar meios
e materiais de divulgacao das informagdes que devem ser produzidos pelos estudantes,
definir o tempo e o local de apresentacao e os modos de mediacédo entre estudantes e pu-
blico, a fim de que todos compreendam a finalidade da proposta, a relevancia do projeto
e os resultados obtidos.

No caso da exposicdo sobre identidade cultural do municipio como produto final,
segundo Guidolin (2016), algumas etapas de planejamento devem ser executadas:

« Definicao do publico-alvo.

» Definicao do local da exposicao e do tempo de duragao.

» Selecao dos materiais utilizados para montagem e exibicdo do acervo.

- Definicao do titulo da exposicdo com base no tema de pesquisa.

« Selecao do acervo da exposicao.

« Elaboracao dos textos explicativos sobre o acervo.

« Montagem do acervo no espaco expositivo.

+ Preparo da equipe responsavel pela mediacao entre o acervo e o publico.

@ O processo avaliativo na
Aprendizagem Baseada em Projetos

Na ABP, a avaliacdao ocorre no decorrer do projeto e pode ser realizada de multiplas
formas e com diversos instrumentos de avaliacdo que buscam averiguar o desempenho
individual e coletivo dos estudantes por meio de multiplos critérios quanto a verificacdo
da aprendizagem nos dominios cognitivos, procedimentais e atitudinais relacionados as
competéncias e habilidades estabelecidas no projeto.



Cabe salientar que, nesse tipo de projeto, o produto final apresentado tem peso signi-
ficativo no processo avaliativo, pois evidencia o conhecimento adquirido, o modo como
foi aplicado e divulgado ao publico. Também evidencia as habilidades desenvolvidas pelos
estudantes no trabalho coletivo realizado, resultando na nota atribuida pelos professores a
todos os educandos participantes pelo resultado obtido no produto final. Essa nota geral-
mente tem peso maior que as avaliacdes parciais na composicdo da notafinal e, em muitos
casos, pode agregar as notas concebidas pelo publico externo ao projeto realizado, desde
que seja elaborado um instrumento de avaliacao do projeto pelo publico com critérios
previamente definidos.

Para valorizar o esforco de cada estudante e o desempenho obtido na realizacdo de cada
etapa do projeto, outros instrumentos de avaliacdo podem ser concebidos de modo que
professores e educandos tenham feedback da realizacao das etapas parciais do projetos
como meio de identificar as habilidades desenvolvidas e as dificuldades encontradas no
decorrer de sua realizacao. Bacich (2019) considera as propostas de avaliagao desenvolvidas
por Hattie e Timperley (2007) bons exemplos de um processo de avaliagao dos projetos
vinculados a ABP, base em quatro tipos de feedback. O primeiro é sobre a tarefa que avalia

se o trabalho realizado esta certo ou errado e o que deve ser feito para melhora-lo;
o segundo tipo estd relacionado ao processo de realizagao da tarefa e a orientacao
estd relacionada ao que deve ser feito para o processo ser mais eficiente (feedback
sobre o processo); o terceiro tipo tem funcao de autorregulagao, questionando o
estudante sobre sua agao e fazendo com que reflita sobre ela, como ocorre em
uma autoavaliacao (feedback sobre a autorregulacao); o quarto tipo de feedback é
aquele que valoriza o sujeito, encorajando-o a dar continuidade ao seu trabalho
(feedback pessoal).

Com esses multiplos instrumentos de avaliagao, o professor avalia os estudantes, estes se
autoavaliam e avaliam os colegas de equipe, e o trabalho realizado por professores e estudan-
tes é avaliado, reconhecido e prestigiado pelo publico externo e pela comunidade escolar.

No caso do projeto exemplificado, a competéncia 1 pode ser desenvolvida e aprimorada
no decorrer de todas as etapas de realizagdo do projeto, buscando demonstrar no processo
da pesquisa, do debate, da aplicacdo do conhecimento obtido na elaboracdo da exposicao
e da apresentacdo dos seus resultados de que maneira a identidade cultural esta relacionada a
processos politicos, econdmicos e sociais que ocorrem na escala local.

No processo de pesquisa e apresentacao dos resultados obtidos a respeito do referencial
tedrico que baliza a discussdo sobre identidade cultural e os exemplos de referéncias cul-
turais que a reforcam, podem ser avaliadas as habilidades (EM13CHS101), (EM13CHS103) e
(EM13CHS104), tendo como critérios a utilizacdo adequada de muiltiplas fontes de pesquisa,
aanalise eainterpretacdo dos dados e informagdes de natureza qualitativa e quantitativa, a
capacidade de exposicao de ideias e o desenvolvimento da argumentacao. Tais habilidades
também podem ser avaliadas na apresentacao publica da exposicdo como produto final,
que também é um momento adequado para a avaliacdo das habilidades (EM13CHS104) e
(EM13CHS106), as quais compreendem a andlise dos objetos da cultura material e imaterial,
como suportes de conhecimentos, crencas e valores e os modos com que as diferentes
linguagens foram utilizadas para que o publico compreenda a vinculacao desses objetos
e manifestacdes como referéncias a identidade cultural local.

As competéncias socioemocionais também podem ser avaliadas ao longo de todo o proje-
to eidentificadas pelos proprios estudantes ao se autoavaliarem e avaliarem a sua atitude em
relagdo ao outro, o comprometimento individual e coletivo no desenvolvimento das tarefas,
a empatia, o respeito mutuo e a cooperagao no processo de realizagao de projeto conjunto.
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